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9 x spielbar: NFS Porsche ¢

Sudden Strike ¢ Devil Inside ¢
Force Commander u.v.a.

Top-Videos: Diablo 2 ¢
Alone in the Dark 4

CD-Extras: Sumpfhuhn ¢
Tanz der Vampire * Bonus-
Lisungen ¢ Internet-Zugang

Die Angst spielt mit

Horror-Games: Alone in the Dark 4 ¢ Dino Crisis * Blair Witch Project

CD 2: 12 aktuelle

Starlanc

Test: ein neuer Wing Commandeg/?
aus dem Roberts-Imperium F

€D 1: Voliversion
Skull Caps

l\leue-‘ aus dem Container:
der Game-Hype zum TV-Kult

E3 2000 Origin-Krise
spielbare Version Vorschau auf die Garriott weg,
und CD-Trailer Mega-Messe (| Prajekte eingestellt

e ———
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Und das sagt die Presse: K

Wals %
"Fin Echtzeit- “Erst denken, dann "+

. . schielen”, “Fiir ein’ 4
strategical von bisher Ehtzet-Stategiespiel j
/

"What a rush! The "Sudden Strike hat
detail and realism in the  das Zeug dazu, das
simulation will knock Genre zu revolutio-

D

3 = } (% ungekannter Detail-  ootovc) dien Strike vie E
nieren." o T _ frevdigkeit ..." taktische Tiefe" »
BetaZine.com 17.11.99 PC Games 1/2000

your socks off! ...
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UNS GIBTS AM LANGSTEN!

Wer sich ein bisschen mit Werbung auskennt,
weil3: Alleinstellungsmerkmale sind Gold wert. Je-
der will das beste, preiswerteste, schénste,
waschstérkste und meistgekaufte Produkt im Sor-
timent haben, jeder die Mitbewerber (ibertrump-
fen. Wir machen da natiirlich keine Ausnahme,
kénnen jetzt jedoch mit einem Superlativ aufwar-
ten, der fiir Geld nicht zu kaufen ist: PC Joker ist
das am ldngsten laufende Spieletestmagazin
Deutschlands — ein Ehrentitel, den man sich wahr-
haftig verdienen muss!

Deutschlands dienstéltestes Spielemag rein fiir
den PC war der Joker als erstes dieser Art per De-
finition schon immer, dass er es nun in jeder Be-
ziehung ist, verdanken wir dem seligen Ent-
schlummern des Traditionsheftes , Power Play”.
Trotz mehrmaligem Verlagswechsel (Markt &
Technik, Magna Media, WEKA/DMV sowie zuletzt
Future Verlag) hat die Power firs Play am Ende
nicht mehr gereicht, wobei der Abgang in meinen
Augen nicht eben glorreich war: In der letzten
Ausgabe noch doppelseitig um Abonnenten zu
werben und gleichzeitig bereits einfach die Vor-
schauseite vom Schwestertitel ,PC Player” zu
bernehmen, scheint mir nicht ganz die feine Art
zu sein. Sei’s drum, GUber Tote soll man nicht
schlecht reden...

In seiner neunjéhrigen Geschichte hat der Joker
allerlei Hohen, Tiefen und Konkurrenten
Uberlebt, weil far uns immer die Leser
an erster Stelle kamen — nicht die
Verkaufszahlen. Letztere folgten
und folgen dann automatisch. Da-

her bieten wir Ihnen auch in der vorliegenden,
nunmehr 88. Heftfolge wieder viel Lesestoff fiirs
Geld: die aktuellsten Games im Test, Ausblicke
auf viel versprechende Neuheiten und Spieletipps
satt sowieso, aber eben auch interessante Artikel
wie die Reportage zur Origin-Krise, das ,Big Bro-
ther”-Special oder die Kaufberatung zu 19-Zoll-
Monitoren. Dazu gesellen sich wie gewohnt
gleich zwei Begleit-CDs mit brandneuen Demos
sowie der Vollversion des ulkigen 3D-Echtzeitstra-
tegicals , Skull Caps”. Wie wir all das fir nur 8,90
DM liefern kénnen? Na so, wie wir zum absoluten
Longseller wurden: Erst kommt die Qualitit, dann
die Bilanz!

Ein besseres Schlusswort werden Sie von mir nicht
héren, schlieBlich bin ich Herausgeber und als sol-
cher auch finanziellen Gesichtspunkten verpflich-
tet. Sie braucht das freilich nicht weiter zu kiim-
mern, lhnen wiinsche ich nun einfach viel Spal3
mit der neuen Ausgabe!

ENTERTAINMENT FUR
PERSONAL COMPUTER

“YES MIT FOTOS

lhr Michael Labiner

3

www.pcjoker.de PCI 6/00



Die Angst spielt mit

Daddeln bis das Blut gefriert: Horror-Games liegen voll im
Trend. Wir warnen Sie schon heute, welche Spiele lhnen morgen
schlaflose Nachte bescheren werden!

Previews ab Seite 38

Panik im
Jurassic Park:
Dino Crisis

Allein im
Geisterhaus:
Alone in the
Dark 4

Der Fluch der
Kino-Hexe:
Blair Witch Project

Krise bei Origin

Eipe Legende zerbricht: Stardesig-
ner Richard Garriott weg, 20 Mitar-
beiter entlassen, fast alle Projekte

(Lﬁsungshilfe_

eingestellt! Wie soll es mit der Kult- LOsUNGSiNdex . . . ccovve v vss v 124
Company weitergehen? Komplettldsungen
Hintergrundbericht ab Seite 2.2 Dark Project 2 . .o awws ssms 114
Tipps & Strategien
Final Fantasy 8 .. ....... ov 4120
Cheats & Tricks
Civilization — Call to Power . . . .121
Branchen-News . ..... ... ... 20 Dark Project2 ............. 121
Hinter den Kulissen DieSims . ................ 123

Edgar Torronteras Extr. Biker ..121
Heroes of Might and Magic 3:

Eine Legende zerbricht: Origin . .22
Messe

Vorschau auf die E3 Los Angeles 30 The Shadow of Death .. ... A23
Previews Tests Majesty . v s sl2]
*{D Alone in the Dark 4 ....... 42 19-Zoll-Monitore .. ......... 106 Messiah . . ................ 122
Blair Witch Project . .......... 44 Neue 3D-Karten . .. ......... 112 NBA Inside Drive 2000 .. ... .. 123
DinoCrisis . . ... 40 NHL 2000 ................ 123
Gangsters2 . ............... 48 (On“ne Guide - Planescape Torment ... ...... 122
GUATEK | 2+ 55w sesomis cmm e 3 v 4 46 Rollcage Stage 2 ........... 122
Homeworld: Cataclysm ....... 50 NEWS : i vmwrcom v s & 65w ws s 82 Star Trek: Armada .......... 123
Special Previews Star Wars: Force Commander . .123
Big Brother — The Game . ... ... 26 L e 86 Losungshilfen auf CD

Die Angst spielt mit Everquest: The Ruins of Kunark .84 *{D Command & Conquer 3:
Horror-Games . ............. 38 Tests Feuersturm

Spiele-News . ............. 16 Toyota Adrenaline Challenge .. .90 +*{D The Longest Journey

Rot = Titelstory oD = auch auf Begleit cDs



Der Imperator schlagt zuriick

Chris Roberts hat sich von Origin abgenabelt, sein eigenes Label gegriindet und
das beste ,Wing Commander” aller Zeiten produziert: Starlancer setzt die

spacige Erfolgsserie inoffiziell fort.

Test ab Seite 52

Kompromisslose Space Opera in 30 Akten: Starlancer

Live aus dem Container

Eine TV-Show spaltet die Nation: Ist Big Brother Voyeurismus fiir Anspruchslo-
se oder die Zukunft,der Fernsehfamilie? Und was ist vom PC-Spiel zum Contai-
ner-Kult zu halten?

Abo Service .. ... ..
Begleit-CD
*{D Demos, Patches & Goodies . . .12

oD Skull Caps ............... 10
) -y S S SN 96
COMIE 51 o o e ol il bmacin o J1E 129
205 75T 7 ORI N e RS 3
GOWINABI LT, oy s sl st st 8055 9 132
Glossar fur Fachbegriffe .. ... ... 99
Impressum . . ... .. U S n O
[nSeremtem s v ' « rwar il i 5k 139
Interna aus der Redaktion ....... 6

Special ab Seite 26

JOKBI SHOD . 25 & a'n's s wnsetoiedoha & 100
Kleinanzeigen .............. 132
Kostenlose Produktinfos ... . ... 130
Leserbriefe ................ 126
Messen & Termine . ........... 20
Preisausschreiben

Blair Witch Wettbewerb . ... .19

Miniumfrage .............. 6
Stadtgesprach ............. ..8
Testindex . .................. 98
Update Service .............. 92
NOTSEHEN o 2 a0 & o s e koo & 0 4yl 134

Spieletests

Abenteuer

Der Fluch der Azteken ........ 80
*{D Die Zeitmaschine ......... 80
Action

*{D Die Rache der Sumpfhiihner .78
Starlancer ................. 52
Genremix

Messiah (dt.) wes o bvis 5 @ smms 93

Rogue Spear: Urban Operations .93

You don’t know Jack 3 .. ..... 66
Sport

FE2000) .« & weavssar g 5 & um st 74
Full Strength

Strongman Competition . ... ... 69
Nelson Piquet’s

Grand Prix Evolution . ........ 78
Rally Masters . .. ............ 72
Rollcage Stage 2 ............ 78
Street Luge Racing .. ......... 69

Tiger Woods PGA Tour 2000 .. .76
UEFA Champions

League 1999/2000". .« « s « 4 - » o 70
Virtual Skipper . .. ........... 68
Strategie

D Earth 21502.0........... 92

Heroes of Might and Magic 3:

The Shadow of Death ........ 92
Lemmings Revolution .. ....... 64
Shadow Watch ............. 78
Shogun — Total War .. ........ 60
Starship Soldiers . ........... 58
Wirtschaftssimulation

Business Tycoon ............ 80
Wallstreet Tycoon ... ........ 80



aus der Redaktion

NEUE CHAT-FUNKTIONEN RICHTIGSTELLUNG

i ...berichtet fortan Derek dela Fuente
i als Korrespondent fiir den so wichtigen
¢ Spiele-Produktionsstandort England. Be-
i reits seit den Tagen des , Amiga Joker”
i war der mittlerweile 45-Jahrige immer
wieder fur uns in der Funktion eines

i freien Autors tatig, ab sofort diirfen Sie
i sich auf monatliche Exklusivtests,

i brandheiBe Previews sowie hintergriin-
i dige Reportagen von unserem Mann im
i Ausland freuen!

ZURUCK NACH WIEN

...zieht es unseren Manfred Huber,
weshalb diese Ausgabe die letzte ist, fir
die ,Mampfi” die CDs erstellt und Tests
geschrieben hat. Wir wiinschen dem
scheidenden Kollegen alles Gute an der
Donau und blicken in die Zukunft: Im
néchsten Heft stellen wir an dieser Stelle
den ,Ersatzmann” (kénnte auch eine
Ersatzfrau sein) vor.

ZAR UNTER TZAREN

...wurde unser Paul am 11. Mérz bei dem
von Take 2 veranstalteten Tzar-Wettbe-
werb zwar nicht gerade, belegte unter
den acht Teilnehmern im Munchener
.Gamer’'s Matrix” aber immerhin einen
ehrenvollen dritten Platz. Als Preis erhielt

der Echtzeitstratege unter dem Joker-Ban-
ner neben einer Urkunde auch einen hiib-

Wer Uber unsere Homepage
(www.pcjoker.de) mit Gleichgesinnten
oder Redakteuren plaudern will, kann
dies jetzt u.a. mit Bild: 50 x 50 Pixel
groBe Portrats darf man hochladen.
AuBerdem kénnen im neuen Com-
mand-Center personliche Einstellungen
abgespeichert und Grafikmotive ausge-
wahlt werden.

_ LIVE AUS LONDON OFFIZIELL PLAYSTATION

Wenn schon Sony-Games, dann sol-
che, die das Offizielle Playstation
Magazin aus dem Cypress Verlag
empfiehlt! Das sagen nicht bloB die
Konsoleros aus unserer Redaktion,
weshalb wir mit dem Blatt nun eine
Anzeigenkooperation haben: Wer mit
den gegenseitigen Inseraten wohl
mehr Leser von der Qualitat der jewei-
ligen Plattform Uberzeugen kann?

- i Giany aguey.
Syphon Riter2
Theme Park World

i schen Dolch. Zu Michael dem Tyrannen schlich Paule, den Dolch im Gewande...

6
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Wir entschuldigen uns hiermit hochoffi-
ziell bei Martin Metzler, PR-Manager
von Saitek: In der Gasteliste der Joker-
Gala (PCJ 4/00) hatten wir den Mann
versehentlich zur Frau gemacht! So, das
ware erledigt —
und allemal preis-
werter als durch
eine operative
Geschlechtsum-
wandlung.

MINI-UMFRAGE

Um schneller auf Leserwiinsche reagie-
ren zu kénnen, hier wieder einige Fra-
gen zur vorliegenden Ausgabe — wer
sie beantwortet, nimmt an der Verlo-
sung von 5 aktuellen Top-Games
teil!

1) Geféllt Ihnen die Vollversion die-
ser Ausgabe? Falls nicht, warum?

2) Welcher Artikel im Heft gefallt Ih-
nen inhaltlich am besten?

3) Welcher Artikel im Heft gefallt
lhnen optisch am besten?

4) Auf welches Spiel sind Sie schon
besonders gespannt?

5) Gibt es in dieser Ausgabe ein
Spiel im Test, mit dessen Wer-
tung Sie nicht einverstanden
sind?

Wenn ja, welches und warum?

6) Sind Sie auch an Reportagen zu
Computerthemen interessiert,
die nur nebensachlich mit Spielen
zu tun haben? Z.B. Flugsimulato-
ren fur Piloten oder Computer-
animationen bei Spielfilmen?

7) Sind Sie Abonnent?

8.1) Stellen Sie sich vor, unser Verlag
ist der Container von BIG
BROTHER. Wen aus unserem
Team wiirden Sie nachsten Mo-
nat in die Freiheit entlassen? ;0)

Joker Verlag * Miniumfrage
Max-Loidl-Weg 4
D-85598 Baldham

E-Mail: gewinn@pcjoker.de

Einsendeschluss: 22. Mai 2000
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Etadtgespréich )

Moorhuhn oder weniger Huhn?

Stefan WeiB (21), Josef Paluck (27), Josef Geisberger (24), Ingo Fengler (33),
Mediengestalter Radio- u. Fernsehtechniker Datentechniker Arzt

.Die Volksverdummung ist auf ,Eine reine Werbekampagne ,Yom Moorhuhnfieber habe Ans Moorhuhn bin ich per
dem Vormarsch: Erst Ma- fiir eine Zielgruppe ohne jede ich nichts gespurt, auch nicht Heft-CD geraten und finde es
schendrahtzaun und Teletub- Ahnung. Mit einem ,echten” im Betrieb. Mir sind ohnehin witzig; genau wie meine Frau.
bies, jetzt dieser Schwachsinn. Game fir richtige Spieler hatte  LAN-Partys lieber als so ein Dabei sind Ballerspiele eigent-
Musik, TV, PC — oh weh!” das so nie geklappt.” Simpel-Spielchen zu zocken.” lich nicht unser Ding.”

Vo Hong (22),
Student

,Bei Siemens spielen Kollegen
das in den Pausen. Aber dass

Das \Werbehuhn fiir Hochgeistiges aus

schottischen Landen nistet auf nahezu jeder

Festplatte, bald flattert Nachschub ins Internet.

da igendwas zasammens Doch nicht alle sind dem Jagdfieber verfallen...

bricht, so a la BILD? N6, mal

wieder alles bloB erlogen.”

Schiiler Chemiker Beamter Beamter

. Unser Clan Descipe ist gera- .Ich spiele sonst Adventures ,Habe viel daruber gelesen, ,Ich habe es ein paarmal ge-
de Dritter der deutschen Meis- und Flugis, aber das Moorhuhn soll ja PCs lahm legen und so. spielt, ein gewisser Suchtfak-
terschaften bei Q2 geworden. kann schon Laune machen: In unserer Abteilung hatte es tor scheint also da zu sein
Meinst du echt, da interessiert schnell zuganglich, schnelles einer illegal installiert — das Aber nach einer Woche war
mich so ein Mll21” Gameplay, schnell langweilig.” gab Arger...!1" der SpaB auch wieder vorbei.”

Ingeborg Bernauer (60),
Sekretarin

.Ich spiele lieber Rommé und zwar mit
Menschen. Computer lassen sich so
schlecht beschummeln und das arme
Huhn soll man mal in Ruhe lassen. "

8
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Tobias Csaki (16), Klaus Buhlmann (33), Gerhard Swihla (33), David Neumeier (31),

Stefan Micko (29),

Dipl. Ingenieur

S0 was von langweilig! Ich
habe das Game per E-Mail be-
kommen, zum Gliick ohne Vi-
rus — und nach funf Minuten
direkt wieder deinstalliert.”

Philipp Berner (16),

Schiiler

,Das ist wohl eher was fir
Leute, die sonst nicht am PC
spielen. Wer Half-Life im Netz-
werk zockt, den interessiert
Moorhuhn nicht die Bohne!”

Matthias Preiss (26),
Erzieher

. Viel Rummel um nichts.
Scheint mir so, als héatte da die
Vertriebsfirma selbst bei BILD
und Konsorten angerufen —
das Teil ist doch ein Witz!”

In nahezu jedem Stadtgesprach tauchen sie auf: LAN-
Partys. Zeit, das Thema einmal naher zu beleuchten. Fiir

betung?

Fur weitere Themenvorschlage sind wir ibrigens stets
dankbar. Brief, Karte oder E-Mail an nebenstehende
Adresse genugt!

die kommende Ausgabe ist daher nicht nur ein entspre- Joker Verlag
chendes Special, sondgrn auch eine Umfrage gep!ant:ﬂWer ,Stadtgesprach”
war selbst schon auf einer solchen Zocker-Fete, wer halt A

diese Veranstaltungen wegen der bevorzugt gespielten In- Max-Loidl-Weg 4
dex-Games fiir die technologische Variante der Satansan- D-85598 Baldham

E-Mail:
jokerpost@aol.com



Echtzeitstrategie fuir das neue Janriausend

CTIONSTATRAUESAU

Wir echreiben das Jahr 2412. i >
Das Mutterschiff CSS Astrid der Crayven

Corporation kreist um.den Planeten Krig-78. E
Es ist der Abend vor der alles entscheidenden
Schiacht gegen den Orden der Neuen Dammerung.

R s

TUT MIR LEID.
HAB SIE NICHT GEHORT. o=
WAS WOLLEN SIE. 5
LIEUTENANT?

S-S-SORRY,
MAUJOR. ICH WOLLTE
WAS FRAGEN, ABER
WENN ICH STORE...

ICH WOLLTE

WAS UBER DEN ORDEN
DER NEUEN DAMMERUNG
WISSEN, MA'AM. I-ICH HAB NOCH
NIE GEGEN IHN GEKAMPFT.
DA HAB ICH MICH

IS' SCHON
GUT, LIEUTENANT.
KEIN PROBLEM. BIN HIER
FAST FERTIG...BESSER

KANN DAS DING HIER
x NICHT LAUFEN.

WAS SOLL
ICH DAZU SAGEN.
LIEUTENANT? ICH

MEHR GEGENUBER-
GESTANDEN.

DESHALB GEDANKEN

SCHLACHT i
ERINNERE ICH MICH
NICHT BESONDERS

GERN, WENN ES DAS
IST, WAS SIE

ALSO, AH,
NICHT SO GANZ,
MAJOR

ICH MACH MIR ¢

IMMER NUR UBER E/NE \
- & = : & SACHE GEDANKEN, LIEUTENANT. »
E % 5 Y IM MOMENT MACH ICH MIR DARUBER <
GEDANKEN, DASS ICH MUDE UND DRECKIG

BIN, UND OB ICH ES SCHAFFE, NOCH

'NE DUSCHE ABZUKRIEGEN, BEVOR
DAS LICHT AUSGEHT.

WENN SIE DIESE
UNTERHALTUNG WEITER-
FUHREN MOCHTEN, MUSSEN SIE

DAS WOHL ODER UBEL MIT SEIFE
UND WASCHLAPPEN IN DER
HAND MACHEN. IR zu seFEHL,
- o MAAM.

ICH SCHRUB8 1
l MIR NICHT GERN
SELBST DEN

Produktinfo 024 =
b ‘ www.groundcontrol-fdas-spiel.de
Jeden Monat neu: Die Ereignisse von Krig-7B auch auf unser Special-Website.

Entdecken Sie das "Code-Wort des Monats" auf den jeweiligen Comicseiten und
%II [ R R /1 i fiilgen Sie diese am Ende zum ultimativen Cheatcode zusammen.
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Vollversion

Uber 40 Fallen und Erfind von der

be bis zur

3D-Echtzeitstrategie mit hohem Witz-
und Wuselfaktor, das bietet diesen Monat
unsere Vollversi-
Explodierende on. Doch so
Kiihe und Skullies ~ Puta0 de gtz
. kopfigen ,, Skull
— aber kein Mulder... cape” in ihren
: Latzhosen auch
wirken mogen — wenn es darum geht, die
45 Levels gegen die blauen Widersacher

.Kuck mal, ne Kuh!”, freudig schart sich der
Feind um unser vermeintliches Geschenk

10
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zu verteidigen, kennen die knuffigen
Skullies keinen SpaB: Ihre Forscher erttf-
teln tber 40 fiese Erfindungen vom Stein-
regen bis zur explodierenden Kuh; ge-
schickte Kombos erméglichen Taktiken
satt. Warum nicht zuerst den Feind mit ei-
ner Stinkbombe aus dem Haus locken,
um ihn dann geradewegs in eine Strom-
falle laufen zu lassen?

Damit nicht genug, denn hier lasst sich

Namen alle Ehre

SR T T s AT S i

Kuh wollen im Labor erforscht werden

sogar die Landschaft mit wenigen Maus-
klicks umgestalten. Wird etwa neuer Bau-
grund benétigt, wandelt man Wasser in
Festland um — klappt aber auch umge-
kehrt. Hauser gibt es in drei Typen (sehen
je nach Szenario anders aus, von Iglus bis
zu Burgen), als Wohnbauten fir die Auf-
zucht von Nachwuchsskullies, Kasernen
zur Waffenherstellung sowie die bereits
erwahnten Forschungslabors. Ob Baumeis-

ein zerstortes Gebaude
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was den Hiuserwachstum

Felsregen. Klicke, um den
Startpunict des Felsregens
Himmel. Fallende Fetsen
zerquetschen alles Leben unter

W wird
Landschaft mit Felsen {bers3t,
behindert.

e

Arbeiter  Baumeister
&

Soldat  Forscher

e’

Landeditor Esgelstlugel

GroBe Vorbil;er: Wuselig wie ,,Die Siedler”, ori-
ginell wie ,Populous”

ter, Arbeiter, Soldat oder Forscher, selbst
nachtrégliche Umschulung ist nur einen
Mausklick weit entfernt. Ebenso komfor-
tabel werden die Mannen gegen den
Feind geflihrt: Einfach per Maus und Zug-
rahmen die gewinschten Einheiten mar-
kieren und zum Ziel schicken.

Das bunte Treiben treibt es auch schon
auf schwdcheren Rechnern bunt. Fur die
stufenlos zoombare Grafik inkl. Uber-

Nach jeder Mission wird der Spielstand automa-
tisch gespeichert

sichtskarte ist kein 3D-Beschleuniger er-
forderlich, als Sounduntermalung gibt es
witzige Effekte sowie zehn Musikstiicke
direkt von der CD. Und damit auch wirk-
lich die ganze Familie am strategischen
WauselspalB3 zwischen ,Die Siedler” und
,Populous” teilhaben kann, fehlt last, not
least der Mehrspielermodus nicht: Per lo-
kalem Netzwerk durfen bis zu vier Leute
die Kiihe fliegen lassen!

Handbuch & Tipps

ge Manual finden Sie als RTF-Dokument im
bendétigen Sie lediglich das in Windows inte-

grierte Programm , WordPad" — es wird aus
dem Startmen tber die Verkntipfung ,Pro-

Format", als Verzeichnis den Ordner , Manual”

caps Manual — DEU.rtf".

Das komplette, illustrierte, deutschsprachi-

Ordner ,Manual” der CD Nr. 1. Zum Betrachten

gramme/Zubehor/Wordpad” aufgerufen. In der
Mendleiste wahlen Sie hier die Eintrage , Datei”
und ,6ffnen”. Als Dateityp selektieren Sie , RTF-

auf der CD. Laden Sie von dort die Datei , Skull-

e

{( pie Begleit-co P

Vollversion
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Installation und St

Windows 95/98: Legen Sie die CD Nr. 1 in
Ihr Laufwerk und doppelklicken Sie die Da-
tei SETUP.EXE in deren Hauptverzeichnis —
es werden 15 MB an Daten in das von Ih-
nen angegebene Verzeichnis auf lhrer Fest-
platte kopiert. Wahrend der Installation
werden Sie gefragt, ob , Active Movie” und
,DXMedia" installiert werden sollen. Sie
konnen dies getrost bejahen; sollten bereits
neuere Versionen dieser Komponenten auf
lhrem Rechner vorhanden sein, werden die-
se nicht tiberschrieben.

Starten Sie das Spiel tiber die automatisch
erstellte Verkniipfung im Abschnitt ,,Pro-
gramme/Skull Caps Germany/” im Win-
dows-Startmenti. Sie konnen dort zwischen
Einspieler- und Netzwerkversion wahlen, je-
weils optional in 256 Farben oder Highco-
lor. Die CD muss dabei eingelegt sein.

Jewel-Case-Inlays

...finden Sie zum Heraustrennen auf den
(perforierten) Seiten 131 und 133 oder
zum Ausdrucken auf der Begleit-CD Nr. 2
im Verzeichnis , CD-Inlays” als Bitmaps: Ein-
fach auf das bevorzugte Papier drucken,
ausschneiden und einlegen! CD-Cases sind
preisgtinstig im Joker Shop auf den Seiten
100/103 erhaltlich.

Skull Caps

(Creative Edge/Ubi Soft)

(UGG Ausgabe 12/98
WIEDTVE 45 Missionen (6 davon im Tutorial),
tber 40 abgefahrene Fallen und Er-
findungen, veranderliches Terrain
LA eI scroll- und stufenlos zoombare 3D-
Landschaft in 8 oder 16 Bit Farbtiefe
(3D-Beschleunigerkarte wird nicht
bentigt), 10 CD-Audiotracks
LY ] Maus (Zugrahmen), Tastatur
BIUElE komplett deutsch
QUILLELEE PO mit Win 95/98, 16 MB RAM
LU TN und 15 MB auf der HD
LUITIENE bis zu 4 Spieler im LAN o
LEULLIGH deutschsprachige Anleitung im RTF-
(O EHET ] Format auf CD Nr. 1 im Ordner ,Ma-
fil1H nual”, Installation durch Doppelklick
der Datei SETUPEXE

www.pcjoker.de PCI6/00
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Demos, Patches & Goodies

Pre i
Alone in the Dark 4 ba:'::’

Ausgape

GENRE: Actionadventure

UMFANG: Videotrailer mit Spielsequenzen
SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: benétigt so gut wie keinen
Platz auf der Festplatte

SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM und Win
95/98

; Test
Die Zeitmaschine in digse,
"'m)

GENRE: Actionadventure

UMFANG: voll spielbarer erster Abschnitt
SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: Cryo-Abenteuer in Echtzeit-
grafik

SYSTEM: P2/233 mit 32 MB RAM, Win
95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) und
100 MB auf der HD

Aktuelle Patches

Airline Tycoon: First Class

Update der deutschen Fassung auf
V 1.63

Alpha Centauri: Alien Crossfire
Update der deutschen Fassung auf V 2.0
Earth 2150

Update auf die stark verbesserte V 2.0

12
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Devil Inside

GENRE: Actionadventure
UMFANG: Abschnitt innerhalb der Villa kom-
plett spielbar

SPRACHE: englisch oder franzésisch
BESONDERHEIT: unterstiitzt D3D- und Glide-
Beschleuniger, Softwaremodus vorhanden
SYSTEM: P2/300 mit 32 MB RAM, Win
95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) und
70 MB auf der HD

Earth 2150 Challenge, I.g’,”rm‘

GENRE: Echtzeitstrategie

UMFANG: spielbarer Beginn der Kampagne
SPRACHE: deutsch

BESONDERHEIT: verbesserte KI und Multi-
player-Modi gegentber Original, Patch zum
Update der Vollversion auf V 2.0 auf CD Nr. 2
SYSTEM: P2/233 mit 32 MB RAM, D3D-Be-
schleuniger, Win 95/98, DirectX (Version 7.0
auf CD Nr. 2) und 120 MB auf der HD

Flanker 2.0

umfangreiches Update auf V 2.02

Force Commander

Update auf die deutsche V 1.1 (Multiplayer-
Verbesserungen)

Homeworld

Update aller Fassungen auf V 1.05

GENRE: Actionrollenspiel

UMFANG: Videotrailer (gerendert)
SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: Die Uberleitung vom ersten
zum zweiten Teil lduft direkt von der CD
SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM, Win 95/98

1
GENRE: Echtzeitstrategie
UMFANG: voll spielbare Mission , Angriff auf
Ruul”
SPRACHE: deutsch
BESONDERHEIT: ausfihrliche deutsche An-
leitung in Datei ,Readme.txt”
SYSTEM: P2/233 mit 64 MB RAM, Win
95/98, D3D-Beschleuniger ab 8 MB RAM, Di-
rectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 115 MB
auf der HD

...zu nachfolgenden Spielen finden Sie als selbst extrahierende Files oder im ZIP-Format im Ordner ,,Patches” auf CD Nr. 2. Sollte kein eigener Instal-
ler beigefligt sein, werden sie in den jeweiligen Spieleordner kopiert und von dort aus gestartet (Doppelklick). Dateien mit der Endung ,zip” miissen
zuvor mit WinZip 7.0 entpackt werden, das Sie aus der Rubrik ,Goodies” im Jokermenii der CD Nr. 2 installieren kénnen. Einen Patch-Index ab

Ausgabe 1/00 finden Sie ebenfalls auf CD Nr. 2 in der Rubrik , Lésungen”.

Nox

Update der deutschen und US-Fassung auf V 1.1
Revenant

Update der deutschen und US-Fassung auf
Vi.21

Thandor

Update der deutschen Fassung auf V 1.02
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GENRE: Rollenspiel
UMFANG: selbst ablaufende Demo in Spiel-
grafik

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: lauft direkt von der CD
SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM und Win
95/98

GENRE: Echtzeitstrategie
UMFANG: voll spielbarer Beginn der deut-
schen Kampagne

SPRACHE: deutsch

BESONDERHEIT: Wir warten seit vier Ausga-
ben auf die Testversion

SYSTEM: P2/233 mit 64 MB RAM, Win
95/98, D3D-Beschleuniger, DirectX (Version
7.0 auf CD Nr. 2) und 70 MB auf der HD

Nachdem die NfS-Reihe lange fiir eine er-
kleckliche Auswahl an exklusiven Sportwagen
stand, beschrankt sie sich in der nunmehr
fiinften Evolutionsstufe auf eine Marke. Doch
blickt man in Zuffenhausen auf eine derart
vielféltige Modellgeschichte zuriick, dass der
Abwechslungsreichtum nicht zu kurz kommt
— schlieBlich hat ein Porsche aus den 60-er
Jahren wenig gemein mit einem Turbo anno
2000.

Die Demo bietet als Momentaufnahme 15
Tage im Jahr 1974 und den 911 Carrera: Auf
einer wunderschénen LandstraBe in der Nor-
mandie erlebt man den klassischen Heck-
triebler nahe der Realitat. Arcadeheizer sollten
sich daher erst mal am niedrigsten der drei
Schwierigkeitsgrade versuchen, auch sind
analoge Geréate wie Stick oder Lenkrad der
Tastatur klar vorzuziehen.

! Die Replays sind von
filmreifer Qualitat

An dieser Stelle gibt es zwei regulére Strecken-
fiihrungen und eine versteckte Variante - finden
Sie es heraus!

GENRE: Rennspiel

UMFANG: 15 Tage mit einem 74-er Carrera
tber eine (lange) LandstraBe in Frankreich
SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: 3D-Beschleunigerkarte
(D3D oder Glide) wird benétigt

SYSTEM: P2/266 (P3/500 empfohlen) mit 64
MB RAM, Win 95/98, 3D-Beschleuniger, Di-
rectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 45 MB
auf der HD

L @
GENRE: Spacesim
UMFANG: 5 Solomissionen inkl. Tutorial und
Multiplayer-Modus
SPRACHE: englisch
BESONDERHEIT: internettauglich, Einzelhei-
ten unter www.novalogic.com
SYSTEM: P2/266 mit 64 MB RAM, Win
95/98, D3D-Beschleuniger, DirectX (Version
7.0 auf CD Nr. 2) und 100 MB auf der HD

Lésungshilfen auf CD

Der Button ,Lésungen” im Jokermenti der
CD Nr. 2 flihrt diesmal zu den Lésungen und
Karten fiir Feuersturm, getrennt fiir die
GDI- und NOD-Kampagnen zum Add-on von
,Command and Conquer 3”. Jenseits der
Strategie wartet zudem die Komplettlésung
von The Longest Journey auf verzweifelte
Abenteurer.

Zum Betrachten benétigen Sie einen frame-
fahigen Web-Browser wie den ,Netscape
Communicator” aus der Rubrik , Goodies”
der CD Nr. 2.

Command & Conquer: Feuerstu
Command & Conquer: Feuerstun
The

Huan
www.pcjokerde PCI6/00



‘ Die Begleit-CD )

Demos, Patches & Goodies

3DCC
Umschalt-Tool fiir 3D-Grafikkarten
Acrobat Reader 4.0
Dokumentenbetrachter fur Win 95/98
DirectX 7.0 deutsch
aktuelle DirectX-Version fur Win 95/98
DXMedia 6.0
spielt diverse Movieformate wie MPEG etc.

EE%’KL'HSEI 3D Revelator-Treiber V 4.122

" neuer 3D-Brillentreiber fur Nicht-Elsa-Karten
F-Prot 3.07
kostenloser Virenscanner fiir DOS
Game Commander 1.2
Tastaturktrzel auf Stick, Pad etc. legen
Hexedit
Hexeditor fur Win 95/98
Ikarus Virus Utilities
Virenscanner fur Win 95/98
Netscape Communicator 4.7 deutsch
Webbrowser fiir Win 95/98
Savegame Editor Construction Kit
Tool zur Manipulation von Spielstanden
UniVBE
Univesa-Grafikkartentreiber fur DOS und
Windows
NEUT" WinAmp 2.61
MP3-Player fiur Win 95/98/NT
WinZip 7.0 SR-1
Packer/Entpacker fur Win 95/98

3D REVELATOR |

Dann senden Sie einfach die Diskette(n), eine
CD-ROM oder E-Mail. Zudem bendtigen wir
eine schriftliche Bestatigung, dass es sich bei
Ihren Games, Tools etc. um selbst erdachte,

Simple Ballerspiele fur die Mittagspause sind
in, doch es muss nicht immer ,Moorhuhn”
sein: Hinter dem Special-Button auf der CD
Nr. 2 verbergen sich zwei neue Herausforde-
rungen fur flinke Mausfinger!

So durfen Sie in Die Rache der Sumpfhiih-
ner von Koch-Media (Test der Vollversion auf
Seite 78) mit gleich vier Waffen von der Pis-

Special: militante Sumpfhihner und tanzende Vampire

tole bis zum Raketenwerfer auf Federvieh an-
legen — das zuriickschieBt. Oder Sie wagen
den Tanz der Vampire. Das Werbespiel zum
Musical auf Basis des Polanski-Films hat Fluxx
entwickelt. Treiben Sie den Blutsaugern mit
Holzpflécken endgtiltig das untote Leben aus,
aber nehmen Sie sich vor Kreuzen und Knob-
lauch in Acht. Ein Shooter mit Biss!

Ein mili fl im Fadi der

Tanz der Vampire: optische Abwechslung und
R

Sniper-Rifle: Ganz schon grausig... erhohte Gegnerdichte fiir Moorh
Special: kostenlos ins Internet mit PC r

Eine garantiert nicht kommerzi-
elle Serviceleistung fiir unsere Le-
ser: Surfen ohne Vertragsbindung
und Grundgebuhr zum jeweils
guinstigsten Telefontarif - Sie kon-
nen je nach Region und Tageszeit
den Anbieter selbst bestimmen.
Wie Sie sofort bereits ab 2,1 Pf. pro
Minute ins Internet kommen, erklart
das Joker-Online-Special auf CD Nr. 2
sowie die Homepage www.kdt.de
mit den aktuellsten Einwahlknoten.

g e At 35Tkt vt
o e

Auf CD Nr. 2 erfahren Sie, wie Sie fiir nur 2,1 Pf/min sofort ins Internet starten kénnen!

Haben unsere Leser das Programmieren verlernt? Nach zwei Spielen
auf der letzten Begleit-CD fanden wir diesmal gar kein Programm, das
originell oder wirklich frei von Rechten Dritter gewesen ware, in der

Post - so kann es nicht bleiben: Schicken Sie uns lhre Software, die
Veréffentlichung von Freeware im Joker kann Ihr Start in eine Karriere
sein!

Méochten Sie eigene Songs oder Programme auf unserer Begleit-CD veroffentlicht sehen?

selbst gemachte und zur kostenfreien Verof-

fentlichung freigegebene Software handelt —
bei Musik diirfen keine GEMA-Gebuhren an-
fallen! Fir eine Riicksendung der Datentrager

ist Ruickporto erforderlich, auBerhalb Deutsch-
lands verwenden Sie dazu bitte internationale
Antwortscheine.

Joker Verlag ® CD-Produktion ¢ Max-Loidl-Weg 4 ¢ D-85598 Baldham

E-Mail: begleitcd@pcjoker.de

wwwpcjoker de
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Spiele-News

Bis Juni wollen die Digi-Architekten bei
Electronic Arts eine ultimative Fassung
der Stadtebausim von Maxis hochgezo-
gen haben. Geplant ist, die originale Voll-
version um ein rundes Dutzend neue
Szenarien zu erganzen. Der Spieler darf
dann gezielt die Kriminalitat einddmmen
oder auf den Resten einer atomisierten
Megacity eine neue Metropole errichten.
Hinzu kommen vier Katastrophenszenari-
en: alles zerstorende Strudel in den Hafenstadten saurer Regen, Heuschreckenplage
und abstiirzende Satelliten. Uber einen integrierten Gelédnde- und Geb&ude-Editor wird
man auch selbst Hand anlegen dirfen — weit tiber 100 neue Hutten asiatischen und
europaischen Stils sind so oder so mit von der Partie.

MOTOCROSS MADNESS

Zusammen mit den Rainbow Studios bringt Microsoft
im Juni den Nachfolger seiner Motocross-Simulation
an den Start. In funf Spielarten (von Stunt-Veranstal-
tung tber Checkpoint-Rennen bis zum Indoor-Turnier)
wird dann mit 18 verschiedenen Motorradern gegen
bis zu zehn weitere CPU-Fahrer bzw. Multiplayer um
den Sieg gedriftet — wahlweise darf man sich im riesi-
gen Gelande auch solo an fulminanter Zweiradakroba-
tik versuchen.

Wir hatten bei einer ausgiebigen Probefahrt
jedenfalls schon vorab eine Menge SpaB.
Nicht bloB, dass groBzligig angelegte Vegeta-
tion die hiigeligen Offroad-Landschaften von
Arizona oder Stidamerika belebt, man darf so-
gar durch das Gelande brausende Autos,
Zuge oder Flugzeuge in seine Stunts mit ein-
beziehen. Das ist witzig, wie sich der Titel
Uberhaupt wohltuend durch Humor von der

bisweilen bierernsten Rennspielkonkurrenz unterscheidet: Wo sonst werden Pilot und
Maschine in hohem Bogen und mit lautem , Aaahh!” zuriickkatapultiert, sobald sie
den Grenzen der Spielwelt zu nahe kommen?

DIE DINO-KRI

Auch die US-Cartoonisten Mike Krahulik und Jerry Holkins wissen gute Schockeffek-
te zu schatzen. Mehr tber das kommende Saurier-Spektakel , Dino Crisis” im aktuel-
len Themenschwerpunkt zu Horror-Games ab Seite 38.

ive it a shot.
~ We'll be in the
kitchen.

wwwpcjokerde

SIM CITY 3000 UNLIMITED SEA DOGS

Im August stechen Bethesda und die
russischen Entwickler von Akella in See:
Im Fahrwasser des groBen Genreklassi-
kers ,Pirates” erwarten uns maritime
Abenteuer in der Karibik. Unter der
Totenkopffflagge wird man als Freibeu-
ter dreidimensional prasentierte See-
schlachten schlagen, Handelsflotten ka-
pern und mit dem Sébel rasseln durfen.
Die Herzen der Kaufer will das Spiel mit
spannenden Missionen, einem komple-
xen Inselleben und schicker Grafik en-
tern.

USSTEN SIE UBRIGENS

...dass Ubi Soft und der Ehapa Verlag ge-
meinsam einen Comic zum Westka-Rol-

lenspiel , Arcatera” auflegen? Die 48 voll
kolorierten Seiten sind ab Juni erhaltlich.

...dass Activision sich kiinftig starker auf
Online-Games konzentrieren will? Dem
zum Opfer fallen die Spieleserien Intersta-
te, Heavy Gear, Battlezone und Jack
Nicklaus - sie werden aus Mangel an Man-
power eingestellt.

...dass Take 2 und die , Monster Truck
Madness"”-Macher von Terminal Reality ab
Juli die Startflagge fur eine barenstarke Off-
road-Sim senken? Hier ein erster Screen-
shot von 4x4 Evolution.




SOULBRINGER ‘ & such

Begleit-CD

Kurz vor Fertigstellung
lieB uns Infogrames
noch einen letzten
Prufblick auf ein Fanta-
sy-Rollenspiel werfen,
das bereits seit rund

FREEDOM: FIRST RESI

Noch bis zum Herbst bastelt
Red Storm Entertainment
(,,Rainbow Six: Rogue Spear”)
an einem 3D-Actionabenteu-
er zum gleichnamigen Bestsel-
ler von Anna McCaffrey: Aus

drei Jahren in der Ent-
wicklung ist: Ab Mai
werden mutige PC-Hel-
den nun endlich vor der
Aufgabe stehen, die in
der mystischen Welt
Rathenna eingekerker-
ten Seelen zu befreien
—und schlussendlich
den ganzen Planeten
zu retten.

Von klassischen Rollis
unterscheidet sich der
,Seelenbringer” durch
programmierbare Kampf-Kombos sowie ein ausgeklugeltes
Quest-System. Einen bleibenden Eindruck hinterlieBen in der

der Third-Person-Perspektive
darf man dann den Wider-
standskémpfer Angel Sanchez
beim Kampf gegen die auBerir-
dischen Catteni unterstitzen.
Der Einsatz von verschiedenen
Waffen soll dabei fur ausrei-
chend Action sorgen, das Erler-
nen von Fahigkeiten und die Interaktion mit vielerlei NPCs fiir
ein gesteigertes Rollenspiel-Feeling.

i e

. Es hat lange gedau-
ert, aber jetzt nehmen
wir es mit allen Rollen-
spielen auf!”

immerhin drei Jahre Zeit hatte Info-
grames Produktmanager Cyril Voiron
zum Feintuning an Soulbringer

Bethesdas tra-
ditionsreiche

Betaversion auBerdem die rund 60 Zauberspriiche und acht Rollenspiel-
Waffengattungen vom Dolch tber Schwerter bis hin zur Arm- Serie um die
brust. Aber auch die sehr stimmungsvolle 3D-Optik und das . Elder Scrolls”
ausgefeilte Handling wussten bereits vorab zu gefallen. Bis geht Anfang
zum Testmuster mussen nur noch die Texte eingedeutscht wer- 2001 in die

dritte Runde:
Vier Jahre nach
.Daggerfall”
wird es wieder
an lhnen sein, als nobler Held, niedertrachtiger Rauber oder
einfacher Landmann etliche Quests in wundervoller 3D-Um-
gebung zu erfullen. Gegner mussen bekampft, Ratsel gelost
und ein virtuelles Leben geftihrt werden.

Die Zahl der Welten soll wieder gegen unendlich tendieren,
die Wahl des Weges wieder véllig dem Spieler tberlassen
sein. Bleibt nur zu hoffen, dass die Entwickler aus alten Feh-
lern gelernt und die Bugdichte reduziert haben. Beim Vor-
ganger war man ja mehr damit beschéftigt, Programmfeh-
lern statt Feinden aus dem Weg zu gehen...

den; in der kommenden Ausgabe sollte es also so weit sein.

Siehe
@ auch
Begleit-CD

THE FRINGE

Novalogic auf Abwegen: Punktlich zur nachsten Ausgabe erwarten wir den
: Test des ersten Spaceshooters der ,Comanche”-Macher. In der Kluft des
i Weltraum-Séldners Jake Logan durften wir uns bereits erste Gefechte mit inter-
galaktischen Storenfrieden liefern — und waren begeistert!

Der Spieler wird sich auBerdem dem Handel widmen, sein Schiff aufristen und
so die Karriere vorantreiben dirfen; wahlweise auch via Netzwerk oder Internet
in Kooperation mit bis zu 100 weiteren Piloten. Das alles macht schon wegen
der feinen Grafik viel SpaB: gewaltige Objekte und spektakulére Lichteffekte en
masse. Dazu gibt es Sphérenklange und einsteigerfreundliches Handling. Kurz-
um, hier kiindigt sich ein ernst zu nehmender Konkurrent fur das aktuell ge-
testete , Starlancer” an.

17
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Spiele-News

POOL OF RADIANCE 2

Besuch von SSI: Kurzlich
gab sich Projektleiter Jon
Kromrey im Verlag die Ehre, im Hand-
gepéck einen ersten spielbaren Dun-
geon des fir November angekindigten
Rollenspiels. Die Fortsetzung dieses
bald zwolf Jahre alten C 64-Abenteuers
verspricht auch und gerade im Netz-
werk gute Unterhaltung!
Mit sechs Orks, Kriegern oder Magiern
pro Party wird man sich auf die Suche
nach der Quelle allen Ubels machen. Die
hervorragend animierten Figuren und
100 magischen Spriiche sehen schon
heute klasse aus, die Rundenkdmpfe
gehen dank editier- und speicherbarer Gruppenformatlonen leicht von der Hand.
i Wahre Tiefe erhalt das Gameplay aber durch die vielseitig manipulierbare Umge-
bung. So darf man etwa Tische erklimmen, um seine Kampfposition zu verbessern —
i oder damit Tiren verrammeln, um je nach Tages- oder Nachtzeit unterschiedliche
¢ Angreifer auszusperren. Positiv aufgefallen ist uns auBerdem die Soundkulisse, denn
¢ sogar die Rustungen scheppern je nach Ausstattung anders.

PANTHEON

Derzeit versucht sich auch Frog City (die
Macher von , Imperialismus”) am po-
puldren Genre der Aufbaustrategie: Ge-
gen Jahresende werden wir als griechische

: Gottheit méglichst viele Glaubige um uns

i scharen, scrollbares Iso-Gelénde mit allerlei

i Werkstatten, Wohnungen sowie Tempeln

i bepflastern und so Siedler, Monster und

i antike Helden anlocken. Je nach gewahl-

i tem Gott wird dabei eine andere Grund-

i strategie vonndten sein — Anhanger von Ares leben nur fiir den Krieg, wahrend die
Junger vom Jagd-Gott Artemis schon bei simplen Streifziigen durch den Wald ihr
Mana sammeln. Und damit lassen sich dann prima Blitze schleudern oder Erdbeben
herbeirufen.

DD DD ®S

GROUND CONTROL

Bereits seit 1997 arbeitet Massive Entertainment gemeinsam mit Sierra an diesem
Echtzeitstrategiespiel, bis zur nachsten Ausgabe soll es endlich testreif sein. Beim
ersten Vorabcheck sind besonders die Landschaften ins Auge gestochen: Die bis zu
" RESTT 40 virtuelle Quadratkilometer groBen

: Wisten, Dschungel und Gebirge sehen
einfach brillant aus!

Inhaltlich erwarten uns zwei Kampagnen
zu je 15 Missionen. Als Streiter fur einen
Konzern wird man sich um Ressourcen-
management nicht zu scheren brauchen
und sich ganz auf die taktischen Schar-
mutzel von 12 Truppenverbanden kon-
zentrieren kénnen.

www.pcjoker.de

INCOMING FORCES

Vor zwei Jahren setzte Rage Software
mit , Incoming” neue GrafikmaBstabe
fur 3D-Shooter, diesen Winter geht
die Schlacht weiter — allerdings gegen
bose Menschen, welche in tber 20
Missionen Alienplaneten einnehmen
wollen. Dem Spieler werden zehn UFOs
zur Verfligung stehen, die er sogar
selbst entwickeln und bauen darf. Zu-
dem wird man jederzeit in jedes Fahr-
und Flugzeug innerhalb der Sichtweite
umsteigen kénnen, was den deutlich
umfangreicheren Einsatzen zusatzliche
taktische Tiefe verleihen soll.

F1 WORLD GRAND PRIX

Noch im Friihsommer wollen Eidos und
Lankhor mit ihrer F1-Sim an den Start
gehen, hochste Zeit also fur eine Probe-
fahrt mit der Vorabversion. Und die
machte das méBige , Official F1 Racing”
aus dem gleichen Stall tatséchlich ver-
gessen: schonere Optik, verbessertes
Handling und Komplettlizenz fur die
Saison '99. Auf Schumi, McLaren und
andere vertraute Namen werden die
Fans also nicht verzichten mussen, auf
tief greifende Anderungen an den Boli-
den schon - ein Fall fur Arcaderacer.




VERHEXT UND GEWONNEN!

Der Streifen ,Blair Witch Project” bietet quasi
Doku-Horror: Drei Studenten, ein Wald, eine
Handycam und jede Menge Grusel. Den kann
man jetzt auch auf DVD erleben — und mehr!
Denn fur diesen Wettbewerb spendiert der
Kinowelt Filmverleih Kultiges zum Hexen-Hype.

Ein Panasonic DVD A160-Player mit der DVD-Special-Edi-
tion von ,Blair Witch Project”: das Movie, komplett mit aus-
ftihrlichen Hintergrundinfos, ergénzt um den &hnlich schauri-
gen Vorgangerstreifen , The Last Broadcast”.

Die DVD-Special-Edition
von ,Blair Witch Project”
nebst Trekkingausriistung,
bestehend aus Kompass, Sa-
lewa-Wanderrucksack und
dem Tourbuch aus der Kom-
pass-Reihe.

3. bis 10. Preis

Je ein Soundtrack zum
Film plus Tourbuch.

Zur Teilnahme senden Sie uns bitte bis
9. Juni ein Fax, eine Postkarte oder
E-Mail. Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen, Mitarbeiter von Kinowelt sowie des Joker Verlags dirfen
nicht mitmachen. Allen anderen wiinschen wir viel Gliick — und
keine unheimlichen Begegnungen der verhexten Art!

EINFACH KARTE, FAX ODER E-MAIL SCHICKEN!

Joker Verlag * Kennwort: Blair Witch
Max-Loidl-Weg 4 « D-85598 Baldham
Fax: 08106/89 96 07 ¢ E-Mail: gewinn@pcjoker.de
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| @pbIE SPIELE-PROFIS

Die Spezialisten in Ihrer
Ndhe fiir PC, SONY PSX,
N64, GAMEBOY, DREAMCAST
& ZUBEHOR

& INFO-SERVICE
Wir haben Tips & Infos zu
den meisten Produkten

@) STREETDAY-SERVICE |

Wir informieren Sie
tagesaktvell iber die
Erscheinungstermine

@ VORBESTELL-

SERVICE
Wir wollen, daB Sie Ihr
neves Spiel am

Erscheinungstag bekommen

@) ANRUF-SERVICE
Wir rufen Sie pinktlich vor
dem Streetday an

@ RIESENAUSWAHL
Wir fihren die GANZE
Welt der Computerspiele

& “MAKE FRIENDS”

Ihre Freunde sind uns
einiges Wert

Informieren Sie sich in Ihrem JOYSOFT-Point

@) AUBERDEM...
Fanartikel, Special Editions,
Losungsbicher v.v.m.

@ HITS FOR KIDS

Kindersoftware, Info- und

Edutainment & Lernsoftware

JAUTORISIERTE,.

Machten Sie als Fod\hundlsr auch zu den “Profis” gehdren ?

Informieren Sie sich jetzt iber unsere neven
Vertriebssysteme bei Gregor Herzog: 0221/94 86 10 21

Joysoft GmbM, Aachener Str. 1004,50858 Koln
Tel: 0221/94 86 10 50, Fox: 0221/94 86 1222

UTO‘US\E

POINT

sv\m-\"’“s

£
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-
£
L
ik

“”n__

Die autorisierten

JOYSOFT POINTs

in Ihrer Nihe:

Downtown  bei Bicher-Walher ]
08280Ave,  Schneebergersr. 19, BO771/721313 |
inghS(ofélw - ]
| 27568 Bremerhoven, Bm. Smidt-Str 92, RO471/419 2939

[Multi Media World -

{31832 Springe,  Burgsc 13, WUSO41/97 0877
[Gameshop
|35390 Giesen,  Katherinengosse 21, 0641791794

|DNE Joy & Gume

| 38364 Schaningen, Mark! 7, R05352/90 98 67

[Joypoint Disseldorf
{munmlam AmWeoln 24, SR0211135 4 45

‘ Computerspiele & mehr

Gladbach, Eickener Str. 14, &02161/18 30 93

Connu ion

41460 Neuss,  Klorissen Str. 15, ‘B02131/27 5751
(Gomeshop - ‘
41515 Grevenbroich, Ostwoll 12, @02181/231323 |
Wollywurld |
| 45127 Essen, Viehofer Sir. 17, ®0201/2437295 |
[PloyerOne

{7839 Krefld:Hils Kempener S22, 0215115189004
[Cheop’s System Kaln

50676Ksh,  Mothiossir 24-26, ‘R0221/9231545
KPM Computer Fun Store 6t

51065 Ko, Golerie Wiener loz, inzzlmuua
Joysoh Point Aachen |
52062 Aochen,  Blondel Str. 10, WR0241/40 69 12
| Joybo

|53111 Bomn,

Minster Str. 11,

[Soft Paradise
53474 Bod Neuenchr, Hans-Frick-Str. 1o, & 02641/206 506

W 0228/65 97 26

| Cheop's System Siegburg
5372 gburg Koiser Str. 54

W0241/6 8045

|Joysoft Point Koblenz
{56068 Koblerz _ Stgemanns. 33 41 261309634 |

Joysoﬁ Point Siegen

57072 Siegen,  AmBohohol 35, 027122120
|Joysoft Point Liidenscheid

158507 Lﬂﬂgvyf}]gﬁi@&nqpper Str.12,  @02351/390772
%Joysoh Point Frankfurt |
160311 Frankfurt, Fohrgasse 87, B069/91398371 i
|Soundcheck

63065 Offenbach, Kaiserstc31,

®069/884299 |

|Game-Shop 2000

66877 Romstein, Miesenbacher Str.18, 06371/59 85 35

Mystic Games

(72458 Albstodt, . Mauthe Str.7,  B07431/933080

lTethno Land Aubio viDeo Gmbi

i 73779 Deinisau, _ Sirmover Str. 56, W07153/82990 |

| Fldsch Emmendingen omb

77'33 Lahr, Breisgoustr. 37 ﬂﬂ?BZl 94 73 14

Flésch Emmerdmgen bt

79312 Emmendingen Eizdomm 61, WO7641/5 8041 ol
‘IA & LComputer GmbH
{89518 Hoidenheim, Wikelmse 23, &07321/%82510 |

Sohpnce Wertheim
97877 Wertheim, _Lindenstr. 16,

BOSUL 2315



- Hot Spot '

Branchen-News

Trainer-Urgestein Giovanni Trapattoni, der nach seinem Uberraschenden Rucktritt bei AC

Florenz nun eventuell doch noch eine Saison lang weitermachen will, hat sich von THQ

und Silver Style als Zugpferd vor Anpfiff — Der RTL-FuBballmanager spannen lassen.

Das Spiel selbst wird als Mix aus Actionkick und Managementsimulation angelegt. Wel-
: che Rolle dabei dem vor allem wegen seiner verbalen Ausrutscher (, Struuuunz!”)

wahrend seiner Zeit bei FC Bayern legendaren

Trainer zufallt, ist vorerst noch offen — wir haben

fertig.

Einen viel versprechenden Spielebaukasten bringt das Wormser

Team von Blackstar auf den Markt: Mit dem Game Maker

Raubkopieren ist kein Kavaliersde-
likt: Erstmals hat das Landgericht
Wuppertal jetzt einen 50-jahrigen
Geschaftsmann aus Langendfeld
wegen professioneller Soft-
warepiraterie, Steuerhinterzie-
hung und Markenrechtsverletzung
zu fiinfeinhalb Jahren Gefangnis
verurteilt! VUD-Geschaftsfihrer
Ronald Schéfer begriiBt den Ent-
scheid: ,So ein Urteil war bitter
nétig, denn was momentan an Fal-
len aufgedeckt wird, Ubersteigt un-
sere schlimmsten Beftrchtungen!”

Der neu gegrindete Dachverband
deutscher LAN-Party Veranstalter
(DDLV, siehe auch www.ddlv.de) will
kunftig Szene-Events unterstitzen
und Imagepflege betreiben.

Anfang April unterlag Microsoft
im Prozess gegen die US-Justiz
und wurde des unlauteren Wettbe-

2000 erhélt man auf zwei CDs einen leistungsstarken Editor,
mit dem sich auf Basis der mitgeliefer-
ten Engines, Animationen, Grafiken
und Sounds relativ problemlos Adven-
tures, Rollenspiele oder gar 3D-Shooter
erstellen lassen — ganz ohne Kenntnis
einer Programmiersprache. Fur knapp
110 Mark gibts auBerdem ein umfang-

werbs schuldig gesprochen. Folgen
hat das vorerst keine, das weitere
Verfahren wird sich noch Uber Jahre
hinziehen — kénnte aber in einer Zer-
schlagung des Konzerns gipfeln.

Seit 17. April wird das Karlsruher Un-

reiches Handbuch sowie das Recht, die
kreierten Spiele lizenzfrei zu verhokern.
Wir haben fur die kommende Ausgabe
bereits ein Testexemplar geordert.

ternehmen CDV an der Borse no-
tiert. Ab Mai soll das Echtzeitstrategi-
cal ,Sudden Strike” den Aktienkurs
befliigeln — wir warten.

tainment

11. bis 13. Mai 2000

in Los Angeles/USA
Info: www.e3expo.com

Electronic Entertainment Expo - Internet World
(E3) Internetkongress und Fachmesse - Szene-Event des digitalen Under- : Fachkongress fur Multimedia- und
Fachmesse fur Computerenter- - 23. bis 25. Mai 2000 in Berlin : grounds : Gamedeveloper

. Info: www.internetworld.de
- Tel.: 089/7 41 17 - 313

* CeBIT Home

: Radwar Party

: 26. bis 28. Mai 2000 in der Fest-
: halle Heinsberg-Oberbruch
: Info: www.radwar.com

- Mecon

: 4. bis 7. Juni 2000
: auf dem Kdlner Messegelande
¢ Info: www.mecon.de

el.: 0221/91 65 50

Classic Gaming Expo 0 European Computer Trade
Messeruckblick auf Klassik- - Publikumsmesse fir Games und ~ : Show (ECTS) nternationale Computer- und
Gaming . Internet Fachmesse der Spielebranche rettspielemesse

29. und 30. Juli 2000
in Las Vegas/USA, Plaza Hotel
Info: www.cgexpo.com
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- Info: www.messe.de
: Tel.: 0511/89 0

* 30. August bis 3. September 2000 :

in Leipzig

3. bis 5. September 2000

: in London/England
* Info: www.ects.com

3. bis 5. November 2000
n Zurich/Schweiz
nfo: www.game-show.ch

: Tel.: 0041/12 40 55 66
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[ 1ot Spot )

Hinter den Kulissen

SiglERNEl|c e zerbricht,
i N

Stardesigner Richard Garriott
weg, 20 Mitarbeiter entlas-
sen, fast alle Projekte einge-
stellt: Ist der legendare De-
veloper noch zu retten?

Im Jahr 1983 griindeten die Brider
Robert und Richard Garriott (besser be-
kannt als Lord British, Herr tber die Rol-
lenspielwelt von Ultima) eine Spiele-
schmiede, die alsbald zum Garant fur
Qualitatssoftware avancierte. Mitte der
90-er war Origin dann endgiltig Kult:
Jede noch so unbedeutende Nachricht
aus Austin/Texas wurde von den Fans gie-
rig aufgesogen, selbst wiederholte Ter-
minverzdgerungen sah man den Star-Ent-
wicklern nach — am Ende kam ja doch im-
mer ein Hit dabei heraus. Heute scheint
das alles nur noch Schnee von gestern zu
sein...

Aufsteiger wie id-Software oder Blizzard
haben Origin den Rang abgelaufen, wenn
es um Innovationen geht; der Geduldsfa-
den der Spieler wurde tiber Gebtihr stra-
paziert. Als 1993 Strike Commander er-
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it einer Kult-C

1993 hob Strike Commander mit horrenden Hard-
warevoraussetzungen ab, willig riisteten mehr als 500.000 Fans ihre PCs auf 3

schien, war es noch ganz normal, dass
kaum jemand tiber den erforderlichen
Highend-Rechner der 486-er-Klasse ver-
fligte — Origin-Games hatten ihrer Zeit
voraus zu sein; wer sie erle-
ben wollte, musste eben
aufrusten. Das war bei Kra-
chern wie Wing Comman-
der 3 oder Ultima 7 nicht an-
ders, alles technische Mei-
lensteine. Doch 1996 schli-
chen sich erste Bugs in das
Erfolgsprogramm ein: Nach
dem Aufkauf durch Electro-
nic Arts folgten viele Spit-
zenleute Wing Commander
Chris Roberts zu Digital Anvil, andere gin-
gen zu lon Storm. Und im Marz dieses
Jahres verlieB mit Ultima-Schopfer Ri-
chard Garriott nun der Letzte der alten

Digital Anvil

.Der Weggang
von Chris
Roberts war sehr
demotivierend”

Spielentwickler Jérg Neu-
mann, einst fiir Origin
tatig, heute bei Chris
Roberts neuer Company

-

Garde das Unternehmen. Ist hier ein ehe-
maliger Kapitén von Bord eines sinkenden
Schiffes gegangen?

., Der Weggang von Chris Roberts und
Tony Zurovec war sehr hem-
mend und demotivierend”,
umschreibt Gamedesigner
Jérg Neumann die bereits
1996 gedriickte Stimmung.
Heute bei Digital Anvil fur
Loose Cannon verantwort-
lich, werkelte der Exildeut-
sche seinerzeit an Origins
Crusader-Serie. Jorg hatte
schon die Vorarbeiten fir
das 3D-Sequel Crusader 2
und den Multiplayer-Ableger No Survivors
abgeschlossen, als er in Chris Roberts neu
gegriindete Firma Digital Anvil wechselte:
.Ich wollte einfach weniger Burokratie



Origins Top-Deserteure

Richard Garriott @ griindete 1983 gemein-
sam mit Bruder Robert Origin als Vertrieb fir
seine Rollenspiel-Serie Ultima. ,Lord British”,
wie er bereits seit Studententagen wegen
seiner hochformellen GruBformeln genannt
wird, verlieB das Unternehmen Ende Mérz
2000.

Chris Roberts ‘@ gelang 1990 mit Wing
Commander der Durchbruch: Realistische
3D-Optik, packende Missionen, spannende
Story und hochwertige Movies wurden zum
Markenzeichen der Serie. Er griindete 1996
Digital Anvil und arbeitet gerade an der mo-
numentalen Spacesim Freelancer.

Warren Spector © stieB 1987 zu Origin
und zeichnete fiir Toptitel wie Ultima Under-
world und System Shock verantwortlich.
Nach zehn Jahren ging er zu lon Storm, wo
er soeben letzte Hand an seinen neuesten
Mix aus Action, Abenteuer, Story und Kom-
plexitét legt: Deus Ex.

Tony Zurovec war an zwei Ultima-Teilen
und dem Design der Crusader-Games maB-
geblich beteiligt. Seine Devise , Gameplay
pur" setzt der Programmierer jetzt bei Digital
Anvil um, wo er seit zwei Jahren am spielba-
ren Kopfgeldjager-Roadmovie Loose Cannon
arbeitet.

Jason Templeman war 1993 als Chefpro-
grammierer fir Origins bahnbrechenden Ac-
tionflugi Strike Commander verantwortlich
und griindete 1995 seine Logic Factory. Dort
arbeitet er momentan am Space-Strategical
Ascendancy 2 und dem Fantasy-Rolli Seeker.

und mich auf das Spieldesign konzentrie-
ren.” Griinde, an denen bald auch die
Entwicklungsteams von Privateer und
Wing Commander zerbrechen sollten.
Mit Privateer 2, Wing Com-
mander Prophecy und Ulti-
ma Online raffte man sich in
Texas zwar nochmals zu
GroBtaten auf, doch dann
folgten nur noch Rat- und
Ziellosigkeit.
Symptomatisch fur die Zer-
rissenheit bei Origin ist das
aktuelle Ultima 9; wegen
seiner hohen Bugdichte ein
unerschopfliches Streitthema zwischen
Liebhabern und enttauschten Avataren.
.Das Game war einfach zu lange in der
Entwicklung. Die erste Version von 1995
basierte ja noch auf der Iso-Optik der

.Ich bezweifle,

dass Origin wei-
terhin in Austin
bestehen kann”

Jorg Neumann sieht
schwarz fiir die Zukunft
der ehemals populérsten
Spieleschmiede in den USA

H&h

chen't

tzt

so wenig Bezug zu seinem Entwicklerteam, dass er den vermeintli-
seines Leb

Crusaders-Engine, wurde aber bald ver-
worfen. Es folgten mindestens zwei wei-
tere Engines..."”, umschreibt Jorg Neu-
mann das Dilemma. Mit jeder Code-Um-
stellung mussten alte Grafi-
ken und Designs entsorgt
und neue entworfen wer-
den, technische Gesichts-
punkte tberschatteten Story
und Gameplay. Selbst Britan-
nias Konig Lord British alias
Richard Garriott hatte am
Ende die Lust am Projekt ver-
loren und wollte lieber mit
dem brandneuen Szenario
von X die Rollenspielwelt revolutionie-
ren. Da riss bei Origin-Boss Jack Heistand
der Geduldsfaden, er zog den Stecker,
feuerte das 20 Mann starke Team und
kippte auch gleich die komplexe Multi-

ks offentlich fiir bugfrei erklarte

Letzte Hoffnung fiir Origin: Nachdem alle anderen Projekte einge-
stellt wurden, haben die Texaner momentan bloB noch Ultima
Online 2 in der Pipeline

player-Spacesim Privateer Online.

Von Wing Commander und Crusader ist
ebenfalls keine Rede mehr, jetzt hat Ori-
gin nur noch Ultima Online 2 in Reserve.
,Was ich bisher von dem Spiel gesehen
habe, sieht wirklich klasse aus. Allerdings
gibt es epische Online-Rollis mittlerweile
wie Sand am Meer — da hilft es naturlich
nicht gerade, dass der Ultima-Schopfer
weg ist”, hegt Jorg Neumann seine Zwei-
fel an einem Projekt, das erst 2001 in eine
vorzeigbare Phase treten wird. Inzwischen
ist gar zu befurchten, dass Origin die Zel-
te in Texas abbricht, um als kleines Label
in Kalifornien (wo Electronic Arts derzeit
Online-Studios aufbaut) weiter zu vege-
tieren — ein unrthmliches Ende fur die
Macher des teuersten Spiels aller Zeiten:
In Wing Commander 4 hatte man einst
zehn Millionen Dollar investiert... (rl)
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BESTE SPIELEKOMPATIRILITT

Cinematische Special Effects in Echtzeit

3dfx zaubert hollywoodihnliche Kinoeffekte in
Computerspiele! Die niichste Generation von Voodoo
Grafikkarten bietet bis zu 64MB Speicher fiir Echtzeit-
Darstellungen und gestochen scharfe Bilder mit hochsten
Auflosungen und Pixel-Tiefen. Full-screen Anti-Aliasing
steigert die Bildqualitit alter und neuer Spiele phenomenal.
Die einzigartige T-Buffer Engine ermoglicht die 3D-Effekte
Motion Blur, Soft Shadows sowie programmierbare
Tiefenschirfe. Hier werden maximale Power mit maximaler
Performance gekoppelt und somit die Bilddarstellung von
Spielen in eine neue Dimension katapultiert.

SPIEL RICHTIG — SPIEL MIT Y00DOO!

b &
3dfx Voodoo - Grafikkarten gibt es bei allen Computermarkten und Fachhandlern in Ihrer Nahe. /}
Voodoo4™, Voodoo5™ und das 3dfx-Logo sind i und/oder i der 3dfx 3d
Interactive, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Spezifikationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden. www.3dfx.com

Produktinfo 004



Hot Spot

Special

EinBhgnemenipalreridic Nation

0 Personen, 100 Tage, O Privatsphére, 250.000 Mark fur
den Sieger: So macht man heute TV-Quoten! Aber macht
an so auch PC-Games?

%
Woh! kaum ein TV-Ereignis |6ste bislang passen: Die rund um die Uhr von Kame-
solch kontroverse Diskussionen aus wie ras beobachteten Bewohner der Contai-
dieser ,Menschenzoo” der hollandischen  nersiedlung strampeln sich auf einem
oduktionsfirma Endemol Entertain- Trimmrad ab oder lernen Hauptstadte

t. Die Gegner wen- und Einwohnerzahlen

n den Blick mit ,Shakespeare? Ach,  auswendig, um durch das
ausen, die Fans das war der, wo dieses  Erfullen der Wochenauf-
5 hauen téglich‘zur Deppengeschwétz gabe ihr arg begrenztes
besten Sendezeit um priah hat!” Haushaltsbudget aufzu-
20.15 Uhr auf RTL2 in eselliierenALals bessern. Dazu gibt es ein
den Kélner Wohncon- wenig Sex (schon jugend-

tainer — teilweise er-  Zlatkos Allgemeinbildung wird den frei unter der Bettdecke
reicht die Reality-50ap  fehien “ " und woméglich nur vor-
tber 4 Millionen Zuse- getauscht), unspektakula-
her und damit die re Duschszenen, Men-
hochsten Einschaltquoten seit Bestehen schen bei der Morgentoilette, dem Essen
des Senders! oder von Big Brother zwangsverordneten
Was den einen schon aus purer Lange- Diskwussionen.

weile zur Fernbedienung greifen lasst, da-  Geschichten, die das Leben schreibt?
von mdchte der andere keine Minute ver-  Oder Banalitat in Reinkultur? In jedem Fall
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Jiircen

BIOGRAFIE

Jorgen, 36, aus Koin arbeiet sei

3 jahren als Feimblechner fur cnen
namhafien Auobersteler, Das Leben
geht e mit theinischer Tokeran an,

jahrige T bt er Gber alles.
Zuter Mutter hat er guten Kontakt,
et jeddoch von ibr getrent. Sein
groies Talent, sagt er, s, dass er
fur niches Tabent hat. Der geborene
“Schutze" glaust nur an gute Dinge
i senem Horos oo,

Viellich it dies auch einer der
Grunde, warurn er sich aly
‘wunschios gluckich” bezeichnes.
g Beczher stelk fir i cinen
einzgartgen

Selbatversuch dar, dern e hal sich
eigentich nicht fur der deaken

Big BrotherBewohner, Extrem
verbissen ister nicht, & mochte
Spat vermitteln und diesen auch mit
seinen Mitbewshnern teien

Sein Moo dazu: “Leben und leben
tassen”. Naturiich will der Frauentyp
mit Chiring gewinnen und als fetzter
Eewolnor das Haus verlassen,
Klagpt es nicht, 50 hat er es
werigstens versucht: Van muss
alles mal susprobert haben.”

Futter fiir die Fans: Auf dem Silberling finden sich auch die Biografien aller deutschen Containerbe-

wohner

Mit der TV-Serie auf gleichem Niveau: der Pacman-Klon auf der CD-ROM

eine Buihne fur Selbstdarsteller: Diploma-
tenséhnchen Alex darf aller Welt verkiin-
den, dass er zum 30. Geburtstag eine
Party in Stidafrika geschmissen hat. Eine
selbststéandige Telefon-
sexanbieterin berichtet
aus ihrem Berufsleben.
Eine 20-jahrige Wal-
dorfschtlerin klart das
ergriffene Publikum
Uber ihre Erfahrungen
mit Abtreibungen auf.
Und dann immer diese
schier unertragliche
Spannung, welches der
,zehn kleinen Negerlein” wohl als Nachs-
tes den Laufpass kriegt — das ist doch zu-
mindest spannender als die x-te Talkshow
zum Thema |, Schafe sind die besseren
Liebhaber”. So ist Vorzeige-Prolo Zlatko

,Wenn ich Kénig von
Deutschland waére, wiir-
de ich in die FuBstapfen

von Prinzessin Di
treten!”

Zlatko, Kampfer fiir Gleichberechti-
gung im Container und Kénigshaus

zwar recht bald gegangen worden, jetzt
aber trotzdem ein echter Medienheld.
Der Junge mit dem Herz auf der Zunge
hat sich durch Big Brother unzéhlige Fan-
pages im Internet, den
Spott von Stefan Raab in
TV Total, eine Rubrik bei
VIVA und sogar eine ei-
gene Show bei RTL2 er-
schwabelt!

Tja, George Orwell wuss-
te es in seinem Roman
,1984" bereits 1948:
.Big Brother ist tberall!”
Werbung, so weit das
Auge reicht, das offizielle Brettspiel fur
schlappe 50 Maérker, die inoffizielle Baller-
parodie ,Big Uncle” zum kostenlosen In-
ternet-Download (www.sobmedia.de),
das BB-Borsenspiel unter www.bigbro-

Via Internet live dabei

Im Internet findet man unter der URL
www.bigbrother-haus.de die offizielle
Homepage zum TV-Phanomen — bereits
tiber 100.000.000 Zugriffe (!) sprechen fiir
sich. Hier gibt es ein umfangreiches News-
archiv mit Videoclips, man kann sich tber
das BB-Regelwerk informieren, seinen Lieb-
lingskandidaten des Tages wahlen oder im
Shop allerlei Fanartikel wie T-Shirts, Ta-
schen, Baseballcaps etc. ordern.

Am Chat beteiligen sich auf Ankiindigung
auch die ausgeschiedenen Teilnehmer.
Highlight ist allerdings die Live-Ubertragung
aus der Containersiedlung. Mittels Real-
Player kann man das aktuelle Geschehen
durch die Linsen von immerhin 16 Kameras
verfolgen; Infrarot-Spannen in die beiden
Schlafzimmer
inklusive. Drei
der Kameras
bleiben jedoch
exklusiv den
WorldOnline-
Kunden vorbe-
halten.

etzt werben! (0]

e Tade

s

Big Brother watches online: Via Internet kann
man (bis auf die zwangsverordnete einstiindi-
ge Ubertragungspause) rund um die Uhr live
dabei sein

ther-boerse.com und schlieBlich die Au-
dio-CD zur Serie. Letztere enthélt unter
anderem das nach hollandischem Vorbild
von den Bewohnern eingesungene Mach-
werk zur Melodie des gnadenlosen Bier-
zeftbriillers , An der Nordseekiste” — sin-

*gen koénnen sie also auch nicht. Was kann

da noch kommen? Nun, zum Beispiel
,Big Brother: The Game”, das in den Nie-
derlanden ein echter Renner war.

Dank Infogrames durfen wir nun 29,-
DM in die deutsche Version des Multime-
dia-Pakets investieren. Entwickelt wurde
es von den Niederlandern Lost Boys Inter-
active fir den in Amsterdam anséassigen
Publisher Softmachine. Die Originalfas-
sung erreichte immerhin Platz eins der
CD-ROM-Budget-Charts in Holland und
binnen zwei Wochen Goldstatus. Doch
einen Milia d'Or wie fur die Multimedia-
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CD , Anne Frank Huis" aus gleichem Hau-
se wird man wohl kaum einheimsen kon-
nen: Kernstiick des Ganzen ist ein recht
oder Pacman-Klon. Statt des kultigen Pil-
lenschluckers steuert man hier einen der
als Cartoonfiguren integrierten BB-Kandi-
daten — darunter auch bereits Geschasste
wie Jana und Zlatko, beide erklarte Lieb-
linge der Entwickler.
Wer seinen Favoriten
erfolgreich durch die
15 in leicht schrager
Draufsicht kunterbunt
prasentierten Laby-
rinthlevels bugsiert,
kann sich so 21 Quick-
time-Videos aus dem Containeralltag frei-
spielen. Na, wenn das kein Anreiz ist?!
Zumal die Scheibe dartber hinaus noch
reichlich Fanfutter offeriert. Im Gegensatz
zum Original hat man etwa fur die deut-
sche Version die Biografien nebst ausge-
wabhlten Fotos der Teilnehmer sowie zehn
Clips aus der Casting-Phase auf die CD

.Das Aussehen ist ja
immer, was man als
Erstes sieht!”

Zlatko hatte den Durchblick - wie konn-
te man ihn gehen lassen?!

gebrannt. Weiterhin warten zehn um-
fangreichere Filmausschnitte mit den laut
Infogrames , spannendsten, tragischsten
und witzigsten” Momenten der TV-Serie;
bislang unveroffentlichtes Material soll
auch darunter sein. Schon seltsam: Da
zum Release nur rund die Hélfte der 100
Tage gezahlt waren, musste das ja bedeu-
ten, dass man sich das
Zuschauen fortan spa-
ren kann...

Wir méchten uns und
Ihnen hingegen fairer-
weise eine richtige Be-
wertung dieser Soft-
ware ersparen. Fans
werden sicher auch hier zugreifen, schlieB-
lich finden selbst die ahnlich gelagerten
GZSZ-Games ihre Kaufer. Und BB-Hasser
wiederum sind schon genug damit ge-
straft, dass der Spuk nach 100 Tagen
langst nicht vortber ist: Fir den 15. Sep-
tember hat RTL2 bereits den Beginn einer
zweiten Staffel angedroht! (st)

Big

thes
T TGeRerron *

Gut erkennbar sind die Cartoonhelden der deutschen Version vom BB-Game: hier Alex, Andrea, Jiirgen

und John
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Ganz personlich

Michael: Voyeuristisch, dekadent, stink-
langweilig - Positiveres will mir zu Big Bro-
ther nicht einfallen. Wenn ich zur besten
Sendezeit ein paar 6de Normalos beim Zu-
sammenstellen ihrer Einkaufsliste beobach-
ten will, brauche ich doch keinen Fernse-
her! Das haben alle typischen Sozialbau-
Vetteln schon vor Jahren erkannt, als sie
mit einem Kissen auf dem Fensterbrett
limmelten...

Trille: Ich hasse es. Vor allem hasse ich die
Eigendynamik, die so ein Mull entwickelt,
sobald er richtig gepuscht wird. BB ist in
der Zeitung, der S-Bahn — Big Brother ist
Uberall. Dumme Leute beglotzen dumme
Leute.

Paul: Menschliche Ratten im RTL2-Laby-
rinth: sttitB! Nichts gegen den Versuch ei-
ner realen , Truman Show", aber den
GZSZ-Abfall von einer Bande Laien darstel-
len zu lassen, das Ganze bis zum Erbrechen
zu hypen und den Leuten zu verklickern,
alles sei echt, grenzt schon an Volksverblo-
dung - und tberschreitet meine Lachanfall-
grenze um einiges. Aber wer's mag...

Richy: Wer tiber Big Brother schimpft, soll-
te sich die Serie langer angucken als nur
zehn Minuten. Hier kann man mehr tber
soziales Verhalten lernen als sonst irgend-
wo im Fernsehen!

Markus: Zuerst wollte ich mit Freunden ja
noch ein Wettburo eréffnen, um auf die
nachsten Ausscheider zu setzen, aber
schon nach der dritten Sendung mussten
wir diese Idee wieder aufgeben — keiner
hatte Lust sich den 6den Mist anzutun!

Steffen: Ich oute mich jetzt mal ganz un-
geniert als BB-Gucker. Schade nur, dass sich
all die Zlatko-Fans beim Tele-Voting wohl
bose vertan haben. Leute, Ihr hattet die
Nummer wahlen miissen, die wo unter
dem Jurgen sein Foto stand!

Jack: Big Brother? Nie gehort! Naja, gehort
schon, meine Kollegen unterhalten sich ja
oft genug tber die Sendung. Aber wenn
ich meine sparliche Freizeit schon vor der
Glotze verbringe, dann darf es in Sachen
Niveau ruhig etwas mehr sein. Wer findet
es schon spaBig, einen Haufen Leute bei
der Verrichtung alltaglicher Aufgaben zu
beobachten? Oder wie es einer meiner
Freunde neulich sehr treffend sagte: ,Ich
habe schon genug eigene Probleme!”
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Ausblick auf die Messe-Highlights
E3 LOS ANGELES 2000

Sommer, Sonne, Spielekracher: Lesen Sie
schon jetzt, was die Fachbesucher der ers-
ten Entertainment-Expo des neuen Millen-
niums erst demnéchst erfahren.

Vom 11. bis 13. Mai kommt die Spielebranche wieder in den
funf vollklimatisierten Hallen des topmodernen LA Convention
Centers zusammen - die weltgroBte Show fir Computerenter-
tainment ist ein Pflichttermin. Rund 50.000 Fachbesucher aus
Uber 100 Landern werden erwartet, etwa 2000 neue Games
vorgestellt. Weil Otto Normalzocker auf einen GroBteil des E3-
Angebots noch bis zu zwei Jahre warten muss, ist die Messe
gleichzeitig ein wichtiges Trendbarometer.

So setzen insbesondere die Entwickler von Rollenspielen und
Strategicals wieder verstarkt auf Iso- und Draufsichtgrafik; das
Gameplay soll nicht langer
aus modischen Grinden in
ein 3D-Korsett geschnirt
werden. Onlinespiele boo-
men aus jeder Perspektive,
schlieBlich wollen Telekom
und Co. noch in diesem
Jahr flachendeckend Inter-
net-Dauerzugange flr un-
ter 100 DM anbieten. Da-
mit durften sich auch sinn-
volle Symbiosen zwischen
Konsolen und PCs erge-
ben, lasst sich ein und der-
selbe Titel doch via Netz

auf zwei Hardwarep\attfor- Ob Bruce Shelley am Stand der

T Ensemble Studios wohl leisere Tone
men betreiben. fir , The Conquerors”, das neue Add-
Technisch betrachtet wird on zu Age 2, anschlagt?

freilich der PC seinen Vor-

sprung weiter ausbauen, daran kann auch die LA-Weltpremiere
von Nintendos 128-Bit-Konsole ,Dolphin” nichts andern. We-
gen des hohen Konkurrenzdrucks setzen die Hardwarecompa-
nies Fortschritte in der Forschung derzeit ja noch flotter als bis-
her in verkaufsfertige Produkte um. Speziell durch DirectX 8 und
neue Grafikkarten mit 3D-Geometrieprozessoren steht uns so-
mit bis Ende des Jahres ein deutlicher Qualitatsschub in Rich-
tung Fotorealismus bevor. AuBerdem sollte der DVD in Los
Angeles der Durchbruch gelingen. Wir hoffen auf erste Killer-
games, welche die hohe Kapazitat des Datentragers fir mehr
nutzen als bloB Extra-Videos.

Last, not least ein Wort in eigener Sache: Naturlich haben wir
bei allen Spieleherstellern eifrig nachgebohrt, doch ebenso
naturlich wollten die ein paar Asse fir die Messe selbst im Ar-
mel behalten. Die folgenden Seiten sollten Sie daher als Appetit-
anreger betrachten - im ausfuhrlichen E3-Nachbericht erwartet
Sie in vier Wochen noch viel, viel mehr!




Aufbau

Ein deutsches Highlight wird der Mulheimer Entwickler Funatics im
Handgepéck haben: Optisch und inhaltlich an Blue Bytes , Siedler”-
Serie orientiert fiihrt man in Cultures — Die Entdeckung Vinlands

ein kleines Wikingervolk zur GréBe. Auffallig ist die liebevolle Gestal-
tung der Aufbaustrategie mit schénen Renderszenen, herzigen Figu-
ren und detailreichen Landschaften. Eingebettet in eine riesige Kam-
pagne soll das Gameplay ein Rad schlagen zwischen der Konzentrati-
on auf einzelne Untertanen und umfassenden Handelselementen.
Deutsche Aufbaukost de Luxe auch bei Sunflowers; die Langener
wollen endlich eine erste Version von Anno 1503 prasentieren.
Den Fans gonnt man als kleinen Leckerbissen vorerst nur diesen
Screenshot, weitere Einzelheiten zum Gameplay gibts dann in LA.
Auch die Freunde von ,Age 2" diirfen sich freuen, denn am Sierra-
Stand werden die vom ehemaligen , Age of Empires”-Co-Designer
Rick Goodman gegriindeten Stainless Steel Studios einen ebenfalls
prachtigen Aufbauknaller zeigen: Zwischen den Jahren 500.000 v.
Chr. und 2500 n. Chr. stellt Empire Earthedie komplette Mensch-
heitsgeschichte in zwolf Epochen nach. Das komplexe Spiel umfasst
Konflikte zu Land und Wasser, Ressourcenmanagement, technologi-
schen Fortschritt, Diplomatie sowie eigentlich alles, was ,Age 2" po-
pular gemacht hat. Hier allerdings in schickerer Hires-Optik.
Uberhaupt baut Sierra auf Be-
wahrtes: Zeus heiBt das Sequel
zum populdren ,Pharao” und
nimmt die griechische Architektur
und Sagenwelt zum Anlass, um
Aufbaustrategen ab Herbst monu-
mentale Tempel errichten, zinftige
Handelsschifffahrt in der Agais be-
treiben oder den Koloss von Rho-
,Halb nackte Made dos wieder aufleben zu lassen.
Schlussendlich will Hasbro sicher
erste Shots von Sid Meiers neuem
Blockbuster Civilization 3 zeigen.
Das hoffen wir zumindest...

igen die @

Mal sehen, ob David Perry am Shiny-

Stand auch das Echtzeitstrategical Echtzeitstrategie

«Sacrifice” entsprechend préasentiert

Besonders freuen wir uns schon
auf einen Besuch bei den Dark Reign Zo-Machern von Pandemic,
denn immerhin haben die erst vor wenigen Wochen ihre komplette
Echtzeitengine tberarbeitet. Auf der E3 sollte sich damit eine erste
Gelegenheit bieten, Verbesserungen und Veranderungen in Augen-
schein zu nehmen. Die Screenshots machen jedenfalls Lust auf mehr:
Sieht die futuristische 3D-Optik nicht einfach klasse aus?

Apropos 3D, Blizzard dirfte auf der Messe offiziell die Verschiebung
des 3D-Echtzeitstrategicals Warcraft 3 e ins Jahr 2001 bekannt ge-
ben. Bessere Nachrichten erwarten wir da schon bei Crave und Li-
quid, wo das jingst aus ehemaligen ,, Command & Conquer”-Ent-
wicklern zusammengewiirfelte Team erste Bilder von Battle Realms
zeigen will. Basierend auf der japanischen Mythologie treten hier
furchtlose Ninjas in Echtzeit gegen magische Drachen an, wobei das
Kampf- und Ressourcensystem angeblich véllig neue Wege beschrei-
tet.

Games statt Goreng wird dann bei Eidos das Motto sein. Gemeinsam
mit dem chinesischen Entwickler Overmax feiert in LA das fiir Herbst
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geplante Echtzeitstrategical Three Kingdoms — Im Jahr des Dra- *
chen {@) Premiere. Das Spiel basiert lose auf einem gleichnamigen
Roman von Luo Guanzhong und thematisiert den Konflikt zwischen
chinesischen Kriegsfursten des 14. Jahrhunderts.

Action

Im Actiongenre ist bei Eidos der Auftragskiller los: Fir Hitman Code-
name 47 OWHI das skandinavische 10-Team ab Juli Schusswechsel
mit einer spannenden Story, intelligenten Schleichereien a la , Dark
Project” und einer Morder-Optik verkntipfen — wir sind schon ge-
spannt wie der Abzug einer 45-er Magnum!

Bei Lucas Arts wird wohl endlich eine spielbare Version des fur Herbst
angekundigten Ego-Jedis Star Wars Episode 1: Obi-Wan Q zu se-
hen sein. Getreu der Filmvorlage nimmt dann der junge Ben Kenobi
das Laserschwert zur Hand, um Kénigin Amidala beim Kampf um den
Planeten Naboo beizustehen. Fur die Rendervideos legt sich das Team
um George Lucas angeblich deutlich mehr ins Zeug als beim etwas
missgllckten Echtzeitstrategical ,Force Commander”. Bleibt abzu-
warten, wie gut sich die Nah- und Fernkampfe dann tatsachlich spie-
len.

Von ganz anderem Kaliber war
Abe, der putzige Held der ersten
beiden Folgen aus der witzigen
Oddworld-Reihe. Vergessen Sie
ihn, denn im kommenden Teil drei
begehrt an seiner Stelle der ein-
beinige Munch gegen die Unter-
driickung durch eine gemeine
Alienrasse auf. Fir Munch’s -
Oddyssey Qsetzen Infogrames . Die E3 ist quasi das
und die Entwickler von Oddworld
Inhabitants ab Ende des Jahres

Disneyland fur

auf den bekannten 2D-Mix aus Computerz

spaB\ger Story, packenden Puzzles Ob Rick Goodman von den Stain-
’ less Steel Studios ,,Empire Earth”

und knlffhgem Jump and Run, demnach als Disneyworld fiir Stra-

diesmal allerdings in echtem 3D- tegen anpreist?

Gelande.

Schén auch, dass man nun bei Capcom auf den PC setzt und eigen-
héndig die brillantesten Konsolentitel konvertiert. Auf das in dieser
Ausgabe ausfiihrlich vorgestellte , Dino Crisis” folgt im Herbst der
Horrorschocker Resident Evil 3: Nemesis @ mit mehr Action,
mehr Story und einem groBeren Gelande als bei den Vorgangern.
Uber die Extras der PC-Version sprechen die Japaner allerdings erst in
Los Angeles.

Abenteuer

,Fantasy der Extraklasse” versprechen THQ und Volition (die Macher
von , Freespace”) fir ihr actionlastiges Fantasy-Rollenspiel Summo-
ner . Eine vierkdpfige Party, jede Menge Echtzeitkampfe, ein um-
fassendes Magiesystem und 3D-Effekte satt — die Eckdaten klingen
jedenfalls nach mehr!

,Fallout”-Fans werden eher bei Sierra flindig: Gemeinsam mit ehe-
maligen Entwicklérn von Black Isle (neu formiert im Studio Troika)
bastelt man bis Herbst am viel versprechenden Hardcore-Rolli Arca-
num: Of Steamworks and Magic Obscura @ Damit der Mix aus
Runden- und Echtzeitkampf, magischer Fantasy und industrieller Re-



volution a la Jules Verne funktioniert, unterfuttern ihn die Spieldesig-
ner mit einer epischen Story, verschiedensten Puzzles, glaubwiirdigen
Dialogen und stimmungsvoller Iso-Optik.

Bei 3DO vertraut man weiter auf die Macht der Magie. So werden
sich im Online-Actionrolli Legends of Might & Magic @ ab Ende
des Jahres bis zu sechs Abenteurer gemeinsam vorgefertigten 3D-
Missionen bzw. per Adventuregenerator zufallserstellten Herausforde-
rungen stellen durfen. Alternativ warten Deathmatch-Arenen fiir ma-
ximal 16 Krieger oder Magier. Nach dem enttduschenden M&M-Able-
ger ,Crusaders” hoffentlich mal wieder ein Hohepunkt der Serie.

Sport & Sims «

Von der E3 bis zum Release Ende Juli bleiben Geoff Crammond und
seinen Co-Schraubern von Microprose nur noch wenige Wochen - so
gesehen musste Grand Prix 3 ja in einem weitgehend finalen
Stadium vorfahren. Den Bericht tber eine ausfiihrliche Probefahrt der
vielleicht besten F1-Simulation des noch jungen Jahrtausends finden
Sie in der kommenden Ausgabe.

Nicht vor 2001 hebt Chris Roberts unglaublich aufwendige Spacesim
Freelancer ab, dennoch ist
in Los Angeles offizieller Premie-
retermin. Wir hoffen also
schwer, dass die Jungs von Digi-
tal Anvil was Spielbares im
Gepack haben!

,Hoffentlich verliere ich AuBerdem
nicht meine Stimme - so ...sind wir guier Dinge, bei Le-
wie letztes Jahr schon gend und Valve die ersten be-
am ersten Tag! " wegten Bilder der langst berfal-
Ob Peter Molyneux am Lionhead- “gen Egoshooter Unreal 2 und
kann, warum ,Black & Half-Life 2 betrachten zu dir-
Moot oG fen. Intelligente, schicke und
lerbst erscheint
packende Solo-Shootouts ohne
Uberflssigen Blutrausch, das ware doch mal wieder was!
Interessant wird auch sein, wie gut Mattels esoterischem Knobelaben-
teuer Myst 3D der Umstieg von der Renderoptik in die dritte Grafik-
dimension gelingt. Apropos Mattel: Wie viel besser als der Vorganger
ist die U-Boot-Sim Silent Hunter 2 so kurz vor dem Stapellauf? Ha-
ben wirklich nur Hardcore-Kapitane SpaB an der Zerstérersim
Destroyer Command? Klappt mit Williams F1 Team Racer der Ein-
stieg in das hart umkampfte Genre der F1-Simulationen? Und wie gut
surft es sich mit Billabong Pro Surfer, dem Game zur kultigen Life-
style-Kluft?
Weiterhin hoffen wir vor Ort in LA zu erfahren, welche Uberraschun-
gen Electronic Arts fur die Top-Sequels Dungeon Keeper 2 und
Theme Park 2000 in petto halt. AuBerdem wollen uns die Elektro-
ktinstler mit Clive Barker’s Undying das Gruseln aus der Ego-
perspektive lehren.
Gespannt darf man aber auch sein, wie weit sich Eidos Tomb Raider 5
von den Prequels unterscheidet oder was Cores neuen Taktikshooter
Eden so spektakuldr macht. Last, gewiss not least will Lucas Arts an-
geblich Guybrush, LeChuck und Co. in einem neuen Monkey Island-
Abenteuer aufleben lassen! (rl)
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Genieflen Sie die in PC Joker
vorgestellten 3D-Highlights
zukiinftig wirklich dreidimen-
sional - gratis fir jeden neuen
Abonnenten!



Einfach Haben Sie noch
Abo-Karte ausfiillen | Fragen? Dann rufen
und einsenden an: Sie doch an:

JOKER VERLAG 08106/89 96 01
Labiner GmbH & Co. Verlangen Sie
MAX-LOIDL-WEG 4 die
85598 BALDHAM Aboverwaltung!

Abonnenten aufgepasst!

Bei Verlangerung lhres Abonnements erhalten Sie als
Dankeschon ein exklusives Treuegeschenk!

Pramienempfanger und Abonnent dirfen zwar nicht ein und die-
selbe Person sein, doch kénnen auch Nichtabonnenten (Freunde,
Verwandte usw.) neue Leser werben! Bedingung ist lediglich, dass

der neu geworbene Abonnent nicht bereits im letzten Jahr ein Pra-

mienabo abgeschlossen hat.

* Bei Lieferung ins Ausland: 100,- DM
Bedingungen siehe Impressum

EBENFALLS ERHALTLICH:

.v > :#’
Verkehrssimulation
Test in PCJ 4/00

Test in PCJ 5/00

Elsas 3D Revelator (empf.
VK: DM 129,-) oder eine der
unten abgebildeten Top-Pra-
mien als Dankeschén fir jeden

von lhnen geworbenen Abon-
nenten!

Auch Freunde, Familienmit-
glieder und andere Nichtabon-
nenten kénnen neue Abonnen-
ten werben — lassen Sie sich
doch einfach von jemandem
werben und behalten Sie die
Pramie selbst!

Im Abo sparen Sie mehr als
15,— DM gegeniiber dem Ein-
zelkauf: Nur 91,- DM* statt der
am Kiosk tblichen 106,80 DM!

Sie erhalten zuverldssig,
schnell und portofrei alle 12
Ausgaben eines Jahres per
Post!

Jede Ausgabe wird mit zwei
CD-ROMs und zumindest einer
tollen Spiele-Vollversion (oft so-
gar mehreren) sowie den neues-
ten Demos, Videos, Patches und
Goodies geliefert!

Spielesammlung




Special

Das Spiel mit der Angst:

Herzrasen, Angstschweil, Ad-
renalinstoBe: Man tragt wieder
Gansehaut, auch und gerade
vor dem Monitor. Wir stellen
die neuesten PC-Schocker vor.



Urz nach Mitternacht. DrauBen

\ Blitze durch die Dunkelheit, Don-
netlasst die Fensterscheiben erzittern,
wahrend ich im Keller eines mysteriésen
Spukhauses herumschleiche. Plétzlich
hore ich vor mir ein kratzendes Gerausch,
kurz darauf biegt ein reptilienartiger Mu-
tant langsam um die Ecke. Gerade will ich
die Schrotflinte in Anschlag bringen, als
das widerliche Monster mit unglaublich
schnellen Bewegungen auf mich zurast.
Noch ehe ich den ersten Schuss abgeben
kann, trennt mir die Bestie fein sauberlich
den Kopf vom virtuellen Leib — Game
over.

Diese nervenzerfetzende Sequenz stammt
aus einem Klassiker des Genres: ,Resi-
dent Evil”. Und sie ist symptomatisch fur
den aktuellen Trend in Richtung PC-Hor-
ror, bei dem man im Gegensatz zu Buch
und Film aktiv am schaurig-schénen Ge-
schehen beteiligt ist. Die Interaktion ist
denn auch gleichermaBen Fluch und Se-
gen des Mediums, denn immer drasti-
schere Darstellung schockiert auch den
Jugendschutz - ,Resident Evil 2" etwa
landete prompt auf dem Index. Wo Gru-
selabenteuer vom Schlage eines , Elvira:
Mistress of the Dark” vor Jahren noch
vergleichsweise harmlose Spiele waren,

Alone in the Dark konnte 1992 im Gruselgenre
nicht nur dank der 3D-Grafik Standards setzen

Special

y)

bedienen sich die Programmierer heute
aller Tricks der Filmemacher: suggestiver
Einsatz von Musik und Soundeffekten,
dramatische Kameraftihrung und natir-
lich 3D-Darstellung.

Ein weiterer wichtiger Faktor fir Ganse-
hautgarantie ist das Gamedesign bzw. die
Story. Ob man jetzt den eingeschlossenen
Spieler wie im Klassiker , Alone in the
Dark” mit Urangsten (Dunkelheit, Klaust-
rophobie) konfrontiert, in , Half-Life” auf
vordergriindige Schockeffekte wie ur-
plétzlich herbeiteleportierte Monster setzt
oder raffinierten Psychoterror durch eine
morbid-bedriickende Atmosphére & la

Ein echter Hit und in der deutschen Fassung
auch nicht auf dem Index: Half-Life

Der ,konsolidierte” Horror-Kult sorgte 1997 auch auf dem

PC fiir Adrenalinst6Be: Resident Evil

»Shadowman” austibt, stets ist rasender
Puls das Ziel. Den méchte ich sehen, den
etwa die Schauergestalten aus , Devil
Inside” gédnzlich kalt gelassen haben. ..
Kurzum, Horror-Games versprechen in-
tensive Spielerlebnisse in archetypischen
Umfeldern. Jeder Geisterjager weif doch,
dass man Zombies enthaupten, Werwol-
fen eine Silberkugel in den Pelz und Vam-
piren einen Holzpflock ins Herz jagen
muss, um sie unschadlich zu machen.
Gruseln wir uns also, ehe die BPjS es tut,
und lassen wir auf den folgenden Seiten
die neuesten Kreaturen der digitalen
Nacht Revue passieren. (st)

TV-Persiflage und Horrorkabinett in einem:
Devil Inside
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Eine einsame Insel, drei Elitesoldaten und viele hungrige Di-

nos: Der Survival-Alptraum von der Playstation sucht bald

auch PC-Abenteurer heim.

Nach dem Spukhaus-Horror von ,,Resi-
dent Evil” bedient sich der neue Capcom-
Schocker beim Szenario von , Jurassic
Park”: T-Rex und Raptoren statt Untoter,
aber ein Gameplay wie in der inzwischen
mehrfach fortgesetzten Zombie-Reihe.
Aus einem stark inszenierten Renderintro
erfahrt man, dass eine Spezialeinheit ein
abgelegenes Eiland nach einem tot ge-
glaubten Wissenschaftler absucht — der
WeiBkittel hat sich der Erforschung einer
revolutionaren Energiequelle gewidmet.
Doch schon kurz nach dem Fallschirmab-
sprung wird das Quartett zum Terzett de-
zimiert. Einer der Schergen verpasst die
Landezone und haucht sein Leben im
dichten Dschungel als leckeres Happchen
des Tyrannos aus. Fir seine Kollegen ist
das der Auftakt zu einem von der ersten
bis zur letzten Spielminute gnadenlosen
Uberlebenskampf.

Der vielleicht wichtigste Unterschied zu
.Resident Evil” liegt darin, dass Fleisch
fressende Saurier naturgemas flotter un-
terwegs sind als trage, taumelnde Zom-
bies. Dabei steht ihre Zielstrebigkeit der
von den wandelnden Leichen kaum nach,
bloB agieren die Biester weitaus schlauer:
Wie Raubkatzen nehmen sie ihr Opfer ge-
schickt in die Zange und spielen dann
noch ein bisschen mit ihm, ehe es als
Mahlzeit dient. Kein leichtes Unterfangen
also fur Heldin Regina (eine rothaarige

Waffenexpertin) und ihre Begleiter, den
Computerspezialisten Rick und den eis-
kalten Veteranen Gail. Zumal Waffen nur
begrenzt verfugbar und Munition relativ
selten zu finden sind. Zwar lassen sich Pis-
tole, Schrotflinte und Granatwerfer
aufristen, doch oft ist es besser, Schar-
mitzeln mit Grips aus dem Weg zu ge-
hen - etwa durch den geschickten Einsatz
von Laserbarrieren. Somit haben hier die
Ratsel gegenuber der Balleraction deut-
lich die Nase vorn; nur mit viel Kombinati-
onsvermégen lassen sich die knackigen
Logeleien und Wortspielchen I6sen.

So weit, so Playstation. Fur die PC-Version
kiindigt Capcom exklusive Extras an, will
sich Uber deren genaue Beschaffenheit
aber noch nicht auslassen. Fest steht,
dass die Steuerung eine Verbesserung ge-
gentiber , Resident Evil” darstellt: Regina
kann auch mit der Wumme im Anschlag
laufen und aus der Bewegung schieBen
oder auf Knopfdruck eine 180-Grad-Dre-
hung vollziehen. Das Inventar ist zwar
weiterhin begrenzt, umfasst aber immer-
hin zehn Slots. Uberzahlige Items wie
kombinierbare Medizin, Schltssel, Code-
karten etc. lassen sich in diversen Wand-
safes verstauen, auf die man allerdings
erst Zugriff hat, wenn bestimmte Stecker
zum Offnen gefunden wurden. Wichtiger
noch ist, dass zum Speichern eines Spiel-
standes die altbekannten Schreibmaschi-



Furcht erregend, wider-
standsféhig, hungrig: Im-
mer wenn der Tyranno
auftaucht, beben Bild-
schirm und Spielernerven

nen mit ihren begrenzt vorhandenen
Farbbandern ausgedient haben: Die hiesi-
gen Save-Raume darf man beliebig oft
aufsuchen; zusétzlich gibt es Wiederbele-
bungstranke und sogar Continues nach
dem Game over.

Wer es mit der Sicherheit tibertreibt und
auch bei Heilmitteln allzu hemmungslos
zulangt, erhalt jedoch die Quittung bei
der abschlieBenden Bewertung. Man wird
sich schon flott durch das Actionabenteu-
er kdmpfen und dabei allen im Multiple-
Choice-Verfahren ge-
botenen Spielverzwei-
gungen folgen miis-
sen, um samtliche drei
Endsequenzen zu sehen. Den gewieftes-
ten Dinojagern winken zudem ein Gra-
natwerfer mit unendlich viel Munition so-
wie vier neue Helden-Outfits (darunter
eine witzige Steinzeit-Variante mit Fell-
rock und Knochenwaffen) fiir den nachs-
ten Durchgang. AuBerdem steht nur ih-
nen der Zusatzmodus , Operation Wipe-
out” offen, wo in drei Levels unter Zeit-
druck Saurier zum Aussterben
.Uberredet” werden sollen.

Ein augenfalliger Unterschied zu ,Resi-
dent Evil" mit seinen vorgerenderten Lo-
cations ist die echte 3D-Grafik von Dino
Crisis — eingebettet in wenige, aber so-
wohl technisch als auch dramaturgisch
hervorragende Videosequenzen. Dazu

Park

werden sich Cutscenes auf Basis der Game-
engine gesellen, um die Story voranzu-
treiben. Das 3D-Umfeld bietet beein-
druckende Kamerafahrten, die im Zusam-
menspiel mit den dynamischen Perspekti-
ven sowie feinen Lichteffekten fiir
grandios gruselige Gansehaut sorgen. Der
Sound aus spannungsgeladenen Musik-
stiicken nebst markerschiitternden Effek-
ten sollte da nicht nachstehen: Das Ge-
briill des T-Rex, bei dessen Auftritten
wortwortlich der Bildschirm vibriert, ist zu
Byte gewordenes Adrenalin!

Unter dem Strich macht das Zusammen-
spiel von optischen und akustischen Ele-
menten dann allein schon den Marsch
durch einen engen Gang zum Horrortrip.
Wenn langsam eine Violine einsetzt, dann
ein Raptor charakteristisch schnurrt und
mit seinen Klauen tiber den Metallboden
kratzt, stehen dem Spieler die Haare zu
Berge. Und wenn die Bestien gar véllig un-
vermittelt durch Glasscheiben brechen, ge-
friert einem wahrlich das Blut in den Adern
—zu Temperaturen, die nicht einmal bei
«Resident Evil” erreicht wurden! (st)

[ N :
Uber den Zustand der Heldin ist man stets im Bil-
de: Verliert sie wie hier Blut, hinkt oder hilt sich
den Arm, sollte schnellstens medizinische Hilfe
geleistet werden

| Faciney

Die Ubersichtskarten der einzelnen Bereiche des
Inselkomplexes informieren unter anderem iiber
Aufenthaltsort, Speicherrdume und nichstes Ziel

Die wieselflinken Raptoren sollte man umge-
hend ins Nirwana schicken

4
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The new Nightmare

Vor sieben Jahren schuf Infogrames den Archetypen des 3D-Horrorabenteuers, bald muss

Edward Carnby wieder zurtick ins Dunkel — wie immer allein.

Alter Bekannter mit neuen Gesichtsziigen: Serientater Edward Carnby gibt zum vierten Mal den

Kammerjager

PC-Held, Privatdetektiv, Geisterjager: Ed-
ward Carnby hat sich auf das Ausrau-
chern von Zombie-Nestern spezialisiert.
Funf lange Jahre war der Polygonschnuff-
ler arbeitslos (, Alone in the Dark 3" er-
schien 1995), diesen Winter wird man ihn
ins Leichenschauhaus rufen, um die sterb-
lichen Uberreste seines alten Freundes
Charles Fiske zu identifizieren. Der Berufs-
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kollege hatte zuletzt das verfallene Anwe-

sen auf ,Shadow Island” nach drei magi-
schen Tabletts durchforstet, die angeblich
eine uralte Macht entfesseln konnen. Klar
wie Blutsuppe, dass sich der schnelle
Eddy in den nachsten Flieger zur ,Schat-
teninsel” setzt. Nur mit Pistole und Ta-
schenlampe bewaffnet trifft er in einer
kalten Winternacht ein — und umgehend

auf die ersten Monster.

Der Story ist also schon mal nicht anzu-
merken, dass der originale Serientdter
Hubert Chardon mittlerweile seine eige-
nen Geister jagt; der Spieldesigner ist ja
derzeit mit dem ahnlich gelagerten ,, Devil
Inside” fur Cryo erfolgreich. Doch auch in
anderer Hinsicht setzt das neue Program-
miererteam auf Bewdhrtes: Wie es fir die
Dunkelmann-Reihe typisch ist, besteht
das Spukschlosschen abermals aus vorge-
renderten Raumen, durch die ein schick
animierter Edward Carnby per Tastatur
gelotst wird. Die Maus kann im Halfter
bleiben, denn statt einer echten 3D-An-
sicht gibt es erneut verschiedene, fest
vorgegebene Blickwinkel, die je nach Po-
sition der Spielfigur wechseln.

Trotzdem ist die Zeit nicht stehen geblie-
ben und das Game ganz auf Hohe der ak-
tuellen Technik. Wahrend sich der Ur-
Carnby als relativ unansehnlicher Pixelbrei
durch handgemalte VGA-Flure qudlte,
sind bei seiner Millenniums-Inkarnation
selbst die Gesichtsztge klar zu erkennen.
Auch hinsichtlich der Armee der Finsternis
will man die von diversen Egoshootern
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Spielbarer Albtraum: Die Bewohner von ,Shadow Island” versprechen Horror in verfallenem Ambiente

Ratsellastiges Abenteuer und Egoshooter in ei-
nem: Taschenlampe und Halbautomatik sind
Standardausriistung, weitere Waffen liegen
nebst Munition zum Aufsammeln bereit

verwohnten 3D-Fans nicht enttauschen:
Vom angefaulten Untoten bis hin zum
ausgewachsenen Damon ist das Grusel-

kabinett sehr ansehnlich in Szene gesetzt.

Den modernen Spielgewohnheiten wird
zudem das Gameplay entsprechen — nur
wer nach
SchieBprii-
geln und
Munition
Ausschau hait, tiberlebt. Dazu gesellt sich
jene Phalanx groBer und kleiner Rétsel
(von umzulegenden Schaltern bis zu kor-
rekt einzusetzenden Fundstticken), die
Alone in the Dark einst zum Liebling der
PC-Exorzisten gemacht hat.
Weil mittlerweile aber auch namhafte Ti-
tel wie ,Resident Evil” oder eben , Devil
Inside” den digitalen Totenacker bestel-
len, kiindigt Infogrames nicht weniger als
eine neue Dimension des Schreckens an.
Atmosphare heiBt das Versprechen,
modrige Keller, verrottete Flure und spar-
lich ausgeleuchtete Zimmer, die man teil-
weise nur im engen Lichtkegel der Ta-
schenlampe erkunden darf, heiBen die
Mittel zum Zweck. Am Ende soll eine Mi-

Serientradition: Wieder tapst der schon animier-
te Polygonheld durch vorgerenderte Raumlich-
keiten, die von fest installierten Kameras ge-
zeigt werden

schung aus gepflegter Gansehaut und
handfesten Schockeffekten stehen: Die
eingeschrankten Sichtverhaltnisse erlau-
ben es den Designern, die Spieler immer
wieder aus dem Hinterhalt zu iiberra-
schen. Gar schauerlich will es zudem die
Akustik treiben; unheilvolle Musik und
eine erschreckende Gerauschkulisse sind
angekiindigt. Man soll sich in den schil-
lerndsten Klangfarben ausmalen kénnen,
was gleich um die Ecke schlurft...
Obwohl: Von , gleich” kann zumindest
zum momentanen Zeitpunkt eigentlich
noch keine Rede sein. Noch wenigstens
ftinf Monde werden ins Land ziehen, ehe
die Programmierer selbst dem hirnloses-
ten Zombie ein Maximum an knstlicher
Intelligenz eingehaucht haben. Wir
schlottern bereits vor dngstlicher Erwar-
tung. (rf)

GENRI
ERSCHEIN
ONLINE-INFO:

Special S
AL 4

7 Jahre Dunkelhaft

Alone in the Dark: Wahlweise als Erbin
Emily Hartwood oder eben Privatdetektiv
Edward Carnby ergriindete man 1993 das
Haus ,Derceto” noch in VGA. Das von
H.P. Lovecraft inspirierte Szenario, die fur da-
malige Verhéltnisse tolle 3D-Grafik und das
ebenso monstrése wie rétsellastige Game-
play erwiesen sich als Hitgaranten. Original-
wertung:

87 Prozent

Alone in the Dark 2: Ein Jahr spater wag-
te sich Edward Carnby allein in das alte Pi-
ratennest , Hells Kitchen” sowie in den
Kampf gegen Voodoohexer , One Eye
Jack” und seine untote Bande. Die Fortset-
zung brachte technisch wenig Neues und
war inhaltlich nicht ganz so aus einem Guss
wie das Original. Daher die Joker-Quittung:
79 Prozent

Alone in the Dark 3: Anno 1995 kreuzen
sich erneut die Wege von Emily und Ed-
ward. Mrs. Hartwood wird in Hollywood
entfiihrt und Mr. Carnby sucht sie im Wes-
ternstadtchen , Slaughter Guich” unter un-
toten Cowboys. Auch Musik von der CD,
deutsche Sprache und eine dezent verbes-
serte Grafik konnten die Noten nicht vor
dem Abrutschen retten: 73 Prozent
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The Nocturne Chronicles

Wie &octurne, nur noch gruseliger: Die béwéhrte Grafikengine verspricht stimmungsvolle Lichteffek-

te und schon animierte Polygoncharaktere

Kinofilm, Internet-Hype, Uberraschungserfolg:
Jetzt dient die Low-Budget-Produktion des
Jahres ‘99 als Vorlage fur gleich drei PC-Games!

Die magische 3: Drei Studenten gingen
letztes Jahr vor wackeliger Kamera auf
pseudodokumentarische Art im Hexen-
wald verloren, drei Spiele will Take 2 aus
dem im Internet aufgebauschten Szenario
destillieren. Teil eins der Trilogie um die
moderne Hansel-und-Gretel-Variante
wird uns nach Burkittville im US-Staat
Maryland entfiihren, wo anno 1941 an-
geblich gleich sieben Kinder auf bestiali-
sche Art den Tod fanden. In Gestalt der
adretten Detektivin Doc Holliday sollen
wir den Eremiten Rustin
| Parr als Tater entlarven.
* Praktisch hat man sich
das als gruseliges Ac-
tionadventure vorzustellen, komplett mit
Fundstiickknobeleien, Verhéren der Ein-
heimischen sowie naturlich Kampfen ge-
gen Monster aller Art. Die verwendete
Grafikengine kennt man bereits aus der
in Ausgabe 12/99 getesteten Geisterjagd
.Nocturne”. Die in Echtzeit animierte
Protagonistin bereist somit vorgerenderte
und von dynamischen Lichtquellen ausge-
leuchtete Schauplatze, die Kameraper-
spektive wechselt automatisch zwischen
festgelegten Positionen. Fir die be-
driickende Atmosphare der Zelluloidvorla-
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ge soll auf dem Monitor vor allem das ge-
konnte Spiel mit Licht und Schatten sor-
gen — sei es in einer alten Kirche, im ortli-
chen Laden, der muffigen Biicherei oder
den dampfenden Waldern. Fast ebenso
wichtig durfte die Soundkulisse werden:
mit der Situation wechselnde Musik und
Angst einfloBende Effekte als ZerreiBpro-
be fir das Nervenkostiim.

Wahrend es dem Kindermorder und weite-
ren Méachten des Bosen bereits im Oktober
an den schmutzigen Kragen geht, sind die
beiden folgenden Blair-Witch-Titel nicht
vor nachstem Jahr zu erwarten — entspre-
chend wenig ist derzeit Uber sie bekannt.
So wollen die Human Head Studios Teil
zwei wohl ebenfalls als Actionabenteuer
realisieren, doch mit dem Abschluss der
Trilogie steht uns ein waschechter Ego-
shooter von Ritual Entertainment ins Haus.
Oder auch nicht, denn deren ,Sin" lande-
te in Deutschland ja in hexenartiger Ge-
schwindigkeit auf dem BPjS-Index... (rf)

@ Blair Witch Project

Auch das ist Blair-Witch-Mythos: Anno 1941 soll

)

Privatdetektivin Doc Holliday eine mysteridse
Serie von Kindermorden aufklaren



i Kategorie
Bester Internet-Provider:

Kategorie
Giinstigster Anbieter:

Von Mo-Fr ab 18 Uhr und das ganze
Wochenende. Sonst 4,9 Pf/Min.

e Ohne Grundgebuhr

* Ohne Mindestumsatz CDm

* Ohne Verbindungsentgelt einfach online




ot spot )

Erste Infos

Die Rebellion-Biiros in Oxford

Unser Mann in England riskierte einen ersten Blick auf das neue

Game der Macher des kirzlich indizierten ,, Alien vs. Predator”.

Ein Bericht von Derek dela Fuente.

In Oxford gibt es nicht nur eine beriihmte
Universitdt, sondern auch die Rebellion
Studios. Und hier hat man nach der Play-
station-Konvertierung von ,Rainbow Six"”
anscheinend Gefallen am Taktieren ge-
funden - anstelle
eines weiteren
3D-Shooters
steht Actionstra-
tegie auf dem
Plan. Jason Kings-
ley, der das Un-
ternehmen zu-
sammen mit Bru-
der Chris leitet,
nennt die Grlin-

utun

fach cool!’

unheimlich auf
Echtzeitstrategie-
spiele. Leider
lauft es bei den
géngigen Titeln oft auf die Massenpro-
duktion von Einheiten in Verbindung mit
einem eher defensiven Verhalten hinaus.
Deshalb mégen wir auch Combatsims
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Gunlok?/Der Name hat
de: , Wir stehen vigentlich kein

er klingt ein-

wie etwa Rainbow Six, wo man mit be-
grenzten Ressourcen auskommen muss.

In Gunlok wird der Spieler daher ein Team

aus lediglich funf Mitgliedern dirigieren,
was auch die Identifikation mit den Un-
tergebenen verstarken
soll.”

Das Quintett wird ange-
fuhrt vom titelgebenden
Gunlok, einem Roboter

Als Einziger der wenigen
Menschen, die auf der in
500 Jahren vollig zerstor-
ten Erde noch leben, be-
gleitet ihn der magiebe-
gabte Maskelyn als eine
Art Mentor. Die rollen-
spieltypische Party wird
von drei weiteren Robbis
komplettiert: dem mach-
tig starken Frend, dem technisch versier-
ten Elint und dem flinken Hark. Inhaltlich
wird es somit vor allem darauf ankom-
men, die diversen Fahigkeiten der Mit-

Jason Kingsley, Firmenchef von Rebellion

mit eigenem Bewusstsein.

streiter im Teamwork richtig einzusetzen.
Wahrend der eine flirs Grobe zustandig
ist, hackt sich der andere in Computer-
systeme — der Nachste kann dank seiner
Schleichfahigkeit auch in heikle Bereiche
vordringen. Jeder Kémpe verfiigt neben
einem Waffentrager tiber (begrenzten)
Raum fir Upgrades, die man in der Um-
gebung findet. Freilich wird der Spieler
beachten mussen, dass nicht jeder jedes
Fundstick auch verwenden kann.
Verliert Gunlok einen oder gar mehrere
seiner Kameraden in den (iber drei Kapi-
tel zu je finf Missionen verteilten Echt-
zeitgefechten, steigt der Schwierigkeits-
grad immens an — endgtiltig , Game
over” wird es allerdings erst heien,
wenn der Anflhrer selbst verschrottet
wurde. ,Wir verbringen eine Menge Zeit
mit dem Game-Balancing”, erlautert dazu
Jason. ,Das muss nun mal perfekt sein,
damit der Spielspal3 stimmt.” Und mit ei-
nem Lacheln fugt er hinzu: ,Ich méchte
an dieser Stelle auch gerne zugeben, dass
diesbeztiglich der Schwierigkeitsgrad in



werden

in3D

unserem letzten Spiel Alien vs. Predator
wohl ein wenig zu hoch ausgefallen sein
mag.” Schén, wenn man aus seinen Feh-
lern lernt.

In den meisten Spielabschnitten wird man
alle funf Charaktere, die zum Erfullen be-
stimmter Aufgaben aber auch mal ge-
trennte Wege gehen, kontrollieren. Dazu
meint Jason: ,Das Handling ist relativ an-
spruchsvoll, daftir wird das Team aber
auch sehr intelligent agieren. Ist die Grup-
pe verstreut und Gunlok wird angegrif-
fen, eilen die Begleiter unverziglich zu
seiner Unterstlitzung herbei. Umgekehrt
erhalt Gunlok im Falle einer Attacke auf
seine Geféhrten sofort entsprechende In-
formationen.” Chris ergénzt: ,Im Grunde
geht es darum, das jeweilige Areal zu er-
kunden, die Einheiten sowie die Ressour-
cen geschickt einzusetzen und ein Gefiihl
fuirs richtige Timing zu beweisen. Denn
auch die Gegner handeln sehr, sehr cle-
ver!"” Bei so viel Eigenlob kann der Bruder
nur beipflichten: , Du benétigst gute Re-
flexe, strategisches Gespur sowie Grips

9

fur das Losen der kleinen Rétsel, um die
Levels zu bewaéltigen. Wenn dir urplotz-
lich ein gewaltiger Roboter gegentiber-
steht und du ihn mit purer Feuerkraft
nicht bezwingen kannst, musst du eben
lber Alternativen nachdenken. Vielleicht
lasst sich das Monster ja irgendwie ablen-
ken?”

Tja, vielleicht. Sicher ist, dass die Grafik
schon jetzt ziemlich gut aussieht. Das 3D-
Terrain |3sst sich beliebig scrollen, drehen
und zoomen, ein ausgekltgeltes Partikel-
system zaubert Feuer, Rauch sowie Blitze
besonders eindrucksvoll auf den Screen.
Die Roboter selbst bestehen zum Teil aus
tber 2000 Polygonen, was die Darstel-
lung kleinster Details ermoglicht. Dartber
hinaus will man ihnen ein groBes Bewe-
gungsrepertoire spendieren, das weit
Uber bloBes Laufen, Kriechen oder Sprin-
gen hinaus gehen soll. ,Damit diese 3D-
Umgebung auch glaubwiirdig wirkt,
spielt die Interaktion mit ihr eine groBe
Rolle. Zwar wird man nicht mit den he-
rumstehenden Fahrzeugen durch die Ge-

chten kann man
zwischen diversen Kameraperspektiven und
Zoomstufen wéhlen

gend disen kénnen, aber es kann durch-
aus erforderlich sein, einzusteigen und
die Geféhrte zu inspizieren”, verspricht
Jason. EAX-Unterstitzung fur packenden
3D-Sound sagt er obendrein zu.
Natrlich will Rebellion auch gesellige
Zocker am dusteren Endzeiterlebnis teil-
haben lassen. Multiplayer-Modi fiir ko-
operative Strategen und Einzelkdmpfer
via Netzwerk oder Internet werden also
nicht fehlen. Jason machte zum Abschied
mit einem viel versprechenden Vergleich
dann noch mal méchtig Appetit auf den
demnéchst anstehenden Test: , Wenn dir
Baldur’s Gate und Fallout gefallen haben,
dann ist Gunlok genau dein Ding!” (De-
rek dela Fuente/st)

@ Gunlok

2125 AAN Hl Rebellion Studios

GENRE: Echtzeitstrategie mit Rollen-
spielelementen

3. Quartal 2000

ERSCHEINT:
[e]NTHTNTETNTIo vww.gunlok.com oder
www.rebellion.co.uk
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Erste Infos

ORGANISIERTES VERBRECHEN

Die erste Gangsterballade von Eidos und Hothouse Creations war ein bisschen tberladen —
im Herbst soll der Mix aus Wirtschaftskriminalitat und Echtzeitstrategie richtig flutschen!

Als Digi-Capone sein eigenes Verbrecher-
syndikat aufziehen, diese Idee kam be-
reits Anfang ‘99 gut an. Doch die Umset-
zung geriet arg komplex, nicht jeder
konnte sich mit dem schwierigen Spiel
anfreunden. Das soll sich andern, wenn
es dieses Jahr zurtick in das Amerika der
20-er und 30-er Jahre geht. Trotzdem
wird man mit Prostitution, Alkohol-
schmuggel, Glticksspiel, Raub, Erpressung
und Kidnapping wieder alles liefern, was
ein erfllltes Ganovenleben ausmacht.
Uber ein rundes Dutzend Missionen wird
sich die Halbweltkarriere um Macht und
Geld ziehen und wirklich vor keiner
Schandtat Halt machen: Sollte ein Opfer
etwa keine Schutzgelder abdrticken wol-
len oder sich gar ein konkurrierender Boss
im eigenen Bezirk breit machen, liefern
Bomben und gelegte Feuer gewiss gute
Argumente fir eine Neuorientierung der

Damit auch 1 heiBer Ec
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Uneinsichtigen. Dabei mag zwar das eine
oder andere Bandenmitglied hinter
schwedischen Gardinen landen, doch so
mancher Richter ist einer Aufbesserung
seiner Bezlige nicht abgeneigt. Alternativ
besticht man vielleicht die Geschwore-
nen, schon riickt auch noch fir den tibels-
ten Langfinger ein Freispruch in greifbare
Néhe.

Die ganze Palette an mehr oder minder
ehrbaren Geschaften wird der Spieler er-
neut tber wochentliche Befehlsvergaben
in die Wege leiten — die Ubrige Zeit ver-
bringt er damit, seine Untergebenen bei
ihren diversen Operationen direkt via
Zugrahmen zu befehligen. Der Rekrutie-
rung seiner Gefolgsleute wird man tber-
haupt mehr Augenmerk als gewohnt
widmen missen, denn einerseits stehen
im Nachfolger deutlich mehr Unterweltler
Gewebhr bei FuB, andererseits erfordern

i die Ubersicht nicht verloren
geht, werden die Gebaude im Blickfeld automatisch weggeblendet

die Aufgaben eine akkurate Auswahl:
Muskelmanner fiirs Grobe, Uberzeu-
gungskinstler fir hartnackige Félle oder
begnadete Einbrecher — sie alle werden ir-
gendwann benotigt und lassen sich ihre
Dienste teuer bezahlen. Also kein Kano-
nenfutter wie in Teil eins mehr; wer hoch-
bezahlte Tresorknacker als StraBenkamp-
fer verheizt, wird es nicht weit bringen.
Damit sich die alten Fehler nicht wieder-
holen, arbeitet ein zwolfkopfiges Team
aus Programmierern, Grafikern und De-
signern fieberhaft an Gangsters 2. Martin
Capel, Spieldesigner bei Hothouse, meint
nun zu wissen, was die Kunden win-
schen: ,Viele Kaufer tendieren dazu, ein
Spiel zu laden und einfach loszulegen —
der Vorgénger setzte aber relativ viel Ein-
arbeitung voraus. Diesmal besteht unsere
Aufgabe darin, Komplexitat und komfor-
tables Handling unter einen Hut zu brin-

sollen
ner ebenso beeinflussen wie die Strategie des Spielers



Undertaker |
& |K

i Bertolucci

gen”. Ein Blick auf die aufgeraumten
Screens zeigt, dass das keine leeren Wor-

te sind. Uber we-
nige Icons kann
man seine Schla-
ger zum Beschat-
ten, Spionieren,
Patrouillieren oder
Eliminieren anstif-
ten, nicht benétig-
te Menus lassen
sich jederzeit in
den Bildschirmrén-
dern versenken.
Ansonsten fast
das gewohnte
Bild: Nach wie vor
macht man scroll-
und zoombare Iso-
Stadte unsicher,
doch die Grafik ist
detaillierter ge-

Der wandelbare Mauscursor zeigt die
Méglichkeiten des Spielers an, hier
-~y den Angriff auf diesen Passanten

Uber diese Schalter nehmen die
Gangster Befehle fiir Bewachung,
Spionage, Flucht oder Angriff ent-

| gegen

e

tikel oder Inf liefern

wertvolle Hinweise auf die Stimmung in 5
der Stadt oder geplante Polizeiaktionen. A
e

s

,Diesmal wollen wir Kom-
plexitat und Komfort unter
einen Hut bringen!”

Martin Capel, Spieldesigner bei
Hothouse Creations

L= ==,

wieder nach Hause. Die damit verbunde-
nen Tag-Nacht-Wechsel sollen zudem

ganz neue Strategi-
en und Vorgehens-
weisen eroffnen.
Wer seine Einbre-
cher im Schutz der
Dunkelheit auf Beu-
tezug schickt,
braucht zwar Profis
mit Larmschutzga-
rantie, muss daftr
aber in Banken und
anderen Tatorten
mit erheblich weni-
ger Wachpersonal
rechnen.

Last, not least sind
.DenkanstoBe” fur
alle Beteiligten ver-
sprochen. So sollen
in den in Echtzeit

YR

steuerten Paten werden nichts unversucht
lassen, um den Spieler mit allerlei fiesen
Tricks hereinzulegen — auf vorbergehend
geschlossene Zweckbtndnisse mit KI-Cor-
leones dirfte kaum dauerhaft Verlass
sein. Eher schon darauf, dass einem die
Kerle bei passender Gelegenheit ein Mes-
ser oder Schlimmeres in den Riicken
stoBen. Und menschlichen Mitspielern
(die genaue Anzahl steht noch nicht fest)
kann man ohnehin nicht trauen.

Da wollen auch wir nicht allzu gutglaubig
sein und warten mal die Testversion ab,
ehe wir Lobgeséange anstimmen. Doch
wie es aussieht, spielt die MP aus dem
Geigenkasten im zweiten Anlauf ein we-
sentlich eingangigeres Lied. Vielleicht so-
gar einen echten ,Gassenhauer”? (Derek
dela Fuente/rf)

@ Gangsters 2

218 (N8, Hothouse Creations/Eidos
Meafia-Strategie

4, Quartal 2000
www.eidos.de

worden. Da bevolkern viele Autos die
StraBen, auf den Burgersteigen eilen mor-
gens Passanten zur Arbeit und abends

angezettelten StraBenschlachten gewieft
agierende Polizisten und Schurken aufei-
nander treffen. Aber auch die rechnerge-
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Hohere Spielmathematik:
3D-Engine von Relic +
Gameplay von Barking Dog +
Marketing von Sierra = der
Nachfolger zur strategischen
3D-Innovation ,,Home-
world”.

Revolutionen finden oft im Stillen statt,
das hat letztes Jahr Relics hochgelobtes
3D-Echtzeitstrategical ,Homeworld” ein-
drucksvoll bewiesen: Die Fachwelt war
begeistert, die breite Masse hat den Hit
schlicht verpennt. War der Markt noch
nicht reif fur ein vollig dreidimensionales
Spielfeld? Sierra will es noch einmal wis-
sen und hat den kanadischen Entwickler
Barking Dog mit einem Vollpreis-Sequel
(kein Add-on) beauftragt.
Technisch basiert der Nachfolger auf der
3D-Engine von Relic Software, die Kana-
dier kénnen sich also voll auf das Game-
play konzentrieren — ein Konzept, das ja
schon bei Valves Actionhit , Half-Life"
(basierend auf der id-Engine) prima funk-
tioniert hat. Wieder werden sich gewalti-
ge Raumschiffflotten in alle sechs Him-
melsrichtungen steuern lassen, verfolgt
von einer schwenk- und
Hunde, die  zoombaren Kamera, die
bellen... auf jedes beliebige Schiff
fokussiert werden darf.
Neu sind die 17 Einspielermissionen in der
zeitlich kurz nach dem ersten Teil angesie-
delten Kampagne. Als Gegner fungiert
dabei eine bisher unbekannte Alienrasse;
teils organisch, teils mechanisch.
Neu sind aber auch Verfeinerungen im
Spielprinzip. So wird man bereits gebaute
Modelle kiinftig mit Upgrades versehen
und das Mutterschiff durch diverse Zu-
satzmodule erweitern konnen. Endlich
soll es auch Waypoints und einen Zeitraf-
fer geben, auBerdem werden samtliche
Befehle zusatzlich im Sensorscreen erteil-
bar sein. Dafur verliert der Homeworld-
Veteran die Sicht Uber unerforschtes Ge-
biet, denn zukunftig vernebelt ,Fog of
War" den Blick auf vielleicht ressourcen-
reiche Asteroidenfelder. Diesen Verlust
machen jedoch elf zusatzliche Klassen
wett; darunter die Rammfregatte, der Re-
paraturdroide sowie erstmals ,echte” Ka-
mikaze-Gleiter — bisher hatten ja viele
Spieler den schwachen Aufklérer zu die-
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Dass Rechtsklicks auch neben der ausgewahiten Einheit erfolgen kénnen, soll den Bedienkomfort er-

hohen

Das ACV (Acolyte Composite Vehicle) setzt Geg-
ner per elektromagnetischem Impuls kurzfristig
auBer Gefecht

sem Zweck missbraucht. Mehr als opti-
scher Gag durfte die Konstruktion von
GroBraumern auBerhalb des Mutter-
schiffs gedacht sein, da der Vorgang bis-
her nicht zu sehen war.

Barking Dog hat sich also eine Menge
vorgenommen: Im Herbst wird sich zei-
gen, ob die bellenden Hunde auch
tatsachlich beiBen. (mh)

Die Raumer sind neuerdings modular erweiter-
bar, warum also dem Mutterschiff nicht mal eine
dickere Kanone spendieren?

@ Homeworld: Cataclysm
IR Barking Dog/Relic/Sierra
GENRE: 3D-Echtzeitstrategie
ERSCHEINT:  RSEGS@A]
[elNINIIZIIJo e sierrastudios.com/games/

hweataclysm




DIE NACHT GEHORT DIR,
DEN REST MUSST DU STEHLEN!

}I.U()K]N(] nﬁmﬁf
S www.eidos.com Produktinfo 013 <l S
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Es sieht aus wie ,, Wing Commander”,
spielt sich auch so und stammt von den-
selben Entwicklern: Das Erstlingswerk von
Digital Anvil ist ein echter Roberts!




-

Schicke SchwarzweiBmalerei: Das optisch ansprechende Ren-
derintro warmt das alte Klischee von der ,roten Gefahr”

wieder auf

Zurlck in die Zukunft

Chris Roberts war es, der vor neun Jah-
ren ,Wing Commander” ersann und mit
der vierfach fortgesetzten Space Opera
eine beispiellose Erfolgsserie fur Origin
in Gang brachte. Und er war es auch,
der in seinem neuen Label einen GroBteil
der ehemaligen Kollegen sowie seinen
Bruder Erin um sich scharte, um den Er-
folg unter neuem Namen und den finan-
ziellen Fittichen von Microsoft fortzuset-

zen

Das unverbrauchteste Element des Spiels
ist denn auch seine Hintergrundstory: Im
22. Jahrhundert hat der Mensch das um-
liegende Sonnensystem erschlossen und
kolonisiert. Jede Industrienation verfiigt
Uber ihre eigene Weltraumflotte, doch
wird der Machtkampf zwischen Ost und
West auf einer rein wirtschaftlichen Ebe-
ne ausgetragen. Das dndert sich, als eine
getarnte Armada der Russen in einem
Uberraschungsangriff die gesamten

franzésischen und italienischen Streit-
kréfte auf dem Mars ausloscht — und ei-
nen Planeten nach dem anderen mit
Krieg Uberzieht. Als wahlweise mannli-
cher oder weiblicher US-Leutnant sichert
der Spieler daher zunachst die Evaku-
ierung der verblindeten Streitkrafte zum
Planeten Neptun, von wo aus das Ober-
kommando die Gegenoffensive plant
Leider zogert die 6stliche Koalition nicht,
ihre Uberlegene Technologie einzuset-
zen: Tarnkappenbomber zerstéren
Flichtlingskonvois, GroBkampfschiffe
attackieren Raumbasen, Warp Gates
transportieren ganze Flotten hinter die
alliierten Linien. Nicht immer gelingt es
diese Anschlage zu verhindern, doch
dank der tatkraftigen Unterstitzung des
45. Freiwilligengeschwaders (dem
man hier ganz zuféllig angehort) ge-
winnt die Allianz langsam wieder die
Oberhand. Nach den anfanglichen Riick-
zugsgefechten und Geleitschutziibun-
gen geraten im weiteren Verlauf somit

zunehmend feindliche Raumkreuzer, For-
schungsstationen und Raumbasen unter
Beschuss.

An Bord der ANS Reliant

Sobald man den Dienst an Bord seines
neuen Mutterschiffs angetreten hat, fragt

Starlancer in Zahlen

2 CDs

25 Minuten gerenderte Zwi-
schensequenzen

10 im Spiel zu hérende Musik-
stiicke

ca. 30 Missionen

iiber 80 verschiedene Schiffe
12 steuerbare Raumjager

11 Bordwaffensysteme

9 konfigurierbare Sekundar-
waffen

70 Tastaturkommandos
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GroBe Feindschiffe werden durch das Ausschal-
ten der Schildgeneratoren und Geschiitztiirme
reif fiir Bomberangriffe geschossen
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Im Deathmatch startet jeder
Spieler nur mit Bordwaffen, an-
dere Extras sind allein durch
Power-ups erhaltlich

Ganz personlich

Jaaa, endlich darf ich wieder als Wing
Commander Bomber eskortieren, Wurm-
lécher erkunden sowie naturlich massen-
weise Feindflieger aus dem All pusten —
was juckt es mich da, wenn nicht der tbli-
che Origin-Schriftzug auf der Packung
prangt? SchlieBlich zeichnen mit den
Roberts-Briidern ja die urspriinglichen Ent-
wickler von WC und Privateer verantwort-
lich. Etwas schade fin-

de ich dagegen den

Verzicht auf ein aus-

baufahiges Alien-

szenario wie seinerzeit

das der Kilrathi. Die

Russen als ewiges

Feindbild? Also bitte! ‘

Trille
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h unwillkirlich, wo wohl die

n Kilrathi abgeblieben sind — abge-
sehen von wenigen Details kdnnte man
sich ebenso gut an Bord der Tiger's Claw
aus WC 1 befinden: Im Schubfach unter
dem Bett werden Orden und Auszeich-
nungen aufbewahrt, ein elektronisches
Informationssystem halt Daten tber Schif-
fe, Staffeln und Abschussquoten bereit,
im Simulator darf der Weltraumkadett ei-
nige Ubungseinsatze bestreiten. Im Ernst-
fall versammelt sich das Team zum Missi-
onsbriefing, woraufhin noch einer von
insgesamt zwolf (je nach Dienstgrad ver-
fugbaren) Raumjagern ausgewahlt und
individuell bewaffnet wird.
Sodann donnert man umgehend dem
nachsten der genretblichen Jump Points
entgegen und wirft sich in die Schlacht

Praktisch: Einige Schiffe verfiigen tber eine hilf-
reiche Zielautomatik

Spatestens wenn die Bordlaser die Geg-
ner reihenweise in Weltraumschrott ver-
wandeln, kommt augenblicklich das alte
. WC-Feeling” auf. Dabej ist es mit dem
bloBen Drauflosballern selbst auf der
niedrigsten der drei Schwierigkeitsstufen
wieder einmal nicht getan: Ignoriert man
etwa Hilferufe oder lasst wichtige Flotten-
teile des Gegners entkommen, ist mit
harscher Kritik seitens der Vorgesetzten
zu rechnen. Zwei oder drei dieser Fehl-
schldge in Folge beenden die Pilotenlauf-
bahn dann ebenso schnell wie die Kollisi-
on mit einer tédlichen Weltraummine

Altes Design, neuer Look

Glicklicherweise darf nach jedem erfolg-
reich absolvierten Auftrag der Spielstand




Der Simulator bietet neben der Arcadevariante
auch drei spezielle Ubungsmissionen

11y

o

Vorsicht: Zwei oder drei Torpedotreffer
und die Geleitschutzmission ist fehlge-
schlagen

Zimmer mit Ausblick: Auf dem Mini-Fern-

seher werden die Nachrichten verlesen, ‘ )\

gespeichert werden, zudem legt das Pro-
gramm eigensténdig eine Autosave-Datei
an. Ist der PC-Pilot nach einem Einsatz nicht
zufrieden mit seiner Leistung, bietet sich
ihm dartber hinaus die Méglichkeit, die
Mission direkt aus dem Debriefing heraus
neu zu starten — vielleicht kommen ja im
zweiten Anlauf gentigend Abschisse fuir ei-
nen Rangaufstieg zusammen? Auch sonst
ist des Spielers Wille Gesetz: Neben der wie
gewohnt frei konfigurierbaren Tastatur- und
Stickbelegung (alternativ kommt auch die
Maus zum Einsatz) stehen noch etliche

Sound- und Grafikoptionen zur Auswahl.
Es ware jedoch fast schon eine Schande, die
sehenswerten Licht- und sonstigen Effekte
zu deaktivieren, zumal die tunlichst hard-
warebeschleunigte 3D-Optik bereits auf ei-
nem P2-Rechner der Mittelklasse weitge-

Watch ACN News

hend flissig tber den Screen huscht —
womdglich der wichtigste Unterschied zur
traditionell so hardwarehungrigen WC-Se-
rie. Lediglich bei manchen der in Spielgrafik
dargestellten Zwischensequenzen geht die
Framerate merklich in die Knie, doch lasst
sich das angesichts der gebotenen Polygon-
mengen verschmerzen. Dabei stellen die rie-
sigen Schlachtschiffe mit ihren einzeln zer-
stérbaren Turmen und Schildgeneratoren
naturgemaB den groBten Blickfang dar,
doch lohnt sich in einer ruhigen Minute
auch ein Blick auf die eigenen Jager: Ge-
wagte Designs, geschickt auf alt getrimmte
Texturen sowie animierte Bordgeschitze
lassen die in Echtzeit beleuchteten Raum-
schiffe deutlich realistischer erscheinen als
ihre sterilen Gegenstlicke aus , Wing Com-
mander Prophecy”.

Ganz personlich

Mir erging es beim Test genau umgekehrt
wie Kollege Trille: Wahrend ich die Kli-
schees (boser Osten, guter Westen, deut-
sche Elitegeschwader auf Richthofens Spu-
ren) eher amusant fand, lieB die Lust am ei-
gentlichen Spiel mehr und mehr nach. Klar,
noch nie war Wing Commander htibscher
und die Qualitat der (seltenen) Zwischense-
quenzen Ubertrifft fast schon die des WC-
Films — doch wo bleibt

die Abwechslung? Bei

jedem Asritt unge-

achtet der Missions-

ziele ein Dutzend

Gegner abschieBen,

sieht so das Spielde-

sign im neuen Jahr-

tausend aus?
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Roberts? Da war doch was. ..

Ob Wing Commander (1991)...

Seit der Griindung von Digital Anvil im

— dabei gilt der 31-Jahrige immerhin als
Erfinder des interaktiven Spielfilms. Bis
heute unvergessen ist seine ,Wing Com-
mander”-Reihe um den jungen Piloten
Christopher Blair (in den spéateren Teilen
dargestellt von Mark ,, Skywalker” Ha-
mill), an welche Starlancer unverhohlen
anknupft. Auch das mit David Brabens
Klassiker ,Elite” verwandte ,Privateer”-
Universum begeisterte Millionen von
Weltraumfans. Und die Flugsimulation

. Strike Commander” ist bis heute auf
dem PC einzigartig, was ihre Mischung
aus Story und Luftkampfaction betrifft.
Seit dem Ende der Dreharbeiten zum ge-

Flair und Fazit

Jahr 1996 wurde es still um den ehemali-
gen Origin-Vizeprasidenten Chris Roberts

...oder Strike Commander (1993)...

floppten ,Wing Commander — The Mo-
vie” widmet sich Chris Roberts wieder
seiner mit Spannung erwarteten Welt-
raumsim ,, Freelancer”, welche nachstes
Jahr abheben soll.

Als Regisseur blieb der Erfolg aus, das von
Chris Roberts selbst inszenierte ,Wing Com-
mander - The Movie” floppte

Leider wurde tber all den AuBerlichkeiten
etwas die menschliche Komponente ver-
nachlassigt, welche stets einen wichtigen
Bestandteil der WC-Saga bildete. Zwi-
schensequenzen gibt es abgesehen von
unspektakuldaren Newsschnipseln nur sel-
ten zu bewundern, der ehemals tibliche
Rundgang durch das Schiff entféllt ebenso
wie die einst obligatorischen Romanzen.
Auch die eigenen Kameraden kennt man
nur aus unpersonlichen Akten, so dass
selbst das Verschwinden des Staffelftihrers
keinen groBen Aufruhr auslést.

Eine kurze Erwdhnung verdient auch der
Multiplayer-Modus, welcher nicht nur
Dogfights fur bis zu acht Teilnehmer, son-
dern sogar die Méglichkeit bietet, gemein-
sam mit drei Gleichgesinnten den

Storymodus zu verfolgen. Allerdings wird
dieses Feature vermutlich nur ein nettes
Gimmick bleiben, da echtes Teamwork in
der Praxis eher unwahrscheinlich ist: Jeder
sturzt sich auf die Gegner, keiner auf ihre
Torpedos — einfach deswegen, weil diese
nicht fur die Abschussliste gewertet wer-
den.

Doch damit genug gemeckert. Starlancer
kniipft nahtlos da an, wo , Wing Com-
mander Prophecy” seine Fans vor tiber
zwei Jahren zuriicklieB: Hektische Raum-
schlachten, tberraschende Wendungen
der ansonsten leicht zu verfolgenden Ge-
schichte sowie nattrlich eine erstklassige
Prasentation katapultieren Digital Anvils
Debuttitel auf Anhieb an die Spitze im
Genre der Spaceshooter! (mz)

...Chris Roberts (hier mit Freelancer-Ent-
wiirfen) ist ein Garant fiir hochkarétige
PC-Unterhaltung

Starlancer
(Digital Anvil/Microsoft)

86%

Inoffiziell
| mm

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ab 12 Jahren
3 Stufen
ca.89,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

PECILEEEE 2 CDs, 311 oder 1216 MB auf der HD

BEEL ab einem P200 (besser P2/350) mit 32

QR VB RAM und Win 95/98

BT 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, Direct3D-

I Beschleuniger werden unterstiitzt, Soft-

il waremodus vorhanden, noch bombasti-

scher mit 3D-Brille

§ 3D-Sound, Lautstérke von Effekten und

Musik regelbar

Tastatur, Maus, Joystick (Force Feedback
ird unterstitzt)

omplett deutsch

2 Spieler via (Null-)Modem, bis zu 8 im

Netzwerk oder Internet, davon 4 im ko-

j operativen Storymodus

ww.digitalanvil.com

| : |
“‘MI‘KH”I
schlecht okay sehr gut

I P3/500 mit 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx
P2/350 mit 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400
I P200 mit 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200
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AuBerdem noch bei SOFT PRICE:
Airline Tycoon First Class 29,95 * — Heart of Darkness 29,95 * - Disneys Hercules 39,95 *
Holiday Island + Szenarien 29,95 * — Der Industriegigant Gold Edition 29,95 * - Silver 29,95 *

Produktinfo 026 Vertrieb in der Schweiz: Vertrieb in Deutschland:

o

Vertrieb in Osterreich:

SOFT PRICE ist KAU h0|.' -“orten_ und natirlich iiberall
erhaltlich bei wo es PC-Spiele gibt. DYNAMIC

www.de.infogrames.com



V.
(STARSHIP SOLDIERS)

Wie hort sich das an: 3D-
Actionstrategie ohne lastiges
Ressourcenmanagement?
Gut? Dann bitte weiterle-
sen...

In ferner Zukunft streiten mal wieder drei
Rassen um die Rohstoffe eines fernen Pla-
neten: Als Mitglied des imperialen Or-
dens, affiger Warmonkeys oder insektoider
Mantai studiert man animierte 3D-Brie-
fings, stellt danach seine Kompanie zu-
sammen und stlrzt sich in die Nachte von
neun Missionen je Kampagne — aber
nicht ohne zuvor das witzige Tutorial ab-
solviert zu haben.

Irooper oder pje Bedienung per Maus
Soldier?

oder Tastatur ist dank Zug-
rahmen freilich schnell er-
lernt, das weitlaufige 3D-Terrain (Eis, Vul-
kane, Stadte und mehr) lasst sich nach
Belieben zoomen und drehen. Ein wichti-
ges Feature im Spiel, denn ob Scharf-
schiitzenmodus fur FuBsoldaten oder
StraBenkampfe im rumpelnden Panzer,
der Blickwinkel muss immer wieder ange-
passt werden. Nur so hat man die 14 Ein-
heiten pro Partei stets gut im Auge. Die
schén wuselig animierten Untergebenen,
die farbenfrohen Lichteffekte und bild-
schirmfullenden Explosionen machen
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Das Tutorial ist witzig kommentiert und sehr
lehrreich

Starship Soldiers auch in der Ego- oder
Heckperspektive zum Augenschmaus.
Wenn der dann doch nicht ganz so mun-
det, liegt es an der gerade in verwinkel-
ten StraBenziigen oft mangelnden Uber-
sicht. Und wer unverschuldet vom Feind
umzingelt wird, kann sich auch nicht
mehr recht tiber dramatisch treibende Be-
gleitmusik und donnernde Soundeffekte
freuen.

Schon und motivierend dagegen die Lern-
fahigkeit der Einheiten: Egal, ob man nun
allein-oder in der Gruppe unterwegs ist,
kampferfahrene Uberlebende steigen im
Rang auf. Die von Anfang an recht
knackigen Einsatze muss man aber erst
mal Uberleben - Positionierung geht da-
bei vor Dauerfeuer. Unerwartet viel takti-
sche Tiefe fur 3D-Scharmutzel also, dazu
noch Cutscenes aus der Spielengine, ab-
wechslungsreiches Missionsdesign und
ein Multiplayer-Modus fur bis zu acht ver-
netzte Strategen. Da verzeiht man den
Starship Soldiers auch einen ungeniert bei
. Starship Troopers” geklauten Titel. (pk)

Farbenfrohe Explosionen bringen Licht in die be-
liebig schwenkbaren 3D-Schlachtfelder

Starship Soldiers
(Silicon Dreams/Take 2)

Taktische 3D-Action mit Pfiff e

ab 12 Jahren
fiir Geiibte
ca. 89,-DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis;

Grafik

r*/ /-
WLl Sound

@ )
R
ARA%

DPELCIEDEE 1 CD, 400 MB auf der HD
BECIE ab einem P2/233 (P2/366 empfohlen) mit
64 MB RAM und Win 95/98
[cEHIT8 640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel, 3D-Be-
schleunigerkarte (D3D oder Glide) wird
benétigt, fir 3D-Brillen etwas zu hektisch
EJIEER Lautstérke von Soundeffekten und Musik
getrennt regelbar
[AFELT Maus, Tastatur
G komplett deutsch
[TIITESES 2 Spieler (iber serielle Verbindung, bis zu
8 via LAN oder Internet
SELIRESINER www.take2.de oder www.sdreams.co.uk

Steuerung
Motivation
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Strategie

Tank-Rush: Echtzeits
giespiele sind imme
gleich? Lassen Si
diesem japanisck
Schlachtenepos ¢
seren belehren!

Bis zum letzten Mann

Tausende von heldenhaften Kriegern stir-
men mit Schwertern und Lanzen aufeinan-
der zu. Pl6tzlich formiert sich die fast
schon zerschlagene Kavallerie des Feindes
neu, umreitet meine wartenden Pikeniere
und sturzt sich auf die Bogenschiitzen, de-
ren prazise Salven dem Gegner bislang
schwer zu schaffen machten. Also ordne
ich den schnellen Riickzug in den nachsten
Wald an — hier mégen Distanzwaffen zwar
so gut wie nutzlos sein, doch kommen
auch Pferde nur sehr mihsam voran. Diese
Verschnaufpause gentigt, um die Schitzen
hinter der Baumgruppe neu zu formieren,
wahrend Reiterverbande die ungeordnete
Feindesschar im Ricken attackieren. Als
auch noch der gegnerische General todlich

i;"‘t
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verwundet wird, verldsst seine Untergebe-
nen endguiltig der Mut und sie suchen ihr
Heil in der Flucht: Sieg!

Japanisch fur Strategen

Trotz dieser martialischen Szenen beginnt
alles recht harmlos: Im Jahre 1530 ist der
japanische Thron verwaist, acht Klanfuhrer
(die sogenannten Daimyos) rivalisieren um
den Titel des Shoguns, des obersten
Kriegsherrn. Jedes der historisch verbiirg-
ten Hauser kontrolliert anfangs nur wenige
der insgesamt 60 Provinzen. Im vierteljahr-
lichen Turnus werden daraufhin Armeen
verschoben, neue Truppen trainiert und
Gebaude errichtet. Da die Geldmittel ab-
hangig von Ernte und gewahltem Steuer-
satz oftmals sehr knapp bemessen sind,

'
Bogenschiitzen soll-
ten in Linie, angrei-
fende Soldaten in
Keilformation aufge-
stelit werden, um die
Wirkung zu steigern

Auf Tastendruck |
werden die Ziel- |
punkte aller Trup-
pen angezeigt

kommt der sorgféltigen Planung eine ent-
scheidende Bedeutung zu.

Missen also wirklich Uberall Dojos (Trai-
ningszentren) errichtet werden oder
genigt es, in einigen Regionen nur den
Ackerbau zu verbessern? Und was ist
wichtiger: ein Wachturm, der die feindli-
chen Truppenbewegungen verfolgt, oder
ein befestigtes Schloss, um die Gegend ab-

- zusichern? Zu diesen Uberlegungen gesellt

sich die diplomatische Komponente: Wen
sollen die Gesandten um eine Allianz bit-
ten, wen ausspionieren? Sind die Ninjakrie-
ger erfahren genug, um einen feindlichen
Feldherrn auszuschalten, oder bendtigen
sie zuvor noch ein paar ,, Trainingsmorde”
an weniger gut geschitzten Zielpersonen?
Und wie gut ist der eigene Schutz vor der-
lei Attacken?

= CR M R S O




Kommt es zum Kampf,
wird zunéchst das
Schlachtfeld sondiert...

- badf il

RAARAAR

...ann die

Eine Frage der Ehre

Wer diese durchaus komplexe Mischung
aus ,Risiko” und , Civilization” den ei-
gentlichen Gefechten vorzieht, darf seine
gesamte Kampagne sogar vollstandig
vom Kartentisch aus bestreiten. Wahre
Generdle werden ihre Chance auf Ruhm
und Ehre jedoch nicht ungenutzt verstrei-
chen lassen, sondern ihre Schlachten
selbst schlagen wollen. Dann wechselt
der Schauplatz auf die jeweilige Region,
wo die angreifende Seite den Zeitpunkt
des Aufeinandertreffens festlegen darf.
Das mag den eigenen Truppen schlieBlich
witterungsbedingte Vorteile sichern:
Wind beeintrachtigt die Zielgenauigkeit
von Pfeilen, Regen macht die ohnehin
unprazisen Gewehre nahezu unbrauch-
bar, Nebel behindert die Fernsicht und so
weiter. Der Vorteil der Verteidiger liegt in
der flr gewohnlich besseren Positionie-

Frei positionier-
bare Karte mit
Verlustanzeige
und Zeitbe-
schleunigung

Formationen

19
...ehe die Armeen aufeinander prallen

rung auf dem Gelande. Speziell hoch ge-
legene Befestigungsanlagen sind schwer
zu strmen, aber auch Briicken stellen
gefahrliche Nadelohre dar, an denen sich
mancher Feldherr die Z&hne ausbeiBen
wird. Solche Landschaftsmerkmale zahlen
ebenso wie Ermidung und Moral der ein-
zelnen Regimenter zu den entscheiden-
den Faktoren jeder Schlacht. Abgesehen
davon gelten nur wenige Regeln: Frei
nach dem Prinzip von Papier, Schere und
Stein sind Bogenschutzen besonders ef-
fektiv gegen langsame Speertrager, diese
wiederum richten mit ihren Lanzen
schweren Schaden unter berittenen Sol-
daten an, welche ihrerseits mit Bravour
feindliche Schitzen niederreiten.

Damit das in der Praxis nicht allzu einfach
wird, gibt es Zwischengruppen wie z.B.
Bogenschutzen zu Pferd; auBerdem be-
einflussen taktische Uberlegungen die
Gefechte. Gelingt es beispielsweise, einen

Strategie

...oder Attentater aussenden

VorstoB in die Flanke oder gar den
Ricken einer schlecht postierten Einheit
zu flhren, sinkt deren Moral und damit
auch der Widerstand gewaltig. Gleiches
gilt, wenn der Anfthrer die Flucht ergreift
oder getétet wird. Einen entgegengesetz-
ten Effekt hat der in ,Ehre” bemessene
Erfahrungslevel der Einheiten: Im Lauf der
Kampagne lassen sich aus siegreichen
Uberlebenden eisenharte Elitetruppen
schmieden, die auch ein zahlenmé&Big
Uberlegenes Heer aufreiben kénnen.

In Schénheit sterben

Besonderes Augenmerk legten die Ent-
wickler auf eine angemessene optische
und akustische Umsetzung der schon
aufgrund ihrer schieren AusmaBe beein-
druckenden Schlachten — im Netzwerkdu-
ell mit acht Teilnehmern kénnen sich tber
15.000 Einheiten auf den ausgedehnten

61
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3D-Arealen tummeln! Zwar bestehen die

Soldaten selbst nur aus Bitmaps, doch
wird jeder davon einzeln berechnet und
animiert. Kommt es also zum Handge-
menge, entbrennt ein wstes, aber sehr
spektakuldres Durcheinander.

Naturlich bleibt die Ubersicht dabei als
Erstes auf der Strecke, doch macht nicht
zuletzt das den Reiz der Kampfe in Sho-
gun aus — der Vergleich mit japanischen
Monumentalfilmen vom Schlage eines
»Ran” (aus welchem sich tbrigens einige

Szenen im Abspann wiederfinden) drangt

sich férmlich auf. Passend dazu dringen
die tblichen Kampfgerausche und
-schreie sowie situationsabhéngige Be-

gleitmelodien an das Spielerohr, wahrend

die Mitteilungen mit einem standesge-

maB starken Akzent vorgetragen werden.

Normalerweise lasst sich die Kamera nur in der Ndhe eigener Truppen bewe-
gen (Fog of War), diese Option ist jedoch abschaltbar

Banzai

Die Atmosphare ist somit zweifellos eine
der Starken dieses originellen Titels und
macht die teils gewdhnungsbedurftige
Maus- und Tastatursteuerung mehr als
wett. Paradoxerweise ist Shogun trotz sei-
ner ausgedehnten Kampagne jedoch eher
ein Spiel fur zwischendurch: Selbst die
groBten Multiplayer-Matches dauern sel-
ten langer als eine Viertelstunde, im Solo-
modus beschleunigt der fixe CPU-Gegner
den Ablauf noch zusétzlich. So lasst sich
die Partie jederzeit unterbrechen, ohne
dass man beim néchsten Laden die Orien-
tierung verliert und von vorn beginnen
musste. Und das ist bei einem derart epi-
schen Szenario doch auch eine lobende
Erwahnung wert, oder? (mz)

Nach der Schlacht gibt eine Statistik Aufschluss ﬁbef die Effizienz dor
em:elnen Emhelten

PCI6/00 www.pcjoker.de

Ganz personlich

Auch wenn die beeindruckenden Massen-
schlachten unbestreitbar ihren Reiz haben,
gefallt mir der rundenweise Kartenmodus
doch fast besser. Hier werden die wirklich
wichtigen Entscheidungen getroffen und
die Weichen fir den Sieg (oder die Nieder-
lage) gestellt. AuBerdem ging zumindest
mir die fehlende Ubersicht in den Echtzeit-
gefechten machtig
auf den Zeiger. Klar,
es ist schon toll, so ein
Riesengemetzel als
Sieger zu verlassen —
aber hin und wieder
wiisste ich eben auch
gerne, wie ich das ge-
nau angestellt habe... Markus

Shogun
(Creative Assembly/Electronic Arts)

der, gewaltiger und irgendwie ganz
Strategiekonkurrenz

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 89,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

PEICILETTIR 2 CDs, 390 MB bis 1,4 GB auf der HD
MHCIUE ab einem P200 (besser P2/350) mit 32
MB RAM und Win 95/98
[IEYTY 640 x 480 bis 2068 x 1576 Pixel, Di-
rect3D-Beschleuniger werden unter-
stlitzt, Softwaremodus vorhanden, mini-
mal spektakularer mit 3D-Brille
ELITLNE Lautstarke von Musik und Effekten regel-
bar, englische Sprachausgabe
[AUPELEY Maus, Tastatur
BTEIGT englisch, deutsche Version in Vorberei-
tung
LITIETIEIYENE 2 Spieler via (Null-)Modem, bis zu 8 Gber
Netzwerk oder 4 im Internet
(ORI www.totalwar.com

.|\|K|\|\||‘
schlecht okay sehrgut 1§
I P3/600 mit 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx

P2/350 mit 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400
I P200 mit 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200

M 45% Kampftaktik
M 35% Ressourcenmanagement
20% Diplomatie
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Strategie

Die putzigen Suizid-Wuhler
sind seit bald zehn Jahren
PC-Kult, jetzt melden sie sich
mit einer 3D-Revolution auf
dem Bildschirm zurick.

Anno 1991 definierten die Nager mit
Hang zum Selbstmord das Denkspiel*
neu; es folgten Sequels, Datadisks und
sogar ein erster Gehversuch in 3D, ehe
sie 1995 die ,Worms” zu GroBtaten in-
spirierten. Wir erinnern uns: DMA Design
(,GTA") spendierte den Lemmingen
blaue Kittelchen, griine Haare sowie acht
Fahigkeiten, mit deren Hilfe sie der Spie+
ler sicher durch 100 gefahrliche Levels
lenken sollte. Von der indirekten Maus-
steuerung bis hin zu den vier Schwierig-
keitsstufen liegt hier nun eine Neuaufla-
ge des Klassikers vor, nur die
[ Oh No! Optik wurde generaltberholt
— die zweidimensional aufge-
bauten Stages sind um eine drehbare
Saule gelegt, welche stets aus der stufen-
weise zoomenden Seitenansicht gezeigt
wird.
Trotz 3D-Vektorgrafik ist diese Idee das
einzig ,revolutionare” Feature, spiele-
risch besteht kein Unterschied zu den
scrollenden 2D-Stages von einst. Selbst
die zu verteilenden Fahigkeiten sind die
gleichen wie vor neun Jahren: Briicken-
bauer tberwinden todliche Abgriinde,
wahrend Blocker den Rest der ansonsten
unbeirrt ins Unheil trottenden Rasselban-
de zuriickhalten. Per Bombenfunktion
lassen sie sich anschlieBend sprengen,
was mit dem bertihmten , Oh No!"” quit-
tiert wird. Dank Kletterfahigkeit und Fall-
schirm stellen weder Wande noch Stirze
ein Problem dar, mit Spitzhacke oder von
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Nicht nur stationére Fallen, auch mobile Gegner miissen umgangen werden

Hand werden horizontale, diagonale so-
wie vertikale Stollen gegraben. Dariiber
hinaus verfugen die Blaurécke gelegent-
lich tiber Extraskills, welche ihnen erlau-
ben, tiber Wasser und Lava zu marschie-
ren oder sich der Schwerkraft zum Trotz
an der Decke entlang zu bewegen.

Es ist also wieder die gute alte Denkar-
beit gefragt: Immer gibt es einen Weg,

Grafikschnickschnack: Die héhere Zoomstufe
sieht weder besser aus, noch lasst es sich in ihr
" sinnvoll spielen

Teamwork: Wahrend der Blocker die nachfolgen-
den Lemminge aufhélt, ebnet ein Pionier den
Weg

den Rettungsballon zu erreichen, auch
wenn daftr meist genaues Timing erfor-
derlich ist. Obwohl Lemmings Revolution
somit keinen Originalitatspreis gewinnt,
bietet es dank seines ausgetuftelten
Leveldesigns und des langsam, aber ge-
waltig ansteigenden Schwierigkeitsgrads
einmal mehr anspruchsvolle Unterhal-
tung fur Hand und Hirn. (mz)

Lemmings Revolution
(Psygnosis/Take 2)

Altes Konzept, neuer Look: Die Lemmings sind wie-
der da!

USK-Freigabe:ohne Altersheschr.
Schwierigkeit: 4 Stufen a 25 o
Levels o

Preis:

ca.79,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

PEICETES 1 CD, 400 MB auf der HD
LEEE ab einem P166 (besser P2) mit 32 MB
RAM und Win 95/98
[IETT 640 x 480 Pixel, ein Direct3D-Beschleuni-
ger wird vorausgesetzt, auch mit 3D-Bril-
le eine runde Sache
LTI Lautstarke von Musik und Effekten regel-
bar
T ELE Maus, Tastatur
EIEIUE komplett deutsch
Multiplayer fisl}

Online-info IRETA
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Genremix

Sie hatten da mal eine Fra-
ge? Lacherlich, Quizmaster
Jack hat 800 davon! Die
meisten so witzig und frech
wie seine Moderation.

Jack ist so was wie ein digitaler Stefan
Raab, seine Fragestunde am PC langst
Kult: Bis zu drei Spieler durfen sich wieder
um eine Tastatur scharen und abstruse
Hirnzwirbler aus allen mdglichen und un-
méglichen Bereichen des Lebens beant-
worten. Schlaumeier werden mit virtuel-
len Euros belohnt, Dumpfbacken vom
scharfziingigen Moderator gnadenlos
bloBgestellt

Am Ablauf mit Zwischenspielchen, Bo-
nusrunden und viel Klamauk hat sich in
der dritten Auflage nichts gedndert, auch
wenn Jack den Arbeitsplatz wechseln
musste: Statt im Studio sitzt der gefeuer-
te Exil-Star jetzt in einem Aufzug, was
auch den Untertitel , Abwarts” erklart.
Der Weg nach unten beginnt fur die Kan-
didaten mit einer sogenannten Dilemma-
Frage wie , Was fotokopieren Sie? Ge-
sicht oder Hintern?”. Von der Antwort
hangt der weitere Verlauf der 13 Raterun-
den ab. Zu den bekannten Modi wie

. Sekt oder Selters” (Begriffe mussen Ge-
genstanden oder Personen zugeordnet
werden) und , Jack Attack” (Schlussrunde
unter Zeitdruck) gesellt sich nun ,,Blei-
fuB” anstelle des ,Flotten Dreiers” aus
Teil zwei — man muss einen Begriff aus
zwei Umschreibungen heraus erkennen.
Ebenfalls neu ist ,Bingo!”, eine Gliicks-
rad-Variante.

Noch fast die Alte ist dagegen die karge
Grafik: animierte Buchstaben und Zahlen
vor schwarzem Hintergrund, nur wenige
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«BleifuB” nennt sich die aktuelle Variante des ,Flotten Dreiers”

Bilder beim Querdenken. Wie gehabt ist
dafur der Sound schlichtweg genial. Die
Musik fetzt und die deutsche Sprachaus-
gabe strotzt nur so vor Wortwitz und Zy-
nismus. Selbst die umwerfend lustigen
Werbespots muss man im Fahrstuhl nicht
ganzlich missen, finden sie sich diesmal
doch als Audiodateien auf der zweiten
cD

Wer Jack kennt, der weiB also, was er

WEM KONNEN SIE [HRE PELOPS-KARTOFFELN
TROTZDEM VORSETZEN, WEIL DER ODER DIE
BETREFFENDEN DEN-PELOPS FRUHER SCHON EINMAL
VERSPEIST-HABEN?

Th6eN KyxLADER

P 0w HeSPERIDEN (-]}
S]UEN GOTTERN DES OLYMP

[0 00YSSEUS

(D)t (7)) i ) e

Diese Fragen muss man gelesen haben? Jacks
Kommentare muss man gehort haben!

WENN SIE [M KIND SITZEN UND MERKEN, DASS DER
FILM IHNEN-UNTER DIE OBERHAUT GEHT, WIE TIEF
STECKT DER FIEMDANN IN [HREM KORPER?

8is zu 7 ZENTIMETER TiEF

B8is zu 5 ZENTIMETERAMEF

Elois 2u 2 ZeNmiMEnes &9
[181s Zu & MILLIMETER TIEF

Das Nageln eines Mitspielers (jeder darf einmal
pro Runde zur Antwort gezwungen werden)
nimmt Jack diesmal wértlich

kriegt: Anarchistischen PartyspaB vor dem
PC, allerdings ist das im Alleingang nicht
halb so lustig. Und wer Jack tatsachlich
noch nicht kennt, der sollte ihn schleu-
nigst kennen lernen — bevor es mit der
Scharfzunge womaoglich wirklich bergab
geht. (pk)

You don't know Jack 3 |
(Take 2)

Vergesst Raab und Schmidt, keiner lastert cooler als
Quizmaster Jac]

USK-Freigabe: ohne Altersbheschrankung
Schwierigkeit: fiir Schnelldenker
Preis:

ca. 89,-DM

Sound

Steuerung
Motivation

DECIIENTA 2 CDs, ab 120 MB auf der HD
BT ab 486/66 (P133 empfohlen) mit 16 MB
RAM und Win 95/98

[IEHT8 animierte Buchstaben und Zahlen in 640 x
480 Pixeln, 3D-Brille tberflissig
ELILEE Lautstarke von Soundeffekten und Musik
getrennt regelbar
Tastatur

Online-Info FTRE A






Mit Angelsimulationen fing
es an, mit Jagd- und Rodeo-
spielchen hort es nicht auf:
Eine neue Welle kurioser
Korperertichtigungen
schwappt auf den PC!

Ob Coca Cola, Star Wars oder die Simp-
sons, ob Barbie oder Pokémon — was in
Amerika Erfolg hat, landet irgendwann
auch bei uns. Dabei finden sich im Land
der unbegrenzten Maoglichkeiten mit un-
schoner RegelmaBigkeit Programme in
den Charts, fur die uns hierzulande oft
der Platz im Kurztest zu schade ist. Wer
sitzt schon stundenlang regungslos vor
dem Monitor, um einen einzigen Schuss

auf den virtuellen Elch abgeben zu kén-
nen, sobald er sich mal aus dem Pixel-
dickicht bequemt? In Deutschland wohl
kaum jemand, in den USA sieht die Sache
anders aus: GT Interactives , Deer Hun-
ter 2" hielt sich wochenlang auf Platz
eins der Hitlisten, dicht gefolgt von An-
gelsimulationen und Kuriositaten wie
Sierras ,,Bull Riding”-Simulator.

Jetzt starten zaghafte Versuche, diesen

Trend Uber den groBen Teich zu holen.
Wir stellen uns dem Wagnis: Werden un-
sere Leser den Joker fortan boykottieren,
weil wir sie bisher nicht ausreichend tber
virtuelle Yacht-Regatten, Rennen im
StraBenschlitten und Autoreifenweitwurf
informiert haben? Oder werden sie das-
selbe wegen zwei verschwendeten Seiten
tun? Wir werden es erleben...

Virtual Skipper

Die eigene Yacht bleibt fur die meisten
ein Traum: Gemachlich durchs Mittelmeer
dumpeln, braungebrannt aus dem Urlaub
zurlickkehren und den Neid der Arbeits-
kollegen genieBen — ja, das wadre schon
was. Statt sich jedoch auf dem Vorder-
+deck in der Sonne zu aalen, muss der

mude Matrose im , ersten hundertpro-
zentig interaktiven Regattaspiel” (Presse-
text Ubi Soft) alle Register seines nauti-
schen Kénnens ziehen. In drei Bootsklas-
sen und auf sechs Kursen gilt es bis zu
sieben Konkurrenten im Spiel mit den
wechselnden Winden zu schlagen.
Wahrend die optische und akustische Pra-
sentation trotz Auflésungen bis 1920 x

Fast so berut d wie ein Angel
PC) 6/00 www.pcjoker.de

LAPS 1/2

orn: der Virtual Skipper auf dem Weg zur nachsten Boje

1440 Pixel etwas in den Seilen hangt, kann
das eigentliche Game nach kurzen Anlauf-
schwierigkeiten (,,Dichtholen? Hm?")
durchaus Uberzeugen. Zumindest, wenn
man gemachliches Taktieren einem rasan-
ten Spielablauf vorzieht: Die durchschnitt-
lich erreichten zehn Knoten versetzen den
virtuellen Skipper naturgemaB nicht eben
in einen Geschwindigkeitsrausch!

Virtual Skipper
(Mendel Technology/Ubi Soft)

egeltorn fiir Hobbykapiténe

@?g T 0% |

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ohne Altersbeschrankung
3 Stufen
ca.79,-DM

BEEL ab einem P2 mit 64 MB RAM, 136 MB
[SUUEIENIY auf der HD, 3D-Beschleunigerkarte mit
8 MB RAM (Direct3D, Glide, OpenGL)

und Win 95/98

IICRIETSEIY www.virtualskipper.com




Sport

Street ]_uge Racing der Gruppe , The Offspring” und behin- bei Tempo 130! Schade nur, dass die prin-

dert von der ebenso originellen wie zipiell ordentliche 3D-Grafik von massiven
Etwas weniger exklusiv, dafiir umso hals- schwierigen Steuerung, versucht die Popups sowie den lacherlichen Animatio-
brecherischer geht es bei diesem Renn- menschliche Kanonenkugel der kurvigen nen der wahlweise vier oder sechs Akteure
spektakel zu. Auf einem mehrstufig auf- Streckenfuhrung zu folgen und Hinder- Uberschattet wird. Selbst die aus neun Ka-
ristbaren StraBenschlitten (dem titelge- nissen auszuweichen. meraperspektiven gezeigten Replays ha-
benden ,Street Luge”) stlirzt man sich Autos, StraBenbahnen, Felsbrocken — all ben den Unterhaltungswert einer digitalen
todesmutig acht Bergstrecken hinunter. das will dem Fahrer hier an die Lederkom-  Schlaftablette. Seltsam, im Fernsehen sieht
Angespornt von fetzigen, sich aber schon  bi. Und auch die besten Helme und Stie- das immer viel spannender aus. ..
recht bald wiederholenden Audiotracks fel schiitzen nicht vor einem Frontalcrash

Street Luge Racing
(Headgames/Activision)

Eint6nige Downhillfahrtei
track

{%::a‘_ URTEIL:

ordentlichem Soun

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.29,-DM

HEGUR ab einem P166 mit 32 MB RAM,
LGUTITENGIY 155 MB auf der HD und

Win 95/98

BCTIRTSTEY Wi headgames.net

Trotz netter Ansa fahr so d wie ein Seifenki Street Luge Racing

Full Strength Strongman gute Vorstellung davon, was ihn beim SpaB auf, wenn man sich mit einem von

Competition Wettbewerb der Kraftmeier erwartet: Das  sechs lizenzierten Muskelprotzen in acht
laut Kurzanleitung , benutzerfreundliche Disziplinen wie Autorollen, Reifenwurf,

Zum Abschluss kommen notorische Party-  Interface” beschrankt sich auf die freie Truckziehen oder Bikinimadchenstemmen

spieler zu ihrem Recht. Wer sich noch an Belegung der Buttons links, rechts und versucht. Speziell im Mehrspielerduell

die in 8- und 16-Bit-Zeiten legendéren Aktion; die ,machtigen, 3D-gerenderten (wahlweise am Splitscreen oder mit bis zu

Digi-Olympiaden wie , Decathlon”, Grafiken” sind nichts weiter als vorbe- sechs Teilnehmern im Netzwerk) ist dieses

+World-", ,Summer-" oder , Winter-Ga- rechnete Hintergriinde und Animationen.  wilde Tastatur- und Mausgeklicke ein

mes” erinnern kann, hat schon eine recht  Trotzdem kommt tatséchlich so etwas wie  wahrhaft archaisches Vergnugen.

A
Full Strength Strongman
Competition
(Headgames /Activision)

Unkomplizierte Olympiade fiir gesellige Kraftmeier

SR s s s s 55 55 R

(%%» URTEIL:

o A

USK-Freigabe: ohne Altersheschrankung
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.29,-DM

BRENR ab einem P166 mit 32 MB RAM, 90
[SOURTIERGTY oder 280 MB auf der HD und Win

458 [T . headgames net
LETEEES

Am Splitscreen gemaB doppelt so untert die Full hS [«

g P
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CHAMPIONS
LEAGUE '
. SEASON 1999/200

Seit dem letztjahrigen Wett-
bewerb haben die Eidos-
Kicker fleiBig trainiert — und
spielen jetzt sehr ordentlich
auf!

Wurde das Team des Spielers anno Aus-
gabe 5/99 von den TraumfuBball zelebrie-
renden CPU-Profis oft gnadenlos vom
Feld gefegt, darf man nun dank der drei
ausbalancierten Schwierigkeitsgrade
zurtckschlagen: Auf der einfachsten Stu-
fe sind wahre Schitzenfeste maglich,
wahrend sich Normalos und

Einfacher i

d Meister auf spannende Duelle
LN mit erfrischend clever agieren-
besser

den Gegnern freuen kénnen.
Mit einem Acht-Button-Pad ist auch die
Steuerung ein Sonntagstreffer: Mihelos
bekommt man die vielfaltigen, aber nicht
unnotig komplexen Aktionsmaéglichkeiten
in den Griff. Dank Uberarbeitetem Pass-
spiel sind fliissige Kombinationen inklusi-
ve Doppelpésse absolut kein Problem,
wobei die optionale Schusshilfe eine er-
hohte (allerdings selbst bei der kiirzesten
Spieldauer von funf Minuten teils unrea-
listische) Trefferquote beschert. Aus der
genretiblichen Optionsvielfalt sind noch
die Szenarien hervorzuheben. Hier kann
man in alle bisherigen Endspiele der Lan-
desmeister eingreifen, um etwa die Bay-
ern-Schmach gegen Manchester United
von 1999 posthum zu verhindern.

Das alles ist in htibsche 3D-Grafik ver-
packt, der es jedoch bisweilen ein wenig
an Tempo fehlt — auch die Animationen
reichen nicht an , FIFA 2000 heran. Na-
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Der Scanner wird nur in feld-

— nahen Perspektiven ben&tigtl

Der Richtungspfeil hilft
dem FreistoBschiitzen.beim
Anvisieren des Gehéuses

Dank offizieller Lizenz
prangen originale Namen
auf den Trikots

Die Kicker sehen nicht ganz so gut aus wie die der EA-Konkurrenz, agieren aber (wie hier beim Mau-
erbau) recht clever

Strich also PC-FuBball fur Amateure und
Ballzauberer. (st)

hezu fehlerlos hingegen die Kommentare,
zudem sorgen ordentliche Effekte nebst
Fangesangen fur Atmosphére. Unter dem

UEFA Champions League
Saison 1999/2000

(Silicon Dreams/Eidos)

81

Sehr ausgereifte FuBballsimulation

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit:
Preis:

3 Stufen
ca. 89,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

Tore werden mit vielen unterschiedlichen Jubel-
animationen gefeiert

DEICLETTE 1 CD, 60 MB auf der HD
MBIl ab einem P2/233 mit 32 MB RAM
(P2/266 und 64 MB empfohlen) und Win
95/98
[c[E118 640 x 480 bis 1280 x 1024 Pixel in True-
oder Highcolor, 3D-Grafikbeschleuniger
(Glide oder Direct3D) wird benttigt; mit
3D-Brille fast wie live im Stadion
ELITLEE alle géngigen 3D-Sound-Standards wer-
den unterstiitzt, Lautstarke von Musik,
Kommentaren, Publikum und Effekten
getrennt regelbar, 1 CD-Audiotrack
LI ELER Tastatur, Pad, Joystick
BUEWLEY komplett deutsch
LUTLTEETR bis zu 4 Spieler an einem Rechner, maxi-
mal 22 im Netzwerk oder Internet
(LI www.eidosinteractive.com

Die Spielfeldansicht lasst sich aus drei Kamera-
perspektiven mit je fiinf Winkeln und Zoomstu-
fen personlich zusammenpfriemeln




6 ekrbnte,
rl::ulslf'lue Benutzer-
oberfléiche

omit umfangreichem
Handbuch

~‘“mn”i
&
Mg CeBIT 1994
!

077 a0
June §, 1995

Produktinfo 028

b1 e w i

true

HigH PERFORMANGE 3D-Grarik
UND ANIMaTION Fiig JEDERMANN

HO:NPRDPESSIDNELLE 3D - GRAFIKEN
--UND WEITERE ZAHLREICHE,

ANIMATIONEN 1ny SENDEQUALITAT
WELTWEITE AUSZEICHNUNGEN

PREISGEKRENTE BENUTZEROBERF, ACHE

Germany

JETZT

Testversion
& | downloaden!

www.ari.de

Publish wes




Duell der
Weltmeister

RALLY

prscHELIN ¥

Ein paar tausend Pferdestar-
ken, Promi-Piloten und Par-
tystimmung: Was in der Rea-
litat ein Top-Event ist, soll
nun auch PC-Fahrer begeis-
tern.

Jeden Dezember treffen sich auf Gran
Canaria solche GroBen wie Walter Rohrl
und Colin McRae zu den ,Rally Masters”,
dem vielleicht packendsten Motorsportdu-
ell tberhaupt. Im direkten Wettstreit drif-
ten hier Altstars und Jungspunde um zwei
parallele, nahezu identische Rundkurse.
Dank umfassender Li-
zenz und starker Fahr-
zeugklassiker (etwa
Lancia Delta Integrale,
Ford Escort Cosworth usw.) kann der Spie-
ler nun seine Krafte mit virtuellen Champi-
ons wie Didier Auriol, Juha Kankunnen
oder Tommi Makinen messen. Und das
auf 46 Strecken, von denen viele zu Trai-
ningszwecken bereits vom Fleck weg be-
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Sollten sich keine vier

Audis 500 PS starkes Rallyemonster S1 ist einer der Exoten im Fuhrpark,
auBerdem sind Lancia Stratos und der erfolgreiche Mitsubishi Lancer in
den Tiefen der WM-Modi versteckt

Duell finden, k

lettieren auf Wunsch computer-

P zum
gesteuerte ,Ghosts” das Feld

fahrbar sind - bei freier Vehikelauswahl,
jedoch ohne Konkurrenz.

Wer mehr will auBer Einzelrennen bestrei-
ten, dem stehen neben dem kompakten
RM-Wettbewerb mit K.o.-System drei
WM-Modi komplexeren Zuschnitts offen:
In der ,,Masters Trophy" arbeitet man sich
gemaB alter Rallyetradition im Alleingang
etappenweise von der nur 200 PS leisten-
den Kleinklasse zu den 500 PS starken Ko-
nigsboliden hoch. Teilnehmer der , Meis-
terschaft” fordern dagegen an Bord eines
vorbestimmten Fahrzeugs einen Compu-
tergegner nach dem anderen zum Duell
auf vier parallelen Rundkursen von zuneh-
mender Lange heraus. Last, not least
kampft man im , Challenge Cup” gegen

drei CPU-Piloten um den Sieg auf mehr als
20 Etappen. Allen Turnieren gemeinsam ist
das punktebasierte Klassement, welches
kleinere Patzer in einem Lauf verzeiht.
Dank des variablen Kénnens der Compu-
terpiloten sind Neulingen Erfolgserlebnisse
genauso vergonnt wie Profis hochdramati-
sche Duelle. AuBerdem halt das Design
der in England, Italien, Indonesien, Schwe-
den und den USA beheimateten Kurse die
Motivation auf Vollgas: Eng geschnittene
Stadien, kurvige Kustenrouten, haarstréu-
bende Berg- und Talbahnen sowie weit-
laufige Wiistenwege garantieren immer
neue Herausforderungen. Dabei ziindet
die 3D-Optik schon ab einem P2/266 den
Turbo, weniger als flussige 30 Bilder pro



diisiais

00:00.81 d 24
Riicksichtslos: Mangels Riickspiegel muss man
per Tastendruck hektisch nach hinten schauen

Sekunde flutschen nie tiber den Monitor.
Die Weitsicht ist klasse, die Steuerung
birgt fur exzellente Instant-Spielbarkeit.
Einerseits hat man sein Auto stets gut im
Griff, andererseits bleibt trotz aller Simpli-
zitat viel Spielraum, um in geschickt um-
drifteten Kurven noch um Hundertstelse-
kunden kdmpfen zu kénnen.

Nur simulative Ttftler fahren hier verkehrt:
automatische oder manuelle Schaltung,
gelegentliche Schraubereien an Getrie-
betibersetzung, Fahrwerk oder Reifen —
das war es auch schon. Schade zudem,
dass der Replayrekorder gar so diirftig
ausgestattet ist. Dafur ist der Copilot arg
geschwatzig, kiindigt Haarnadelkurven,
Kuppen oder Engpéasse aber dennoch ab-

iz
TDiese Leiste zeigt die Distanz bis ins Ziel

& Erst nach haarstréubenden
Karambolagen leidet das
Blech so gravierend, dass
sich diese Anzeige farbt
und StraBenlage sowie
Leistung verschlechtern

Schneeflocken und Regentropfen vernebeln rea-
listisch den Blick in die Ferne

gehackt an. Nicht minder unschén, dass
die Boliden nur auBen original aussehen,
sich im schmucklosen Cockpit (als Ergén-
zung zu zwei Hinterbord- und einer Mo-
torhaubenperspektive) jedoch gleichen
wie ein Ei dem anderen. Dass sogar die
Triebwerke identisch brullen, stort weni-
ger, da sie zumindest nach Power satt
klingen.

Doch welchen Sprit haben die Entwickler
geschluckt, dass sie bei einem ganz auf
Duelle abgestellten Wettbewerb wie den
Rally Masters den Splitscreen vergessen
konnten? Der endgultige Kick bleibt somit
bis zu vier Piloten mit Zugang zu Netz-
werk oder Internet vorbehalten — und die
Hit-Trophée leider im Tresor. (rl)

Sport

Ganz personlich

Ich pfeife auf das fehlende Tuning, durch den
Schlamm driften macht auch so SpaB! Nur
zwei Kritikpunkte: Wenn bereits nach 90 Se-
kunden die karierte Flagge fallt, wiinschte
ich mir schon, ich hatte die Anzahl der Run-
den beliebig hochdre-
hen dirfen. AuBerdem
wurde die Lizenz nur
unzureichend genutzt.
Die Rallyestars tauchen
gerade mal mit Namen
und Kurzbiographie
auf— néchstes Mal bit-
te mehr Personality.

Richy

Rally Masters

(Digital Illusions/Infogrames)

Launige Arcadeduelle mit kleinen Schwichen im Detail
USK-Freigabe: ohne Altersheschr. o
Schwierigkeit: 5 Stufen

Preis: ca.79,-DM o

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

DECHIENTIR 1 CD, ab 16 MB auf der HD (100 MB
empfohlen)
BTN ab einem P233 mit 32 MB RAM und Win
95/98
(SIE118 640 x 480 bis 1800 x 1200 Pixel in High-
oder Truecolor, nur Direct3D-Beschleuni-
gerkarten, besonders rasant mit 3D-Brille
BTN 4 CD-Audiotracks, Lautstarke von Musik,
Motorsound und Kommentar regelbar,
Mono/Stereo/EAX/A3D/D3D wird unter-
R stutzt
RIENTY Tastatur, Maus, Stick, Lenkrad (Force-
Feedback wird unterstitzt)
ETGae] komplett deutsch
LIRTTEITEE maximal 4 Piloten via Netzwerk oder In-
ternet, dazu 2 Zuschauer, jeweils eine
CD-ROM erforderlich
(LTILERTIEY www.infogrames.de,

www.rallymasters.com

istungscheck (640 x 480 Pixel, volle Details)
L

PP

schlecht okay sehr gut

1M P3/500 mit 64 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx
P2/266 mit 32 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400
1M P233 mit 32 MB RAM, Voodoo 1/Riva 128

Vergleich der Geveanteile j

| Pk ol M L I} L L L L |
G i =]
25% Simulation
M 60% Action
M 15% Lizenz
wwwpcjokerde PCI6/00



Sport

Wird Schumi endlich im Fer-
rari Weltmeister? Ist der
neue Kurs von Indianapolis
wirklich so schnell? Die Ant-
worten liefert Electronic Arts
vorab auf dem PC.

Erstmals eine F1-Simulation mit den Da-
ten der laufenden Saison: Michael Schu-
macher sitzt bereits im erstarkten Ferrari,
Irvine zahmt den Jaguar, Nick Heidfeld
verzweifelt am unzuverlassigen Prost und
BMW mischt ebenfalls mit. Ein komplexes
Spiel im Wind-
Brandaktuell und sehatten Sol-
gnadenlos realistisch cher Klassiker
wie , Grand
Prix 2" und ,F1 Racing Simulation” also.
Eines mit Tests, Quickraces und einzelnen
Grand Prix auf einer der 17 originalen
Strecken ebenso wie mit kompletten
WM-Wochenenden voller Training, Quali-
fikationen, Warm-ups und Rennen. Dass

Tipps fur Tempo

Der Texter hatte wohl zu viele Auspuffgase
geraucht, als er einen P233 ohne 3D-Be-
schleuniger als Mindestkonfiguration auf
die Verpackung dichtete: Schnell genug
starten die 22 Piloten eines kompletten GP-
Feldes erst ab einem P3/500 mit 64 MB
RAM - und das nur bei einer Auflésung
von maximal 640 x 480 Pixeln unter Ver-

| zicht auf Environment Mapping, Riickspie-
| gel, Partikel, Rauch und Reifenspuren.

| Sichtweite und Nebel sollten auf , mittel”
konfiguriert sein, die Gegnerfahrzeuge se-
hen in der niedrigen Detailstufe noch gut
genug aus.

Am meisten Tempo macht Extra-RAM:
Wenn Grafikdaten nicht mehr abschnitt-
weise zur Festplatte ausgelagert werden
missen, verschwindet jedes stérende
Rucken selbst bei Aktivierung vieler Details.
Optimal ware ein P3/500 mit 128 MB RAM,
ebenbrtigem 3D-Beschleuniger und gu-
tem Lenkrad.
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F1-Boliden aus der laufenden Saison: Von der Lichtspiegelung auf der véllig runden Felge tiber die Holz-

platte am Unterboden bis hin zu Fliigeln, Flaps und Sponsorenstickern stimmen die wichtigsten Details

in den Tabellen dann nur der tatsachliche
Pilotenname anstatt des selbst gewahlten
auftaucht, durfte allenfalls echte Egozent-
riker storen.

Newcomern nimmt das Programm dafur
auf Wunsch sogar noch das Lenken ab; es
wartet ein halbes Dutzend abschaltbarer
Fahr- und Bremshilfen. Dennoch gehért
F1 2000 in die Hande von Authentizitdts-
fanatikern, die automobile Eiertanze im
Stil von ,Grand Prix Legends” zu schat-
zen wissen. Auch der Optionsflut wegen:
Schon die Konfiguration des Eingabe-
geréats dauert, dazu erstrecken sich allein
die Einstellmoglichkeiten fur Grafik und
Fahrzeug Uber 42 bzw. 59 Punkte! Drei

Infos zu Rundenzeiten, Abstanden e
und dem Fahrzeugzustand liefert al-
lein das Multifunktionslenkrad

Bildschirmseiten lang geht es nur um Rei-
fendruck und Federweg, StoBdampfer
und Fligelwinkel, Bodenfreiheit, Radsturz
oder die komplette Tank- und Boxen-
stoppstrategie — als ob sieben voreinge-
stellte Setups nicht gentigen wiirden.
Klar, dass zudem Dinge wie Startposition,
Flaggenregeln, Benzinverbrauch, Reifen-
verschleiB, Unverwundbarkeit oder tech-
nisch bedingte Ausfalle in jeder Hinsicht
regelbar sind. Sollten mehrere Piloten ab-
wechselnd an einem Rechner starten,
darf sogar jeder sein eigenes Profil anle-
gen.

Auf dem Asphalt setzt die Grafik dann
Meilensteine, wahrend die Motoren mit-

Der Riickspiegel kostet viel
Rechenzeit, im Zweifelsfall
abschalten!

Die Helmkamera vereint Ubersicht und Dyna-
mik: Wahrend sich der Kopf des virtuellen Pi-
loten in Kurven mitbewegt, zischt das 3D-
Gelande atembera‘uber\d S 1l vorbei




Wahrend der GP-Zirkus tatséchlich erst am 22. Sep-
tember in den USA gastiert, rasen PC-Piloten
schon jetzt liber die Steilkurve von Indianapolis

reiBend kreischen. Okay, ein Wettermo-
dell fehlt (also keine Regenrennen), aber
je nach Vorgabe liefern die Computer-
gegner Profis und F1-Neulingen gleicher-
maBen heiBe Positionsgefechte. Das
Handling steht dabei schnellen Runden-
zeiten nie im Weg: Die Boliden lassen sich
mit Gas und Bremse sehr gefiihlvoll um
Kurven zirkeln. Am besten klappt das mit
einem Lenkrad, auch die Tastatur arbeitet
ordentlich — bloB auf Joypads reagieren
die Fahrzeuge etwas nervés.

Da EA seit 1988 keine F1-Sim mehr pro-
duziert hat, gibt es aber auch Méngel. So
ist die Grammatik der deutschen Kom-
mentatoren mitunter ebenso skurril wie

Vor den meisten Kurven helfen Di

hilder beim Abscha des

lBlode0p060668686
9.10608160086

Kultverdachtig: Auf einem guten Dutzend Bild-
schirmseiten wird an rund 200 speicher- und aus-
tauschbaren Optionen geschraubt

die Verformungen des Blechs nach Kolli-
sionen, Netzwerkpiloten miissen mit al-
tertimlichen IP-Adressen jonglieren, die
Perspektivenumschaltung liegt starr auf
dem Keyboard. Seltsam auch, wenn sich
in den Qualifikationslaufen nicht selten
Hinterbéankler wie Prost und Minardi vor
den Topteams platzieren. Zum Hit fehlen
auBerdem ein HUD und die Restartoption
nach einem Fehlstart. Kein Beinbruch fiir
eine Quasi-Premiere — und das fir nachs-
tes Jahr angekiuindigte Sequel fahrt be-
stimmt ganz vorne in der Genremeis-
terschaft mit! (rl)

Sport

Ganz personlich

Liebe auf den zweiten Blick: Erst nachdem
ich mich stundenlang mit der Konfigurati-
on von Grafik und Lenkrad beschaftigt hat-
te, kam Begeisterung auf. Denn die Helm-
kamera ist klasse, das Gameplay aus einem
Guss und die Optik attraktiver als jedes Bo-
xenluder. Fiir mich stellt F1 2000 so was
wie einen kleinen
Quantensprung im
Genre dar. Wenn
beim Nachfolger die
Kinderkrankheiten
erst mal ausgemerzt
sind, drfte das un-
strittig klar werden.

Richy

* F12000
(Image Space/EA Sports)

Rennsimulation fiir anspruchsvolle PC
guter Rechnerausstattung

USK-Freigabe: ohne Aftersbeschr. 0
Schwierigkeit: variabel o i
Preis: ca. 89,-DM “

Sound
Steuerung
Motivation

£

e

PEIGIERTIR 1 CD, ab 70 (besser 600) MB auf der HD
BB EuE ab einem P233 mit Win 95/98 und 64
MB RAM
[IETT 320 x 240 bis 1024 x 768 Pixel, Direct3D-
Beschleuniger empfohlen, Softwaremo-
dus vorhanden, besonders schick mit 3D-
Brille
BRI Lautstarke von Musik, Kommentar und
Sound regelbar, A3D und EAX wird un-
terstltzt
UVERES Tastatur, Joystick, Lenkrad, gute Force-
Feedback-Unterstiitzung
B komplett deutsch
LTRSS maximal 8 Spieler via TCP/IP-Netzwerk,
1 CD pro Teilnehmer
ol ITETTY www.easportsf1.com

Leistungscheck (640 x 480 Pixel, mittlere Details)

| T ]|

B EE R R
ay sehr gut

schlecht ok

W P3/500 mit 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx
P2/266 mit 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400
1M P233 mit 64 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200

Vergleich der Genreanteile

15% Arcaderacing
M 55% Simulation
M 30% Lizenz

75
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Golf mit hohem
Hardware-Handicap ein eigener Golfer

Ende 1998 machte der
farbige Golfprofi seinen
ersten Abschlag auf dem
PC, nun packt Electronic
Arts erneut den Tiger auf
die Platte.

Nach Installation und Code-Abfrage darf
man sich in einem runden Dutzend Modi
vom Training Uber ,, Four Ball” bis hin zu
Turnieren Gber mehrere Runden austoben
- auf satten acht Meisterschaftskursen,
die eine Halfte davon alte Bekannte wie
Pepple Beach oder Summerlin, die andere
ganz neue Austragungsstatten wie Piper
Glen und Heron
Bay. Dazu kann

erstellt oder aus
einem Pool von 18 Promis gefischt wer-
den: Vom Champ und Titelgeber Tiger
Woods bis hin zum Amateurspieler Mi-
chael Jordan reicht die individuell animier-
te Palette.
Zur Sache kommt man wahlweise alleine
oder gegen bis zu drei Mitspieler, die ger-
ne auch der Computer stellt. Echte Profis

Neuerdings erleichtert eine Visualisierung des
Ballverlaufs das Putten

76

PCJ 6/00 www.pcjoker.de

Maus-Schwung oder Dreifach-Klick, beim
Abschlag zahlt immer Timing

wahlen ihr Schldgersortiment dabei
nattrlich selbst und legen vor Spielbeginn
Dinge wie Wetter, Rasenbedingungen
und Handicap fest. Umgekehrt offeriert
das Programm aber auch jede Menge Au-
tomatikfunktionen. Dann ist immer das
richtige Eisen zur Hand und die Wahl zwi-
schen Sicherheits- und Risikoschlag er-
hoht die Chancen auf Birdies und Eagles.
Das gilt im Swing-Modus (Schlége wer-
den per Mausschub ausgel6st) ebenso
wie im alternativ offerierten Verfahren
mit den klassischen Klicks auf ablaufende
Powerbalken.

Der Sound bietet mit Vogelgezwitscher
und englisch gesprochenen Kommenta-
ren das Branchenubliche, doch das Hard-
ware-Handicap liegt relativ hoch. Den-
noch liefert die Polygongrafik neben hiib-
schen Wasserspiegelungen auch Baume

=

Vier der acht Kurse sind neu, per integriertem
Editor kann man auch eigene Parcours erstellen

Fane V8 W X0 TA VR 511 o 1o 1 0 VLY

und Busche, die aus nachster Nahe un-
schon aufpixeln. Wer zudem mit einer
hohen Auflésung inklusive flieBender
Ballkamera liebaugelt, kommt um einen
P3/450 samt 3D-Beschleuniger nicht he-
rum. Aber Golf war ja noch nie ein Arme-
leutesport... (rf)

Tiger Woods PGA Tour 2000
(Electronic Arts) .
Gute Golfsimulation, aber wenig Neuerungen ge-
geniiber der Vorgangerversion

USK-Freigabe: ohne Altersheschr. o B
Schwierigkeit: variabel o :
Preis: ca. 89,-DM 3

%,

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

DECELTTE 2 CDs, 81 bis 670 MB auf der HD
BHENR ab einem P166 mit 32 MB RAM (besser
P3/450 mit 64 MB) und Win 95/98

[IE1I18 640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel, Di-
rect3D-Beschleunigerkarten werden un-
terstiitzt, Softwaremodus vorhanden, mit
3D-Brille ein enormer SpielspaB

BT Soundeffekte, CD-Musik und Sprachaus-

gabe separat abschaltbar
[AUPELEY Tastatur, Maus

HECY komplett englisch
[VIETESTIR bis zu 4 Spieler nacheinander an einem
Rechner, via Internet oder LAN
LTI www.easports.com
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Kompakt

Welcher Teufel hat den
ehemaligen Formel-1-
Weltmeister Nelson Pi-
quet wohl geritten, sei-
nen guten Namen fur die- §
se schlechte Software
herzugeben? Schon weil
jeder Zusammenhang
fehlt: Mit den aufristba-
ren Schwebeboliden der

Zukunft heizt man gegen bis
zu sieben CPU-Kontrahenten
Uber gut 12 planetare
Strecken, kauft neue Wagen-
teile und &rgert sich ganz alt-
modisch tber eine via Tastatur
oder Joystick gleichermaBen
schwammige Steuerung.
Akustisch hat der waffenlose
Klon des Quasi-Klassikers

. Wipeout” auBer Motorsau-
seln auch nicht viel zu bieten,
grafisch vorwiegend Lange-
weile — geringe Sichtweite, mi-
nimale Details und ebenso fla-
che wie abwechslungsarme
Kurse. Ein Rennspiel fur Cham-
pions mit Schlafstorungen.

Nelson Piquét’s
Grand Prix Evolution
(Brightstar/Take 2)

Oder SF-Racer ohne Finessen

URTEIL:

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

nicht gepriift
fiir Fortgeschr.
ca.79,-DM

[GIHTTENY B RAM, Win 95/98,

[SLITERRIEY vwww.brightstargames

Quasi , SWAT 3" run-
denweise: Mit ausge-
wabhlten Mitgliedern ei-
nes sechskopfigen Spe-
zialistenteams werden
nervenaufreibende Hau-
serkampfe in drei Metro-
polen ausgefochten.
Welche der jeweils sechs
Karten (Kathedralen, La-
ger, Burogebaude usw.) und
acht Missionstypen (Ent-
fuhrung, Diebstahl, Uberwa-
chung etc.) anwéhlbar sind,
liegt zum einen am Ausgang
der auf Englisch zu fihrenden
Multiple-Choice-Gesprache,
zum anderen spielen Erfahrung
und Spezialfertigkeiten der
Teammitglieder eine entschei-
dende Rolle.

Leider belastet untbersichtliche
und obendrein potthassliche
Isografik im Cartoon-Look das
immer wieder Uiberraschende
Spiel. Traurig, aber so werden
sich wohl kaum viele Strategen

: ghud’ow Wﬁlth
(Red Storm/Take 2)

Rundentakt
URTEIL:

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

HEELS ab einem P133 mit 32
LCIGIENGDE VB RAM, 200 oder 650

fur den originellen Titel erwér- 95/98 g
men. [LINERTIRY www.redstorm.com
PCI6/00 wwwpcjoker de

BEGUR ab einem P2/266 mit 64

Direct3D-Beschleuniger {
und 30 MBauf der HD &

Bei Stau einfach auf den
Wanden einer Unter-
fuhrung tberholen oder
Trodler mit Raketen von
der StraBe jagen — der
(Alb-)Traum jedes Auto-
fahrers wird erneut zur
digitalen Realitat. Im
Nachfolger zu Psygnosis
explosivem Buggyren-
nen brettern rund 20 futuristi-
sche Geféhrte Uber genauso
viele Rundkurse, wobei eben
auch Wande und Tunnel-
decken befahren werden.

Die Grafik ist trotz zusatzli-
cher Details am Streckenrand
so rasant wie sie es im letzten
Jahr war, der CD-Sound fetzt

RUNDE.
R

UNDE.
ERGEBNI

2/3

Dpr22:08

s 2200

BESTE
RENNEN 0D: 4870

Rollcage Stage 2
(ATD/Psygnosis)

Explosiv-futuristische Buggyrennen

URTEIL:

wie eh und je. Doch der USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Steuerung hat man Genauig- Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.
Preis: ca.79-DM

keit anerzogen, was dem
Spal3 am Gas sehr zugute
kommt. Ein solides Rennverg-
nlgen also, nicht zuletzt
durch den Splitscreenmodus
fur bis zu vier Spieler an ei-
nem Rechner.

Das ,Moorhuhn” war
erfolgreich und vor al-
lem umsonst. Die Ver-
kaufszahlen weisen
zwar auch Koch Me-
dias Rendergefligel als
marktgangig aus,
empfehlen kénnen wir
die Investition den-
noch nicht: 50 Levels
lang Viecher abzubal-

BHELE ab einem P2/233 mit 32
[GUUGITEIGLY MB RAM, 3D-Beschleu-
niger (Direct3D, Glide),
Win 95/98 und 80 oder ¢
200 MB auf der HD
ISR v psygnosis.com

ab 16 Jahren
3 Stufen
ca.89-DM

MB auf der HD und Win

lern ist nur noch langweilig - R TP Shanm
derlei digitale SchieBbuden wa- Die Rache der <2esieic0

ren doch schon auf dem Amiga
ein alter Hut!

Auf der Wiese und im Wasser
schieBen wir also mit Knarren
auf Sumpfhiihner oder mit Har-
punen auf Kugelfische. ,Neu”
daran ist, dass die Guerilla-
Gockel zurtickschlagen. Treffen

Sumpfhiihner
(Koch Media)

Geklonte Moorhiihner schmecki

URTEIL:

sie, wird ein Teil des Bildschirms  ysk-Freigabe: nicht gepriift
abgedeckt, bis irgendwann Schwierigkeit: fiir Einsteiger
Preis: a.29,-DM

nichts mehr zu sehen ist. Das
viel zu lange Zeitlimit von bis zu
zehn Minuten pro Stage macht
die Sache auch nicht spannen-
der —ab in den Suppentopf, die
Demo genligt.

HEELS ab einem P133 mit 16
[GHUTTITETY VB RAM, Win 95/98 -
und 120 MB auf der HD &
QDTSR W verlag kochme-

dia.com




F Tom Claney's

 RoGuUE SPEAR

- MISSION PACK: URBAN OPERATIONS

IN DIESEM ADD-ON ZU ROGUE SPEAR WIRD TOoM CLANCY's TEAM RAINBOW
/ VOR DIE HARTESTE HERAUSFORDERUNG ALLER ZEITEN GESTELLT.

7’ « 5brandneue GroRstadt-Schauplatze, z.B. Hong Kong, London
und Mexico City

+ neue Missionstypen: Aufklarung, Geiselrettung, Verteidigung
« liber 60 Missionsvarianten

+ 8 komplett neue Multiplayer-Level!

« 5 Level vom Klassiker Rainbow Six enthalten!

ALs ANFUHRER EINER KLEINEN ANTI-TERROR-EINHEIT
/ A i BESTEHT |IHRE AUFGABE EINZIG DARIN, DIE ANSCHLAGE

AUF DEN BAU EINER INTERNATIONALEN RAUMSTATION

% " % AUFZUDECKEN UND DIE DRAHTZIEHER HINTER DEN

iz '8 - ! . AKTIONEN ZU ENTLARVEN. VERHORE, SPIONAGE
¢ o4 .

%) 4 “ Ve UND AUFKLARUNG STEHEN IM VORDERGRUND

/ IHRER HARTEN MISSIONEN. DIESMAL TREFFEN
b SIE MIT WORTEN, NICHT MIT GEWEHRKUGELN.
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CRL AR
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(1) www.take2.de ‘
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Kompakt

Frei nach H.G. Wells
bastelt sich der Spieler

in diesem Adventure
eine Zeitmaschine, mit
der er vom viktoriani-
schen London mal eben
80.000 Jahre in die Zu-
kunft reist. Das war ein-
fach, aber wie bitte
gehts nach Hause? Zu-
mal sich die Zeitmaschine
spontan verkrimelt hat und
nur ein magisches Artefakt
zuriickblieb...

Der Heimweg fuhrt durch et-
was verwaschene Renderku-
lissen, in denen mehr oder
weniger gesprachige Bewoh-
ner ebenso warten wie Ratsel.
Die Zwischensequenzen sind
hibsch, die Direct3D-Anima-
tionen der Spielcharaktere je-
doch ein wenig steif. Musik
und Sprachausgabe wissen
aber zu gefallen, dito Tasta-
tursteuerung und Story. Fazit:
Ein netter Ausflug fur Aben-
teurer mit Sinn fur verwegene
Kameraperspektiven.

Wozu BWL studieren,
wenn man sich mit Be-
schaffung, Produktion
und Marketing auch am
PC langweilen kann? Hier
Ubernehmen Sie das Ru-
der eines Konzerns, um
ihn zu einer weltweiten
Monopolstellung a la

P oeih

Begleit-CD

Die Zeitmaschine
(Cryo)

Echtzeitabenteuer fiir Zeitreisende
TP 7]% |

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit:  fiir Fortgeschr.
Preis: ca.79,-DM

BRCUS ab einem P200 mit 32

LGRTIENDIY VB RAM, Win 95/98
Online-Info KYRYRVI

cryo-interactive.com

Microsoft zu lenken. Bis
zu acht (via LAN oder Internet
auch menschliche) Kontrahen-
ten produzieren dazu Autos,
Computer oder Flugzeuge. Es
werden u.a. Fabriken, For-
schungslabors und Freizeitein-
richtungen benétigt — genau
wie tolerante Spieler.

So muss man insbesondere
gegeniber staubtrockener
Prdsentation viel Toleranz auf-
bringen: Mentis und Charts so
weit das Auge reicht; in Zeiten
eines’, Flughafen Manager”
wirkt diese Wirtschaftssim ein-
fach nur antiquiert. Zum Gen-
re-Monopol fehlt es zudem
(weit) an Unterhaltungswert.
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Business Tycoon
(Lumis Studios /Ubi Soft)

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca.79,-DM

HHELE ab einem P60 mit 16
LCTHITENTIY (VB RAM,

Win 95/98/NT4 und
145 MB auf der HD

[RTTTRINAY vvww.ubisoft.de

In Agypten, China und
sogar Atlantis waren
wir dank Cryo-Reisen
schon, jetzt bieten die
franzésischen Spielde-
signer einen Aben-
teuerurlaub im Mexiko
des Jahres 1517 an: Um
einen Mord aufzu-
klaren, streift man wie-
der von einer hiibschen
Renderlocation zur néchsten,
stobert per Rundumblick hilf-
reiche Gegenstande auf und
fuhrt informative Gesprache
mit allerlei Azteken. Eine prak-
tische Autosave-Funktion gibt
es ebenso wie die lehrreiche
Enzyklopadie, in der sich auch
Lésungshinweise verbergen.
Passable Animationen, nette
Sprachausgabe, stimmungs-
volle Musik sowie eine simple
Steuerung burgen fur einige
Stunden unterhaltsamen Ge-
schichtsunterricht. Besonders
junge Abanteurer haben hier
trotz des Titels keinen Grund
zum Fluchen.

Deutschland im Borsen-
fieber: Wer keine Akti-
en von Infineon oder
T-Online abgekriegt
hat, soll eben am PC
spekulieren. Ohne

Def Fluch der Azteken J

(Cryo/Ravenshurger Interactive)
Unterhaltsames und lehrreiches :
Renderabenteuer
urten:  EL/

USK-Freigabe: ohne Altersheschr.
Schwierigkeit:  fiir Fortgeschr.
Preis: ca. 90,- DM

BEGUR ab einem P166 (P2/233
[CEIERTNY empfohlen) mit 32 MB
RAM, Win 95/98 und 8
oder 60 MB auf der HD
EICTITYSIRY v ravensburger de/
interactive

existenzbedrohenden
Konkurs im Nacken
darf man sich hier an
14 historischen Szenari-
en von den , Goldenen 20-ern”
bis zum ,Neuen Markt” versu-
chen; zusatzlich werden noch
ein Mehrspieler- und ein Inter-
net-Modus mit realen Kursda-
ten offeriert.

Das simplifizierte Spielgesche-
hen beschrankt sich freilich auf
Kaufe und Verkéaufe, fur die
Newsmeldungen verfolgt und
gedeutet werden mussen. Trotz
Jazzbegleitung ware das kaum
spannend, durften sich gewief-
te Broker nicht in einer globa-
len Highscoreliste via Internet
verewigen. Aber Vorsicht: Die
Grafik ist erst ab 1024 x 768 Pi-
xeln Ubersichtlich!

Wallstreet Tycoon
(Ubi Sof)

Borsensimulation mit Internet-Modi

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: variabel (Szenarien)
Preis: ca.79,-DM

BREUY ab einem P90 mit 16
[CTHGTTERTI VB RAM, Win 95/98
und 50 MB auf der HD
BCLIET o bisoftde
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STAR WARS ONLINE

www.verant.com

Jetzt ist es offiziell: Anfang kommenden Jahres wollen Lucas
Arts und die Entwickler von Verant Interactive (, Everquest”)
ein gewaltiges Online-Rollenspiel zur SF-Saga um den Krieg
der Sterne auf den Markt bringen! Anno 2001 sollen sich Tau-
sende am PC als Wookie, Raumpirat oder Barbesitzer ausleben
dirfen — in einem Szenario, das geschichtlich knapp nach dem
Streifen , Die Ruickkehr der Jedi-Ritter” angesiedelt ist.

Klar, dass ein solches Projekt Erwartungen weckt, zumal sie
von den Herstellern noch durch vollmundige Versprechungen
geschirt werden: riesige Areale, Quests ohne Ende und Top-
Optik. Andererseits ware ein wirklich iiberzeugendes ,, Star
Wars"-Game ja auch mal wieder fallig. Und was kénnte iber-
zeugender sein, als online das Laserschwert zu schwingen?

FLYING HEROES

www.take2.de

Ende Mai heben Take 2 und das
polnische Team von lllusion Soft-
works (die Macher des Klasse-Tac-
ticals , Hidden and Dangerous”) ab
und laden maximal 32 Mitstreiter
zu zlinftigen Air-Deathmatches
ein. In Clans versammelt, lenken
die dann witzige Flugzeuge, Zep-
peline, Trethubschrauber oder
Lindwirmer durch abwechslungs-
reiches 3D-Gelande und bekriegen
skurrile Computergegner mit Speeren, Lasern, Flammenwerfern oder magischen
Waffen. Beim Probespiel fiihlten wir uns ein wenig an ein luftiges , Unreal Tourna-
ment” erinnert — und dank der hohen Bot-Intelligenz, der tollen Optik, der intuitiven
Steuerung und des mitreiBenden Sounds kam denn auch mindestens so viel Stim-
mung auf. Jetzt missen die Entwickler allerdings noch die Technik in den Griff krie-
gen, denn in unserem Vorabmuster legten die Helden der Lifte erst ab einem P3/500
einen flissigen Start hin.

ACE OF ANGE

www.flyingrockllc.com

Mama

Das ,As der Engel” ist eine gewaltige 3D-Online-Raumschlacht, welche Flying
Rock Enterprises fir Mitte dieses Jahres im Armel hat. Hunderte von Raumpiloten
sollen sich dann interstellare Dog-
fights liefern, wobei verschiedens-
te Schiffe und Spezies viel Ab-
wechslung versprechen. Fir Moti-
vation werden zudem diverse Kar-
rieremodi, Rangleitern sowie
Chatraume sorgen. Und mit einer
Solo-Kampagne samt epischer
Storyline wird sogar an einsame
Offline-Helden gedacht — man
darf gespannt sein.

82

PCI 6/00 www.pcjokerde

LASH 5

www.macromedia.com

Anfang Juni veroffentlicht Macromedia
die neueste Version seines beliebten
Multimedia-Plugins. Als Konsument
wird man sich vor allem tiber den be-
schleunigten Aufbau der 3D-Optik
freuen, wahrend Flash-Macher mit ei-
ner Uberarbeiteten Benutzeroberflache,
vereinfachtem Handling sowie einem
kostenlosen Entwicklungspaket ver-
wohnt werden.

WUSSTEN SIE UBRIGENS

...dass Netscapes popularer Browser Com-
municator seit Anfang April in der Version
6.01B verflgbar ist? Die Beta steht unter der
Internetadresse www.netscape.com/down
load/previewrelease.html?cp=dowsea zum
kostenfreien Download bereit.

...dass Empire gemeinsam mit dem Game-
channel einen Multiplayerserver fiir die
Hubschrauber-Sim ,Enemy Engaged: Co-
manche vs. Hokum” eingerichtet hat? Die
Zieladresse fur Online-Piloten lautet:
www.gamechannel.de

...dass die THQ-Homepage ab sofort in
neuem Glanz erstrahit? Trotz minimierter
Ladezeiten warten unter www.thg.de klasse
Informationen in recht schickem Design.




GAMES-JOKER

i www.games.de
Unter der neuen alten Internetadresse der Dusseldorfer Multi-
media Agentur itm (ideas to market) wird Spielern im Internet
praktisch alles geboten, was sie fur den SpaB am PC benéti-
gen. Durch die geradlinige Anordnung der Website findet
sich hier jeder schnell zurecht — und damit zligig zu Tests
und Previews aus PC Joker, die neben News, Demo-Down-
loads, Computerlexikon oder Forum ebenfalls zum sténdig er-

i weiterten Angebot von Games.de gehéren. Ein Online-Mag,

i dessen Besuch sich immer wieder lohnt!

GRATIS-GAMING

i www.bimbesrepublik.com, www.sissyfight.com
Bis zu sechs knuddelige Highschool-Girls, die auf dem Schul-
hof so lange kreischen, kratzen, beiBen, sich an den Haaren
ziehen oder Lollis wettlutschen, bis zwei Siegerinnen Ubrig
bleiben - Sissyfight 2000 @ ist ein in Shockwave 8 program-
mierter Mannertraum! Darum Schwamm Uber die simplen
Rundenkampfe: Die knuffige Optik, der stimmungsvolle Jahr-
marktsound, der witzige Kémpferinnengenerator und der ge-
sellige Chatraum bringen es einfach.
Weniger auf Gameplay als Witz setzt auch der in Flash 4 pro-
grammierte Online-
shooter Bimbesrepu-
blik 8, in dem man
aktuelle Politskandale
spielerisch aufs Korn
nimmt: Im Spenden-
panzer sitzend schieBt
der Spieler mit Geld- £75550
koffern auf Politiker. 0
Weitere Spielchen die-
ser Art sind bereits
geplant; etwa ein
Kohlkopf-Memory
oder das Abenteuer

i im Spendensumpf.

PARTY TERMINE

Dark Breed 2000

LAN-Party fur knapp 2000 Teilnehmer

28. bis 30. Juli 2000 in den Wiesbadener Rhein-Main-Hallen
Info: www.darkbreed.net

Opposing Force
Offizielle HL-Opposing-Force-Meisterschaften
Anmeldung und Vorausscheidungen ab Ende Mai in 14 Stad-
ten bzw. via won.net
Finale am 1. Juli 2000 in Berlin
Info: www.netzstatt.de
Starkstrom
LAN-Party fiir 110 Teilnehmer
2. bis 4. Juni 2000 in Crailsheim
i Info: wwwistarkstrom.net
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Preview

Mehr als 200.000 Online-
Abenteurer spielen Ever-
quest, jetzt wurde in Paris
das Add-on vorgestellt.
Doch wir brachten aus
Frankreich nicht nur gute
Nachrichten mit...

Tatsachlich ist das Rolli Everquest eines
der beliebtesten Online-Spiele weltweit —
kein Wunder, wenn sich in einem alten
Pariser Weinkeller iber 300 Journalisten
aus aller Welt einfanden, um einen ersten
Blick auf den neuen Kontinent Kunark zu
werfen. 20 neue Zonen, 30 nie gesehene
Monster, eine neue spielbare Echsenrasse
sowie aufgebohrte 3D-Grafik mit Wasser-
spiegelungen und sich wiegenden Baum-
wipfeln hinterlieBen einen durchweg po-
sitiven Eindruck.

Weniger gut kam die Firmenpolitik von
Verant bzw. des Europavertriebs Ubi Soft
bei deutschen Fans an: Alleine l&sst sich

Soft kalt. Bisher war das Game hier offizi-
ell nicht erhaltlich, bald kriegt man die lo-
kalisierte Fassung sogar zusammen mit
dem Add-on; so die
Argumentation. Wer
sich zuvor beim Im-
porthandler einge-
deckt hat, soll eben
sehen, wo er bleibt...
Doch nicht nur finan-
ziell sind deutsche
Gamer benachteiligt,
man will ihnen auch
in Zukunft keinen eigenen Server zuge-
stehen. Das Problem von Ubertragungs-

die Erweiterungs-CD nur in den USA or-
dern, was hierzulande den saftigen Ver-
sandkostenaufschlag von sage und
schreibe 25 Dollar
zu dem Listenpreis
von 17 Dollar mit
sich bringt. Die Al-
ternative besteht
im Erwerb zusam-
men mit dem
Hauptprogramm,
was gar mit 90
Mérkern zu Buche
schlagt. Dass es in Deutschland schon
zahllose Everquest-Spieler gibt, lasst Ubi

,Europdische
Server sind we-

der geplant

noch notig” Q E
Verant-Prasident John
Smedley bevorzugt eine

Losung lber Standlei-
tungen




In 20 neuen Zonen glanzt der Everquest-Konti-
nent Kunark mit aufpolierter 3D-Grafik

verzdgerungen ist John Smedley, Prasi-
dent von Verant, aber immerhin bekannt:
. Server fur europaische Spieler sind ei-
gentlich nicht notwen-
dig, denn mit einigen
neuen Standleitun-
gen zwischen Europa
und den USA wollen
wir die Lags auf ein
Minimum reduzie-
ren.” Tja, dann wol-
len wir mal das Beste
hoffen und uns auf
die Neuerungen der Ausbau-Scheibe
freuen. So durfen alle Charaktere nun bis

. Wir denken
bereits Uber
Everquest 2

nach”

John Smedley, Prési-
dent von Verant, hat
noch viel vor

BN
3%’ ,).v_
o

Cad e

Die Echsenrasse der Iksar wird man wahlweise
als Schamane, Ménch, Krieger, Schattenritter
oder Nekromant spielen diirfen

auf Level 60 aufgepéppelt werden und
kénnen sich neue Sprtiche in ihre Zauber-
bucher schreiben. AuBerdem will Verant
mit einem der
nachsten Updates
endlich eine deut-
sche Tastaturbele-
gung nachliefern.
Damit ist John
Smedley aber noch
langst nicht am
Ende des Ever-
quest-Lateins: , Wir
denken bereits Uber das nachste Add-on
mit noch mehr Rassen, Zonen und Ge-

. ifq?§> \/
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Preview

Kunark beherbergt 30 neue Monster, die sich mit

neuen Zauberspriichen bekampfen lassen

genstanden nach. Parallel laufen Uberle-
gungen zu Everquest 2. In einem echten
Nachfolger kénnten wir auch die zahlrei-
chen Anregungen der Spieler berticksich-
tigen.” Und davon gibt es ja reichlich, an-
gefangen beim teils tibertrieben schwe-
ren Quest-Design bis hin zu den unausge-
wogen gewichteten Rassen. Wir wirden
zudem eine etwas kundenfreundlichere
Verkaufspolitik sowie trotz aller Be-
schwichtigungen einen deutschen Server
vorschlagen. (rf)

Everquest:

The Ruins of Kunark

HERSTELLER: REERUEIE
GENRE: Add-on zum Online-Rollenspiel
[T E A 2 Quartal 2000
ONLINE-INFO: SETVHERIN

Die CD-ROM ist in den USA als Import fiir ca. 80,—
DM erhaltlich, eine lokalisierte Version wird von
Ubi Soft ausschlieBlich zusammen mit dem Haupt-
programm fr ca. 90,— DM offeriert werden
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Betatest

Nach Verschiebungen;Vorortterminen und
zahllosen Vorberichten ist es endlich so

weit: Blizzard gibt das Battle.net frei fir die
Beta eines der meist erwarteten Spiele des
neuen Jahrtausends!

.Herzlichen Gluckwunsch, Sie sind einer
von 138.000 Bewerbern, der nun eines
der raren Diablo-2-Betatest-Samples in
Handen halt”, gratuliert mir das Begleit-
schreiben. Na denn: Jubel an, CD rein
und ab zum ersten von spéter vier Ab-
schnitten der Vollversion auf einen der
Battle.net-Server in den USA - irgend-
wann sollen auch européische GroBrech-
ner als Kampfarenen dienen

Zeuge der Anklage

Das wunderbar gerenderte Intro kénnen
Sie auf Begleit-CD Nr. 2 dieser Ausgabe
selbst bestaunen. Danach werden Sie mit
mir einer Meinung sein, dass es zwar vor
genretypischem Pathos strotzt, gdngige
Klischees aber trotzdem nur zur Halfte
bedient. So ist das Bose wieder mal ent-
setzlich bose, aber den strahlenden Prin-
zen sucht man vergebens. Vielmehr wan-
delt sich der ,Wanderer”, Held aus Teil
eins der actionreichen Rollenspielsaga, in
den albtraumhaften Visionen eines Au-
genzeugen zum Werkzeug der erneuten
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Das Intro schldgt die Briicke zum Vorgénger: Marius ist Augenzeuge

der Verwiistungen aus Teil eins, durch seine Visionen erfahren wir von
der Wandlung des Wanderers zum Diaboliker

Teufelsoffensive. Die Kampfer wider
Obersatan Diablo und seine Damonen-
schergen selbst bleiben im Zwielicht.

Helden nach MaB

Der Einstieg ins Spiel fallt leicht, auch fur
Online-Neulinge: Ist die Internetverbin-
dung hergestellt, katapultiert ein simpler
Mausklick den Helden in spe automatisch
in Blizzards Game-Netzwerk. Auf der
Startseite im Battle.net werden Spielerna-
me und Passwort gewahlt, damit steht
der Account auch schon.

Pro Zugang lassen sich bis zu acht Cha-
raktere abspeichern — ob man als schlag-
kraftiger Barbar, spruchstarke Zauberin,
entwicklungsfahige Amazone, vielseitiger
Paladin oder Necromancer (mit der
Macht, aus getoteten Feinden knochige
Kampfgefahrten auferstehen zu lassen) in
das Abenteuer zieht, ist also keine Ent-
scheidung fur das ganze Diablo-Leben.
Die Fortschritte jeder Digi-Inkarnation
werden auf dem Server gespeichert, so-
dass bald eine Vielfalt an Entwicklungs-

stadien und Fahigkeiten zur Auswahl
steht. Gerade Neulingen empfiehlt es
sich zu Beginn ein wenig zu experimen-
tieren. Das maBgeschneiderte Heldenle-
ben entwickelt sich dann aus der Praxis
ganz von selbst.

Cheater raus!

Im Startsektor angekommen, einem Mul-
tifunktionsscreen mit Chat, Hilfestellun-
gen und einer Liste der gerade laufenden
Spiele, halt man nach Bekannten Aus-
schau, tritt einem laufenden Abenteuer
bei oder legt ein eigenes Game an. Zu
Letzterem kann man sich im ,, Flistermo-
dus” auch mit nur ganz bestimmten Leu-
ten verabreden; dank Passwort bleiben
unerwiinschte Besucher drauBen.

Im Betatest war die Atmosphare im Chat
und innerhalb der frei zuganglichen Spie-
le tbrigens freundlich und hilfsbereit. Ob
sich wie im ersten Diablo Banden von
Playerkillern und andere Spielverderber
breit machen, bleibt abzuwarten. Unfai-
res Cheaten, um die Ausriistung anderer
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Betatest

ARR HUNTER

Dieser Schrein rechts sorgt
dafiir, dass etwa zwei Minuten
lang standig Mana nachflieBt e

Am Charakterscreen wahlt man entweder
einen schon bestehenden Helden oder
kreiert einen neuen: Bis zu acht lassen sich
pro Account speichern

Der Paladin ist ein vielseitiger
Kampfer und kann sich mit ver-
schiedenen Auren umgeben, hier

zur Angriffsverstarkung

Spieler zu rauben, soll nun jedenfalls un-
moglich sein und trat wahrend unserer
Partien nicht auf — aber auch hier lasst
sich Endguiltiges erst mit Erscheinen der
Vollversion sagen.

Das Abenteuer ruft

Wieder beginnt jedes Spiel in einer
kampffreien Zone, diesmal in einem La-
ger. Hier wird man von NPCs empfangen,
die Hinweise zu Story, Handel und Quests
geben oder Unmengen an Waffen, Zau-
bertranken und andere Items feilbieten
bzw. in Zahlung nehmen. In aller Ruhe
kann man sich bei der Gelegenheit mit
dem MenUsystem fur Charakterwerte,
Skills, Inventar und Zauberspriiche ver-
traut machen. Fir alte Hasen kein Thema,
schlieBlich wurde das vorbildliche Inter-
face nahezu unverandert vom Vorganger
Ubernommen. Doch auch sie sollten ihre
Kenntnisse der Shortcuts auffrischen,
denn auch und gerade im neuen Diablo
ist Geschwindigkeit Uberlebenswichtig:
Wer beim Angriff einer Horde ,,Fallen”

erst mit der Maus im Inventar fummelt,
um Waffe oder Zauberspruch zu wech-
seln, hat schon verloren.

Aus dem Questbuch erfahrt man, welche
Aufgaben zu erfiillen sind. Wer das Ter-
rain schon erkundet hat, springt dann via
Beampunkt zu seinem Ziel. Erst mal wol-
len die ,Zielbahnhofe” zwar zu FuB ge-
funden werden, irgendwann summieren
sie sich aber zu einem lichtschnellen Ver-
kehrsnetz, das langwierige Marsche er-
spart. AuBerdem ist der Spieler durch die
neue Option ,,Rennen” selbst per pedes
ungleich flinker als im Vorganger unter-
wegs.

Tuckische Moore, unwirtliche Geréllwis-
ten oder verfluchte Friedhofe bilden jetzt
eine voll bespielbare Oberwelt. Auch hier
kann und muss gekampft werden, wobei
Gebéude endlich nicht mehr nur Staffage
sind. Naturlich gibt es wieder weitlaufige
Dungeons, in denen Obermonster zu ja-
gen oder Spruchrollen zu finden sind;
meist als Teil der aktuellen Hauptaufgabe.
Die Eingange zu solch verschachtelten

Das Inventar 1asst §ich jederzeit
einblenden, der Kampf lauft
wahrenddessen weiter

Hohlensystemen sind auf der transparen-
ten Overlaykarte gekennzeichnet, Glei-
ches gilt fur Schreine und Brunnen, an
denen Mana, Gesundheit, Ausdauer oder
temporare Sonderfahigkeiten getankt
werden.

Neue Mittel, alte Sucht

Insgesamt hat das Gameplay stark an Dy-
namik gewonnen, alles scheint muheloser
und schneller vonstatten zu gehen. Dazu
bietet das neue Skillsystem auch inner-
halb einer Charakterklasse interessante
Entwicklungsmaglichkeiten. Auch die un-
glaublich vielen verschiedenen Ausris-
tungsgegenstande, Waffen und magi-
schen Items lassen die alte Diablo-Sucht
wieder Uber Schlaf- und andere Bed(irf-
nisse triumphieren. Wer erst mal im Ver-
band mit anderen Spielern Monsterhor-
den erschlagen hat, um hinterher um die
besten Beutestlcke zu feilschen, weiB,
was packendes Gamedesign bedeutet.
Die wachsenden Maglichkeiten durch im-
mer mehr Erfahrungspunkte tun ein Ubri-
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Transparenzeffekte nur
mit 3D-Beschleuniger

ges: Vaterlicher Stolz auf den proper aus-
gebauten Charakter muss da nicht pein-
lich sein.

Diablo forever

Dass erfolgreiche Diaboliker einige Tasten
auswendig lernen mussen, ist weniger
tragisch als die nicht mehr ganz zeit-
gemaBe Prasentation. Denn die Grafik
mag stellenweise noch so hubsch detail-
liert und animiert sein, angesichts grob
aufpixelnder Monster verliert man doch
ein wenig den Respekt vor solchen Scher-
gen der Holle. Den haben Hardcore-Rol-
lenspieler freilich noch nie gehabt. Zu
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Im Start-Chatroom loggt man sich in bestehende Spiele ein oder kreiert ein
neues, unten sieht man Portréts und Werte der potenziellen Mitspieler

Mit Unterstiitzul

ng von D3D- oder Glide-Beschleu
Lichteffekte die leicht pi

rn peppen solche
Grafik b ders in den Kampf: auf

Recht, denn Blizzards Echtzeitmonster-
metzelei ist und bleibt ein Fall fur action-
orientierte Abenteurer.

Wer den ersten Teil mochte, wird das Se-
quel jedoch lieben: Die Jagd nach der
nachsten Erfahrungsstufe oder der nachs-
ten magischen Raritat mausert sich als-
bald zur Jagd nach dem immer néchsten
Kick. Eingesponnen in einen Klangteppich
mit hohem Wiedererkennungswert
fuhlen sich Fans in der morbiden Atmo-
sphare von Diablo 2 auf Anhieb daheim.
Ob das auch fiir den Solomodus gilt, soll-
te in den kommenden Wochen ein end-
gultiges Testmuster zeigen. (mt)

Ganz personlich

Schon vom ersten Teil konnte ich nicht las-
sen, ehe die Welt (scheinbar) gerettet und
der Endgegner (scheinbar) fiir immer zur
Holle geschickt wurde. Es sieht so aus, als
konnte Diablo 2 den Effekt sogar noch po-
tenzieren: Jeder Neuheit ist anzumerken,
dass sie aus Spieleranregungen geboren
wurde. Neben der wieder leichten Zugang-
lichkeit hat mir auch der direkte Draht zum
Fandom via Battle.net SpaB gemacht — am
liebsten wiirde ich
dem unverwustlichen
Spielprinzip dank er-
weiterter Moglichkei-
ten und trotz lediglich
' 640 x 480 Pixeln
schon jetzt einen Hit

zustecken!
Siehe
auch
@Diablo 2 Begleit-CD

HERSTELLER:

Blizzard/Sierra
GENRE: Actionrollenspiel
ERSCHEIN' 3. Quartal 2000
ONLINE-INFO: B rZlkein]

Sequel mit vielen Detailverbesserungen
und umfangreichen Multiplayer-Optio-
nen wie Teamplay, Handel, Gildenbil-
dung usw. — Nutzung des Battle.net-
Servers gebuhrenfrei. P2/266 mit 64
MB RAM und schneller Internetverbin-
dung empfohlen; eine D3D-Karte wird
nicht benétigt, macht die etwas krime-
lige Grafik (640 x 480 Pixel) aber un-
gleich lebendiger.



Keine Grundgebiihr! Nur Telefonkosten!

surfen zum Ortstarif

10 frei wihlbare E-Mailadressen

10 MB fiir eigene Homepage

Zugriff auf exklusiven Newsserver mit

33.000 Newsgroups

Sie konnen je nach Region und Tageszeit

flexibel den giinstigsten Telefonanbieter wihlen
regionale Einwahlknoten und Schritt-fiir-Schritt-
Anleitung auf der Heft-CD oder unter www.kdt.de
Service-Hotline

@ ® @@ PP@®

www.pcjoker-online.de

Eine Initiative von PC Joker und KDT



Nichts ist unmdglich, noch
nicht einmal ein Online-Wer-
bespiel als Gemeinschafts-
produktion von Toyota und
Microsoft. Das Ergebnis ist
leider eher Antiwerbung...

Gesaugt, geworben und gefahren wird
hier in der Microsoft Gamezone: Das Me-
gabyte an Programmdaten landet kosten-
los auf der Festplatte, allein die Anmel-
dung beim Spielserver schlagt mit monat-
lich 10 US-Dollar (bezahlbar per Kredit-
karte) zu Buche — eine Investition, die sich
gottlob auch durch Games wie , Asheron’s
Call” bezahlt macht, denn bei der Toyota
Challenge bleibt der im Titel beschwore-
ne AdrenalinstoB aus.

So durfen nach der automatischen Instal-
lation zwar Sound und Grafikdetails (zu-
geschaltete Schatten, Lichteffekte, variab-
1 le Sichtweite,
mehr Textu-
ren) geregelt
werden, doch
Minimalismus
ist vorprogrammiert: Schlappe zwei Off-
Roader stehen in drei verschiedenen Far-
ben zur Wahl, um damit tiber eine einzige
Rennstrecke zu brettern — wahlweise im
Trainingsmodus oder im Kampf gegen ei-
nen einzigen CPU-Kontrahenten. Punkte
gibt es dabei nicht nur fur die zuriickge-
legten Kilometer samt der verbleibenden
Restzeit, sondern auch durch Aufsam-
meln von griinen Adrenalin-Beuteln, wo-
mit der Titel doch wieder eine gewisse
Berechtigung hat. Der finale Punktestand
lasst sich schlieBlich auf der Highscore-
Liste des Servers verewigen.

Was aber soll ein Online-Game ohne On-
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How do we measure the success

2000 of our Tundra?
Tundra

Ad in-Beuteln aufstocken, der endgiiltige

Der Punktestand lasst sich mit dem Auf: von

Highscore auf dem Server ablegen

line-Gegner? Und was soll man mit einer
Tastatursteuerung anfangen, die im Fens-
ter ebenso zah reagiert wie im Vollbild?
Was mit Fahrzeugen, die bei der kleinsten
Berlihrung an Felswanden kleben blei-
ben? Was mit acht Kameraperspektiven,

dxdg

o3,

Minimalismus zum Ersten: Nur zwei Modelle ste-
hen (in drei Farben) zur Wahl

Minimalismus zum Zweiten: Trotz erforderlicher
D3D-Karte bietet die einzige Strecke weder ge-
glattete Texturen noch nennenswerte Licht-
effekte

wenn die lahme Polygongrafik trotz (vo-
rausgesetzter) Direct3D-Beschleunigung
selbst mit allen Details arg krimelig aus-
sieht? Lauter Fragen, auf die allein der
Delete-Befehl die richtige Antwort hat.
(rf)

Toyota Adrenaline Challenge
(Microsoft)

Schlechte Werbung fiir Toyota: ein in jeder Hinsicht
billiges Rennspiel

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: fir Einsteiger
Preis:  Software per Gratis-
Download, 10 US Dollar
monatliche Servergebiihr

) = Grafik
RNl Sound
%L‘ f(fﬁg Steuerung

Motivation

PEIGIEES 1 MB als Download und auf der HD
BTEEE P166 mit 32 MB RAM (besser P2/300 mit
64 MB) und Win 95/98
(cIEHT8 640 x 480 Pixel, Direct3D-Beschleuniger-
karte wird bendtigt, auch mit 3D-Brille
nicht schoner
ELITE Musik und Soundeffekte separat ab-
schaltbar
[FINERE Tastatur
FIEE englisch

Muitiplayer
(LIRS www.gamezone.com
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» 6 CD-ROMs mit starken Vollspielen
und brandaktuellen Demos!

o Mehr als 400 Seiten voller Tests,
Previews, Specials und
Losungshilfen!

* Portofreie Lieferung in umweltscho-
nender Klarsichthiille!

¢ Fiir nur 12,- DM statt der
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Topware verscherbelt seine Kronjuwelen: Den 3D-Diaman-
ten aus dem Diadem der Echtzeitstrategie gibt es ab sofort

zum halben Preis!

Sechs Monate nach der Erstveroffentli-
chung ist beim Sonderangebot aber nicht
bloB die Packung neu. So enthélt die Pro-
grammversion 2.0 neben einigen Bugfixes
(verbessert wurden u.a. die Wegfindungs-
routinen) auch gleich sechs im Original
nicht vorhandene Karten. AuBerdem
lockt der Mehrspielermodus via Internet
im sogenannten , EARTHNet"” jetzt mit
Ranglisten, Chatrooms und zusatzlichen
Spielmodi. Besitzer der Urfassung miissen
deshalb tbrigens nicht sauer sein, sie be-
kommen alle erwahnten Features kosten-
los mit dem Patch auf Version 2.0 von un-
serer Begleit-CD Nr 2.

Zum Spiel: Das frei dreh-, kipp- und
zoombare Polygongeldnde gehért nach
wie vor zum Besten, was das Genre zu
bieten hat. Ein 3D-Beschleuniger und eine
rechenstarke CPU (am besten ab P2/233)
sind allerdings Voraussetzung fur die ful-
minanten Echtzeitschlachten zwischen

EARTH 2150 2.0

APE FROM THE BLUE PLANET

drei unterschiedlich bewaffneten Kon-
fliktparteien. Gekampft wird per Maus
und Zugrahmen in tber 90 Missionen so-
wohl auf als auch unter der Erdober-
flache. Die Sprachausgabe klingt dabei
zwar ein bisschen gekdinstelt, aber hey:
Zum halben Preis die doppelte Qualitat zu
verlangen ware schon etwas dreist! (mh)

=) i ‘
Earth 2150 2.0 (f 9.
(Topware) (i’L \,”{v

Nie war das hitgekronte 3D-Strategical so wert-
voll: mehr Features fiir weniger Geld!
USK-Freigabe:  ab 12 Jahren
3 Stufen o
ca.49,- DM o

Schwierigkeit:
Die gepatchte Version 2.0 gibt es in einer neuen
Packung - mitsamt sechs neuen Karten und zu- Online-Info: www.topware.de

sétzlichen Multiplayer-Modi

Preis:

HEROES OF MIGHT AND MAGIC 3: THE SHADOW OF DEATH

Vor genau einem Jahr haben wir HOMM 3 getestet, jetzt
gibt es die Fantasystrategie in einer erweiterten Neuauflage.

Auch wenn aus dem kurzlich erschiene-
nen Add-on , Armageddon’s Blade” nur
der Karten- und Kampagneneditor tber-
nommen wurde, stellt , The Shadow of
Death” einen idealen Einstiegspunkt in die
heroische Rundenstrategieserie des , Might
and Magic”-Universums dar. So bietet das
(vorerst nur als englischsprachiger Import
erhéltliche) Paket neben dem Hauptpro-
gramm mit seinen sieben Kampagnen und
40 Einzelmissionen noch einmal ebenso
viele Zusatzszenarien. Dazu kommen De-
tailverbesserungen wie Unterstiitzung fiir
Force-Feedback-Mé&use, leicht tberarbeite-
te Kreaturenwerte sowie 23 neue Monster-
sorten, welche die um acht Terraintypen
aufgestockten Iso-Landschaften bevélkern.
Nach wie vor streift man also mit seinen
Helden durch die Gegend, bekdampft Geg-
ner wahlweise von Hand oder automa-
tisch, besetzt Minen, Turme und Stadte,
welche ihrerseits neue Einheiten hervor-
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bringen. Eigenschaftswerte und Erfah-
rungspunkte drfen wie gewohnt in die
nachste Mission ibernommen werden.
Trotz des etwas umstandlichen Handlings
macht das alles noch (fast) genauso viel
SpaB wie anno Original und dank des
doppelten Umfangs sollte der , Todes-
schatten” den Bedarf an Rundenstrategie
auf Monate hinaus abdecken! (mz)

Heroes of M&M 3:The
Shadow of Death 7 . |
(New World Computing/ o x ;t

300) A

Das praktisch unvera

erte Hauptprogramm, al-
lerdings mit doppeltem Umfai

USK-Freigabe: nicht gepriift
Das rund .Jager und S, “_Konzept Schwierigkeit: 5 Stufen o
blieb bis auf winzige Verbesserungen véllig un- Preis: ca. 109~ DM o
verandert Online-Info:  www.3do.com
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Virgin hat die Gebete der deutschen Actionfans erhért und
entlasst Engel Bob in eine lokalisierte Version des originellen

Shiny-Shooters.

Vier Monate nach dem Test der engli-
schen Fassung lag uns nun also eine
Uibersetzte Variante des himmlischen
Shootouts zwischen einem Gottesboten
und des Teufels Schergen auf Erden vor.
Das Wichtigste vorweg: Das Spiel ist ab
16 Jahren freigegeben und unterscheidet
sich kein Sttick vom Original. Bis auf ein-
gedeutschte Bildschirmtexte und Sprach-
ausgabe blieb alles beim Alten — sogar
der durchaus beachtliche Blutgehalt!

Das barocke Engelchen Bob kann sich
jetzt also mit dem Segen der USK daran
machen, in 16 Spielabschnitten aufzurau-
men. Das war und ist deshalb so unter-
haltsam, weil Messiah abseits ausgetrete-
ner Genrepfade wandelt: In so unge-
wohnlichen Lokationen wie einem Rot-
lichtbezirk schltpft man in die Kérper von
gut 40 verschiedenen Gestalten, um de-
ren besondere Fahigkeiten zu Uberneh-
men — von der Treffsicherheit an der Waf-

Terror gibt es Gberall: Im Add-on zur zweiten 3D-Taktiksim von
Red Storm und Take 2 zieht eine Spezialeinheit um die Welt.

Das Add-on fuihrt den Spieler in Sachen
Terrorbekdmpfung erneut rund um die
Welt: In Istanbul muss ein Botschafter be-
freit, in Venedig eine Horde Terroristen
unschadlich gemacht, in London eine
U-Bahn gesichert werden — funf interna-
tionale Krisenherde bzw. neue Missionen
bietet die Zusatz-CD auf. AuBerdem ste-
hen funf runderneuerte Einsatze aus dem
urspriinglichen ,,Rainbow Six” von 1998
auf dem Plan, allerdings mit verbesserter
Grafik und aufgebohrter Gegner-KI. Ab-
gerundet wird der Silberling von acht
neuen Schauplatzen fur bis zu 16 Multi-
player.

Da selbst der einfachste Schwierigkeits-
grad nichts fir Anfanger ist, gibt es wie-
der 21 Trainingsmissionen. Hier tbt der
Spieler die Fihrung von bis zu vier Einzel-
teams sowie den Gebrauch der vier neu-
en Waffen (u.a. ein Scharfschitzenge-
wehr). Noch ganz die Alte ist die Polygon-

fe Uber das Knacken von Sicherheitscodes
bis hin zur Gewandtheit einer Ratte. Die
Ratsel und SchieBereien sind in die 3D-
beschleunigte Grafik mit hiibschen Effek-
ten und feinen Animationen eingebettet,
auch der rockige Sound gefallt. Ein Spa3
von und fur , Engelmacher” eben. (pk)

D s
Messiah (({ 5\‘&
Shiny/Virgin AL 2
(Shiny/Virgin) (Lgﬁ\,’n

Ungekiirzte deutsche Fassung des alles andere
als blutleeren Actionabenteuers

USK-Freigabe:  ab 16 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.
Preis: ca.79,-DM

Engel Bob libernimmt im Spielverlauf die Kérper
und Fahigkeiten von gut 40 Charakteren

TOM CLANCY'S RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR — URBAN OPERATIONS

Online-Info: www.vid.de

grafik, was wieder schone Lichteffekte,
dampfende Kanaldeckel und neblige
AuBenwelten bedeutet. Weiterhin sorgen
feine Soundeffekte, Musik und der einge-
deutschte Funkverkehr fur viel Atmospha-
re. Fans des Hauptprogramms durfen also
ohne Zégern zugreifen. (rf)

Tom Clanes s

JROGUE SPEAR

;"‘a MISSION PACK: URBAN OPERATIONS

NS

Rogue Spear: Urban )
Operations o
(Red Storm/Take 2)

Finf neue Missionen, fiinf runderneuerte Einsat-

ze und 16 Multiplayer-Auftrage fiir Besitzer des

Hauptprogramms

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:
Online-Info:

ab 16 Jahren

[=15l4 0] = 3 Stufen 8000
5 A " : T ca. 40,- DM
Fuinf neue Missionen fiihren den Spieler und sei- take2.de

ne Antiterroreinheit rund um den Globus
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Half-Life Generation

Na, wenn das mal kein echtes
Sammlerstuick fur PC-Schitzen
ist: Havas Interactive schniirt
hier zum Preis von 79,- DM ein
Paket mit dem packenden Ac-
tionthriller Half-Life (PCJ
12/98, 92%, Hit), dem offiziel-
len Add-on Opposing Force
(PCJ 2/00, 88%, Hit) und der
Multiplayer-Variante Team §
Fortress Classic (PCJ 6/99, e
89%, Hit) — ein Trio der Extra-

klasse!

Starsiege Universe

Ein preiswertes Vergntgen ist
auch dieses feine Bundle mit
der SF-Sim Starsiege (PCJ
5/99, 76%), dem offiziellen
Sierra-Release des 3D-Shooters
Starsiege Tribes (PCJ 3/99,
nicht bewertet) — das ja von uns
zum Online-Spiel des Jahres
1999 nominiert wurde — und einem exklusiven Preview von
Tribes 2. Im Preis von 59,- DM ist auBerdem das WON.net Off-
line-Kit sowie eine Sieben-Tage-Schnupperversion des Internet
Artists zum Basteln einer eigenen Homepage enthalten.

Tomb Raider: The Trilogy

Die ersten drei Lara-Abenteuer
wird es bald als Dreierpack geben,
wobei sich Eidos tGber den geplan-
ten Verkaufspreis allerdings noch
ausschweigt. Das Hit-Trio umfasst
jedenfalls Tomb Raider featuring
Lara Croft (PCJ 1/97, 88%, Hit),
Tomb Raider 2 starring Lara
Croft (PCJ 1/98, 87 %, Hit) sowie
Tomb Raider 3 - Adventures of
Lara Croft (PCJ 1/99, 85%, Hit).

Might and Magic Millennium
Edition

Bei Ubi Soft kommen Rollenspieler
auf ihre Kosten: Fir zusammen
99,95 DM erhalten sie die méchtig
magische Troika aus der englischen
Originalfassung von Might and
Magic 5: Darkside of Xeen (PCJ
9/93, 85%, Hit) sowie den beiden
komplett deutschen Versionen von
Might and Magic 6: The Man-
date of Heaven (PCJ 6/98, 88%, Hit) und Might and Magic 7:
For Blood and Honor (PCJ 9/99, 79%).
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Heroes of Might and Magic 3
Double Pack

Rundenstrategen bedient Ubi
Soft im kultigen Doppelpack:
Mit Heroes of Might and Ma-
gic 3 (PCJ 6/99, 82%) inklusive
dem Add-on Armageddon’s
Blade ist zum Preis von relativ
stolzen 99,95 DM fantasyvolle
Unterhaltung fur viele Stunden
garantiert.

Maximum Flight

Empire Interactive bringt
ein Quartett fur wackere
PC-Piloten an den Start. Es
enthalt die Flugsimulatio-
nen Mig Alley (PCJ 9/99,
66%), Korea (nicht be-
wertet), Apache Havoc
(PCJ 2/99, 82%) und Flying Corps Gold (nicht bewertet). Die
Landegebtihr betragt 69,90 DM.

Pro Pinball Collec-
tor’s Edition ®
Ebenfalls von Em- 5
pire Interactive @‘/
stammt dieser Vie- \
rerpack — er kostet
ebenfalls ausge-
flippte 69,90 DM.
Geboten werden
alle bislang erschienenen Flipper aus der ,,Pro Pinball”-Serie: The
Web (PCJ 1/96, 74%), Timeshock! (PCJ 9/97, 78%), Big Race
USA (PCJ 1/99, 80%) und Fantastic Journey (PCJ 2/2000,
79%).

YRO-PINBALL)

Arcade Hits 2
Hasbro Interactive und Atari servie-
ren hier sechs weitere Klassiker aus
der Spielhalle. Dabei lassen sich Mil-
lipede, Asteroids Deluxe, Battle-
zone, Crystal Castles, Warlords
und Gravitar nicht nur im origina-
len Arcademodus zocken —am PC
kann man Uber zusétzliche Optionen
auch am Schwierigkeitsgrad schrau-
ben. Dann muss die Mdglichkeit
Highscores ins Internet zu transferieren, um beim Gewinnspiel
fette Preise abzusahnen, allerdings auBen vor bleiben. Zuséatzlich
gibt es Desktophintergriinde, Screensaver, Automatensounds
und ein Archiv mit allerlei historischen Infos. Und statt eines Beu-
tels mit jeder Menge Kleingeld gentigt der einmalige Einwurf
von 29,95 DM.




( Update Service ‘

NEU IM BUDGETREG

Good Buy!

Activision erweiterte seine Budget-Range im April um zwei echte
Spitzentitel: Fir nur noch je 29,95 DM sind das Aufbaustrategi-
cal Civilization: Call to Power (PCJ 5/99, 85%, Hit) sowie die
Robo-Schlacht Heavy Gear 2 (PCJ 8/99, 82%) erhaltlich.

Die Versuchung

Am als Spiel-Film getarnten Psy-
chotest (PCJ 7/98, 27%) schie-
den sich seinerzeit die Geister,
jetzt hat THQ das vier Silberlinge
umfassende Programm in die
Classics Reihe gepackt. So kann
man fir gunstige 29,95 DM der
Versuchung erliegen, sich durch
eine wahre Videoflut zu sieben
verschiedenen Endsequenzen zu
klicken — ohne sich Gber die
mangelnde Interaktion allzu sehr
drgern zu mussen.

3 DIE
VERSUCHUNG

~

Autobahn Raser

Wer das anarchistische Arcade-
racing (PCJ 6/98, 67 %) von Da-
vilex noch nicht besitzt, darf
jetzt fur mude 19,95 DM
durchstarten und auf bundes-
deutschen Highways die
StraBenverkehrsordnung mit
dem BleifuB treten. Zu dem
Preis konnen selbst Sonntags-
fahrer bedenkenlos mal die
griine Minna am Auspuff
schnuppern lassen!

Ohne Rage

Moto Racer 2

Biker aufgepasst: Electronic Arts hat
die schicke Arcaderaserei ohne
storende Simulationselemente (PCJ
12/98, 80%) in die Classics-Reihe
aufgenommen. Ab sofort geht es fur
39,- DM auf die Piste.

¥ e

All*Stars

...nennt sich die neue Schnapp-
chenreihe, mit der jetzt die
Hemming AG an den Start geht.
Die zehn Titel der First Edition
2000 sind allerdings lediglich fur
vier Monate erhaltlich, dann
folgt die zweite Auflage. Also
schnell zugreifen, denn fur je
14,95 DM gibt es ab sofort und
nur fur kurze Zeit: Flight of the
Amazon Queen (Adventure,
PCJ 6/95, 74%), Robo Rumble
(3D-Strategie, PCJ 8/98, 83%),
S.P.Q.R. (Adventure, nicht be-
wertet), Total Annihilation
(Strategie, PCJ 12/97, 85%, Hit),
Oddworld: Abe’s Oddysee
(Knobelabenteuer, PCJ 1/98,
82%), Imperium Galactica
(Strategie, PCJ 6/97, 72%),
Balls of Steel (Flipper, PCJ 1/98,
68%), Earth 2140 (Echtzeitstra-
tegie, PCJ 7/97, 57%), Razor
(Action, nicht bewertet) sowie
Dix (Knobelei, nicht bewertet).

(P
LI T

AxNtiaTioN

Smile & Buy

Auch Microprose serviert diesen Monat
vier leckere Schnappchen-Héappchen:
Fir 19,95 DM ist etwa die Panzersim
"% M1 Tank Platoon 2 (PCJ 5/98,
85%, Hit) im Jewelcase zu haben.
Je 29,95 DM muss man dagegen
fur den Roboter-Kampf Mech-
warrior 3 (PCJ 7/99, 86%, Hit),
den Flugi European Air
War (PCJ 11/98, 85%,
Hit) und das TNG-Strate-
gical Birth of the Fede-
ration (PCJ 7/99, 59%)
berappen, die in Eurobo-
xen ausgeliefert werden.
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Redaktionsfavoriten

BRIGITTA = =
LEMMINGS REVOLUTION

Die Riickkehr meiner digitalen Lieblingstiere:
Oh yes!

JACK e 3
YOU DON'T KNOW JACK 3
Nomen, Omen und so weiter: Lang leben die
Jacks dieser Welt!

T eENINREE o
e

MARKUS
SHOGUN -
Leckere Schlachtplatte: wenig Ubersicht,
aber viel Genuss

MICHAEL
STARLANCER
Jetzt ist Wing Commander nur noch Wink
Commander: winke-winke

*
&
PAUL ‘

ROLLCAGE STAGE 2
Wenn mein Opel doch nur halb so fort-
schrittlich ware...

RICHY

RALLY MASTERS
Gibts was Schoneres, als durch den Schlamm
zu heizen?

STEFFEN \ A ———
FULL STRENGTH STRONGMAN COMPETITION
Endlich mal Bikinimédels auf den (starken)
Arm nehmen drfen!

TRILLE
DARK PROJECT 2

Wer langsam schleicht, lebt (und spielt) eben
langer...
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Um hier an der Verlosung von drei Top-Titeln teilzunehmen, genuigt eine Postkarte oder
E-Mail mit Ihren aktuellen Lieblingsspielen — Multiplayer- und Online-Favoriten bitte ge-
trennt auflisten. Die Anzahl der Nennungen ist véllig gleichgiiltig, nur sollten die aufge-
flhrten Games nicht indiziert und bereits im Handel sein. Der Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen, nicht aber die Berlicksichtigung eines Wunschgewinns: Préferenzen
einfach auf der Einsendung notieren und den leserlichen Absender nicht vergessen!

Joker Verlag ¢ Charts ® Max-Loidl-\Weg 4 85598 Baldham
E-Mail: charts@pcjoker.de .

Die Gewinne

(1) AGE OF EMPIRES 2

(2) HALF-LIFE

(4) COMMAND & CONQUER 3
5) DIE SIEDLER 3

ANSTOSS 3

SWAT 3

GTA 2

DIE SIMS

HOMEWORLD

FIFA 2000

LS00 sl MALALCE U Sk

. ) i,

1. (1) HALF-LIFE

2. (5) STARCRAFT

3. (3) UNREAL TOURNAMENT
4. (4) WORMS ARMAGEDDON
5. (2) AGE OF EMPIRES 2

) DIE SIMS

) ANSTOSS 3

) C&C 3: FEUERSTURM
-) F12000

-) ULTIMA9

) DER VERKEHRSGIGANT
) AGE OF EMPIRES 2

) TOMB RAIDER 4

) NFS PORSCHE

) NOX

1. (1) ULTIMA ONLINE
2. (3) EVERQUEST
3. (5) AIRATTACK
4. (2) WAR BIRDS
5. (-) ASHERON'S CALL



IIIEBST WIRST DU GEBOREN. DANN STIRBS

Hoffentlich hast Du dazwischen irgendwann das,0PM gel

) EXKLUSIVE DEMO-CD: 10 SPIELE!

Driker- 2.
izzieitc Rurde. 510 de MR 'mE’ L)



Testindex

)

alle Tests ab Heft 5/99 auf einen Blick

Titel Ausgabe
108ix 400
120Clock High 300
Abomination:

‘The Nemesis Project 1199
ACM 1918 1299
Actualce Hockey 2 79
Actua Pool 893
Age of Empires 2 11199
Age of Wonders 1100
Aliens vs. Predator 599
Amerzone 1199
Ancient Conquest 5000
Ancient Evil 6199
Animaniacs Gigantic Adenture 10/99.
AnstoB 3 300
Amored Fist 3 1299
Amy Men2 8
Army Men: Toys in Space 200
Asheron's Call 1299
Asheron's Call () 500
Asterix und Obelix gegen Casar 3100
Atari Collection 2 1099
Alantis 2 300
Austin Powers: Operation Trivia 1299
Autobahn Raser 2 12%
Autobahn Total 1299

Avalon Hil's Diplomacy 200
Backstreet Boys Moving Puzzle 8/99
Baldurs Gate:

Die Legenden der Schwertkiste 6/99
Baseball Edition 2000 899
Battle of Briain 1099
Battlezone 2 100
Battiezone 2 (dt)
BHunter

BigBang

Biing! 2

Bilard Nights

Blaze & Blade

Boss Rally

Braveheart

Brian Lara Cricket
Bundesliga 2000:

Der FuBbalimanager
Bundesliga Stars 2000
Camivores 2 100
Castrol Honda Superbike 2000 10/99
Catan - Die erste Insel Solo ~ 12/99
(Catan - Die erste Insel Muli  12/99
Chessmaster 7000 2000
Civilization: Call to Power  §/99
Civilization 2: Testof Time ~ 1/99

$5 gs3gsisss

Clans 129
Close Combat 4 200
Codename: Eagle 1299

Command & Conquer 3 Solo 11/99
Command & Conquer 3 Multi  11/89
‘C&C 3 Tioerian Sun: Feverstum - 5/00
Commandos: Im Aufirag der Ehve 6/99°
Conum2 129

Croc2 500
Crusaders of Might and Magic 4100
Cybermercs 899

Dark Project 2 500
Dark Secrets of Africa 1089
Darkstone 1089
Days of Oblivion 2 1100
Dead Reckoning 1099
Delta Force 2 1000

Demise: Rise of the Ku'lan 300
Demolition Racer

Deo Gratias

Der Klomanager

Der Korsar

Der Verkehrsgigant
Descent3

Devil Inside

Die 24 Stunden von Le Mans
Die Chroniken

des Schwarzen Mondes

Die Sieder 3: Amazonen
Die Siedler 3 Gold Ed.

Die Siedler 3 Mission CD
Die Vélker

Dirt Track Racing

Disciples:

Jinger des heiligen Krieges
Discworld Noir

Dracula Resurrection
Drakan: Order of the Flame 1099
Driver 1199

s888888s

SgEsss

s88
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DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

Rubrik

Oniine
Strategie:

Genremix
Action
Sport
Simulation
Strategie
Strategie
Action
Abentever
Strategie
Abenteuer
Action

Simulation
Action
Strategie
Oniine
Online
Action
Genremix
Abentever
Genremix
Sport
Sport
Strategie
Strategie

Abenteuer
Sport
Strategie
Genremix
Genremix
Action
Action
Simulation
Simulation
Abenteuer
Sport
Strategie
Spot

Sport
Sport
Action
Spott
Strategie
Strategie
Strategie
Strategie
Strategie
Abenteuer
Strategie
Genremix
Strategie
Strategie
Strategie
Stategie
Abenteuer
Action
Action
Strategie
Action
Abenteuer
Abenteuer

Wirschaftssim.
Strategie
Simulation
Action
Action

Sport

Strategie
Straegie
Strategie
Strategie
Strategie
Sport

Strategie
Abenteuer
Abentever
Action
Genremix
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68%
48%

56%
9%

83%

86%
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64%
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Titel Ausgabe
'DSF Welt FuBball Manager Solo 5000
DSF Welt FuBball Manager Mutt 5100
Dungeon Keeper 2 899
Earth 2150 1289
Earthworm Jim 3D 200
Edgar Torronteras’ Extreme Biker 12/99
Emai Games 1299
Enemy Engaged 500
Everquest

Evolva 500
Expendable 699
Expert Pool 11199
F-16 Aggressor 599
F-22 Lightning 3 Solo 8%
.22 ighining 3 Muli 899
FIA-18 300
FIA-18 E Super Homet 300
Faust 12199
Field & Stream Trophy Buck ~ 7/99
Fierce Hamony 1199
FIFA 2000 1299
Fighting Steel 899
Final Fantasy 8 300
Flanker 20 1100
Fleet Command 19
Flight Simulator 2000 Prof. Ed. 1/00.
Flight Uniimited 3 1299
Flughafen Manager 400
Fly! Solo 9%
iyl Muli 9%
Force 21 9%
Ford Racing 200
Formel Eins 99 2000
Freespace 2 1299
Freespace 2 (dt) 200
Fritz6 200
Finf Freunde auf Schatzsuche 2100
FuBbal Intemational 2000 10199
FuBballfieber 699
Gabriel Knight 3 1100
Galador 59
GoKart Racing 999
Gold Games 4 1299
Golf 1999 Editon 699
Gorky 17 1299
GP 500 1088
Grand Prix Worid

400
Grand Theft Auto: London 1969 §/69
GTA2
Guf War Operation Desert Hammer 12/99
Gunship! 500
Half-Life: Opposing Force 2100
Halt im Fortress Classic 6/99
Hangsim
Hattick! Wins
Hazard
Heavy Gear 2
Hell-Copter
Heroes of Might and Magic 3
Hidden and Dangerous
Hidden & Dangerous:
Fight for Freedom
High Tech StartUp
Homeworld
Hot Chix'n'Gear Stix
Hugo XL
Hype - The Time Quest
Ibiza Comic Poker
Imperialismus 2 - Die Eroberer
Imperium Galactica 2
Independence War
Special Edition Defiance
Indiana Jones und
der Turm von Babel
Interstate 82
Invictus
Iron Maiden Ed Hunter
Jack Nicklaus 6
Jagged Alliance 2
Jeff Gordon XS Racing
KO

Sg55888:s8 $388s88s

B

KA 52: Team Aligator
Kafertotal

Karpov Schachschule
Kicker FuBballmanager
Killer Loop

King of Dragon Pass
Kingpin: Life of Crime
Land der Hofinung
Lander

Lands of Lore 3

2E3ESSE85888888sss
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Sport
Sport
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Strategie
Action
Sport
Online
Techn. Simulation
Online
Action
Action
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Simulation
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Sport
Simulation
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Simulation
Strategie
Simulation
Simulation
Simulation
Simulation
Simulation
Strategie
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Spott
Action
Action
Strategie
Abenteuer
Sport
Sport
Abentever
Abenteuer

Techn. Simulation
Action
Online
Simulation
Sport
Abenteuer
Simulation
Action
Strategie
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Simulation
Strategie
Sport
Action
Action
Genremix
Strategie
Strategie

Simulation

Action
Genremix
Stategie
Action
Sport
Strategie
Sport
Simulation

Abenteuer

Titel Ausgabe
Legacy of Kain: Soul Reaver  11/99
Lego Racers 10199
Lego Rock Raiders 1299
Lineage: The Blood Pledge ~ 7/99
Links Extreme. 999
Links LS 2000 200
Live Wire! 989
LKW Raser 999
Lula Flipper 200
Machines 599
Madden NFL Football 2000 11/99
Majesty 500
Mechwarrior 3 i)
Mechwarrior 3. Prate’s Moon 300

20
Metal Fatigue 400
Michelle Kwan Figure Skating  2/00
Midtown Madness )
MG Alley 9%
Might and Magic 7 9%
Missile Command 300
Morpheus 1199
Motor Harley-Davidson Cycles  1/00.
NASCAR Racing 3 1299
NASCAR Revolution 599

NASCAR Road Racing 1099

Nations Fighter Command 1199
NBA Basketball 2000 12199
NBA nside Drive 2000 11199
Need for Speed 4 899
Need for Speed: Porsche 5000
Nerf Arena 300
Netpanzer 5%
NHL 2000 11199
NIC.E.2-Tune up 99
Noctume 129
Nox 300
(Offiial Formula 1 Racing 79
Operation Mitteimeer 400
Outcast 899
Outrage 200
Pandorals Box 1299
Panzer Eite 189
Panzer General 4 11199

Parkan: Die imperialen Chroniken - 5/00
Peep! 300

PGAChampionship Golf 99 8/99
Pharao 1299
Phoenix 20
Planescape: Torment 200

Planescape: Toment (dt) 300

Play the Games Vol, 2 1299
Player Manager 99 899
Pong 1299
Power Pool 6%
Premier Manager Ninety Nine  6/99
Prince of Persia 30 1199
Pro Pinball: Fantastic Jouney  2/00
Puma Street Soccer 9%
Puzzie Bobble 2 1299
Puzzle Trouble 500
Qbert 200
Rage of Mages 2 8%
Railroad Tycoon 2:

The Second Century 79
Rainbow Six Mission Pack

Rainbow Six: Rogue Spear  11/99
Rally Championship 100
ran Trainer 3 200
ran: Der FuBballmanager 899
Rayman2 1299
Redjack 599
Rediine 599
Renegade Racers 400
Revenant 1299
Re-Volt 10199
Riding Star 1199
Risiko 2 400
Rising Sun 400
Rollercoaster Tycoon:

Added Attractions Pack 1289
Sega Rally 2 1099
Septerra Core: 1/00
Seven Kingdoms 2 10/99
Shadow Company 699
‘Shadow Company (dt.) 1199
Shadowman 1088
Sid Meier's Antietam 20

Sikolene Honda Motocross GP 500
Silver 599
Sinistar. Unleashed 1189
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Sport
Action
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Sport
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Simulation
Simulation
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Strategie
Spott

Simulation
Abenteuer
Action
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Sport
Sport
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Action
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Sport
Strategie
Strategie

Simulation
Sport

Abenteuer
Strategie
Strategie
Strategie
Action
Strategie
Sport
Abenteuer
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Titel Ausgabe
Skispringen 2000 Solo. 300
Skispringen 2000 Multi 300
Skout 1189
Samtitt Resumetion 5000
Slave Zero 300
Soapy Pictures 300
Soldier of Fortune 500
South Park. Chef's Luv Shack 2/00
South Park Solo 7%
South Park Mult 79
South Park Rally 30
Space Invaders 12%

Spec Ops 2: Green Berets Solo 200
Spec Ops 2: Green Berets Muti 200

Spiit of Speed 1987 200
Sports Car GT 7%
Star Trek: Amiada 5000

Star Trek: Bith of the Federation 7/99
Star Trek: Der Aufstand 1100
Star Trek: Starfleet Command  §/99
Star Wars Episode 1:

Die dunkle Bedrohung 899
Star Wars Episode 1: Racer ~ 8/99.
Star Wars: Force Commander  §/00
Star Wars: Pt Droids 100
Star Wars: X-Wing Allance  5/99
Starsiege 5%
Stephen King's F13 400
Stinky & Biber 300
Streetwars 7%
Supertike 2000 40
Supreme Snowboarding 1100
SWAT3 200
System Shock 2 1089
System Shock2 () 11199
Tank Racer &89

Tarzan 1

TestDrive 6 %
‘Thandor 200
‘The 4th Coming 1099
The Longest Jourey 400
‘The Next Tetris 20
‘The Nomad Soul 1299
‘The Sims 400
The Wheel of Time 100
Theme Park World 100
Theocracy Solo 400
‘Theocracy Multi 400
‘Thrust, Twist & Tum ]
TOCA2 5%
Tomb Raider 3 Director's Cut 500
Tomb Raider 4 1100
Tonic Trouble: 100

Total Annihilation: Galactic Wars 7/99
Total Anninilation: Kingdoms /99
Total Soccer 2000 200

Toy Story 2 200
Traitors Gate 11189
Trckstyle 1199

Trivial Pursuit Jairsd Ed. 20
Twisted Mind

Taar

UEFA Champions League
Saison 9899

Ultima 9: Ascension

Ultima 9: Ascension (dt.)
Unreal Mission Pack 1:
Retum to Na Pali

Unreal Tounament

Unter schwarzer Flagge
Urban Chaos

USAF

V-Rally Muli

V-Rally Solo

Verrat in der verbotenen Stadt
Viva FuBball

$52%355888 885§ 232

Vyrz

Warcraft 2 Bate.net Edion 1100
Wargamer 1813 100
Warhammer 40.000: Rites of War 10/99.
Warzone 2100 59
Wet Attack 79
Wid Metal Country Muli -~~~ 699
Wild Metal Country Solo 699

Wild Wild West 500
Wings of Destiny 100
X-Beyond the Frontier 8199
YK 300
Yoot Tower 719

You don't know Jack 2 Solo  5/99°
You don't know Jack 2 Multi  5/99
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HARDWARE

analog: Wahrend digitale Informationen
nur aus Nullen und Einsen bestehen, sind
bei analogen Signalen beliebige Zwi-
schenstufen moglich

digital: Digitale, also binare Daten beste-
hen nur aus Nullen und Einsen

Dongle: Kopierschutzverfahren, bei dem
ein kleiner Baustein in einen Port des
Rechners gesteckt werden muss

DVD: Digital Versatile Disk; der designier-
te Nachfolger der CD-ROM: doppelseitig
beschreibbar mit 2,6 Gigabyte Speicher-
platz und Ubertragungsraten von bis zu
1.300 Kilobyte pro Sekunde

Force Feedback: Ein Elektromotor in Joy-
stick oder Lenkrad simuliert spurbar Kraft-
einwirkungen, etwa durch Gegensteuern
oder Riitteln

Motherboard: Die H: beher-

bilineares Filtering: unterdriickt grobe
Schachbretttexturen bei Objekten im Vor-
der- sowie Flimmern im Hintergrund
Dithering: Bei Auflésungen mit geringer
Farbtiefe werden mit diesem Verfahren
fehlende Farben durch Muster aus zwei
anderen Farben erzeugt
Echtzeit: meint, dass die Grafikumge-
bung eines Spiels laufend neu berechnet
und dargestellt wird — im Gegensatz zu
vorberechneten Sequenzen, die nur abge-
spielt werden
FPS: Frames per Second; die Anzahl der
pro Sekunde dargestellten Bilder
Glide: Von 3dfx nur mehr bis Ende 2000
unterstltzter Treiber flr die hauseigenen
Voodoo-Karten
Highcolor: Auflésung mit 16 Bit Farbtie-
fe (65.536 Farben)

a

bergt den Prozessor, den Hauptspeicher
und andere wichtige Systemkomponen-
ten. Samtliche Steckkarten (Grafikkarte,
Soundkarte etc.) sind hier angeschlossen
RAM: Random Access Memory, der Ar-
beitsspeicher des Computers

ROM: Read Only Memory, ein nicht be-
schreibbarer Speicher, von dem nur gele-
sen wird

SOFTWARE

abgesicherter Modus: Uber F8 wihrend
des Startens kann Win 95/98 ohne Netz-
werktreiber und in nur 16 Farben geboo-
tet werden

Al: Artificial Intelligence, Kunstliche Intel-
ligenz (K1)

Benchmark: Programme zur Ermittlung
der Leistungsfahigkeit einzelner Rechner-
komponenten

Bug: géngiger Name fiir Programmfehler,
die teils mit Bugfixes oder Patches
nachtréglich behoben werden kénnen
Capture the Flag: Spielmodus (meist in
3D-Shootern), wobei zwei oder mehrere
Teams versuchen eine Flagge in ihren Be-
sitz zu bringen

Deathmatch: Spielmodus (meist in 3D-
Shootern), wobei jeder gegen jeden
kampft

DirectX: Software/Hardware-Schnittstelle
von Microsoft, bestehend aus den Kom-
ponenten Direct3D, DirectDraw, Direct-
Sound und DirectPlay. Fir moderne Spiele
unter Win 95/98 meist unentbehrlich
Drag and Drop: Objekte kénnen mit ge-
drlickter Maustaste in eine Anwendung
gezogen werden

Emulation: Nachahmung eines eigent-
lich nicht vorhandenen Standards. So er-
maglicht ein C64-Emulator, dass C64-
Software am PC lauft

KI: Kunstliche Intelligenz (auch Al)
MPEG: Motion Picture Expert Group; ein
Verfahren zur Kompression digitaler Vi-
deos. MPEG 2 kommt auf den neuen
DVDs zum Einsatz

NPC: ,Non Player Characters” sind vom
Computer gesteuerte Figuren, mit denen
der Spieler interagieren (reden, tauschen
etc) kann

Strafen: nennt man bei 3D-Shootern die
seitliche Bewegung bei gleichzeitiger Bei-
behaltung der Schussrichtung

Tutorial: eine Ubungsmission, die in die
Bedienung eines Spiels einfiihrt

Update: bringt ein Programm auf den
neuesten Stand, u.U. durch einen Bugfix
oder Patch

USB: Universal Serial Bus; einheitlicher
Anschluss fr Drucker, Maus, Tastatur,
Joystick usw.

GRAFIK
3D-Engine: allein fir die Grafikausgabe
zustandige Programmroutine, die haufig
nicht fiir jedes Spiel neu geschrieben,
sondern angepasst und wiederverwendet
wird
3dfx: Hersteller der ,,Voodoo”-3D-Chips
Add-on-Board: 3D-Beschleunigerkarte,
die zusatzlich zu einer 2D-Karte in den
Rechner gesteckt wird
AGP: Accelerated Graphics Port; Schnitt-
stelle zwischen Grafikkarte und Prozessor;
schneller als der bisherige PCI-Bus
pha-Blending: ermdglicht 1z-
effekte fur Wasser, Rauch etc.
Anti-Aliasing: glattet Kanten in Polygon-
grafik

MIP- ing: ist die Verwendung ver-
schieden aufgelster Texturen fiir Objekte
in unterschiedlicher Entfernung

Motion Capturing: Verfahren, bei dem
die Bewegungen eines Schauspielers auf-
gezeichnet und auf die 3D-Modelle von
Spielfiguren Ubertragen werden
Multi-Texturing: ermoglicht realistische
Animationen durch die Berechnung ver-
schiedener Texturen eines 3D-Objekts in
einem Durchlauf

OpenGL: Treiber zum Ansteuern von 3D-
Karten (ahnlich Direct3D)

Pixel: einzelner Bildpunkt auf dem Moni-

tor

Polygon: Vieleck; moderne 3D-Grafik
setzt sich aus Polygonen zusammen
RAMDAC: Random Access Memory Digi-
tal Converter; erzeugt aus digitalen Bild-
daten ein Videosignal

Rendering: Der Computer errechnet aus
einem 3D-Gittermodell ein Bild oder eine
Animation

T&L: ,Transform and Lighting”; entlastet
die CPU, da Polygone und Beleuchtung
von der Grafikkarte berechnet werden
Texel: ein Bildpunkt (Pixel) einer Textur
Textur: die Oberflachenstruktur eines Po-
lygonobjekts, etwa Stein, Holz oder Glas
Truecolor: Auflésung mit 24 Bit Farbtiefe
(ca. 16,8 Mio. Farben)

Voodoo: 3D-Beschleunigerchip des Her-
stellers 3dfx (aktuell: Voodoo 4 und 5)
Z-Buffering: ermoglicht die perspekti-
visch korrekte Plazierung von sichtbaren
bzw. verdeckten Objekten im dreidimen-
sionalen Raum

ONLINE

Account: Zugangsberechtigung fur einen
Online-Dienst oder ein Spiel

Baud: ein Ubertragenes Bit pro Sekunde
Browser: Programm zum Navigieren im
www

Chat: Online-Unterhaltungen via Tastatur
Client: einzelner Arbeitsrechner, der via
Internet oder lokalem Netzwerk (LAN) mit
einem zentralen Server verbunden ist
Cookie: auf der lokalen Platte abgelegte
Informationen einer Web-Seite, die bei
erneutem Besuch zum Tragen kommen
Download: Herunterladen von Daten aus
dem Internet auf den eigenen Rechner
Frames: Unterteilung des Browser-Fen-
sters in einzelne Bereiche

Homepage: , Heimatadresse” einer Fir-
ma oder Privatperson im Internet

Host: der, Gastgeber” bei Online-Matches
Java: systemtibergreifende Programmier-
sprache fur Online-Anwendungen; tber-
wiegend Grafik

Lag: Verzogerung, die beim Spielen via In-
ternet durch die Ubertragungszeit entsteht
LAN: Local Area Network; lokales Netz-
werk, das Server und Clients per Kabel
miteinander verbindet

Server: zentraler Computer eines Netz-
werks

Site: Internetadresse, bestehend aus
mehreren Seiten

Plug-In: kleine Programme, die Browser
um zusatzliche Funktionen erweitern
(etwa flr Animationen, Sound usw.)
URL: Uniform Ressource Locator; be-
schreibt die Adressen von Rechnern im In-
ternet (z. B. www. pcjoker.de)

WWW: World Wide Web; jener Teil des
Internets, durch den man sich mit einem
Browser bewegt (Text, Bilder, Animatio-
nen usw.)
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Joker-Shop )

GroBe Spiele firs klei

Sub Culture Dunkle Mangver

‘ Juck Orlando

“ I Brillante Rundenstrategie

3D-Unt i
nferwassersim im Stil der 30-er Jahre

im Stil des Klassi-
kers , Elite"
nur

Spannendes Krimi-Ad-
@ venture im Ambiente

im Jewelcase  nur

Caribbean Disaster Betrayal at Krondor

Super Konverfierung des Tr el | Episches Rollensplel
satirisch-strategischen SL“('(";’ 5
Brettspiels ,Junta” Trciner 2 Mlmgol( Deluxe

Originelles Minigolf

nur im Jewelcase  nur

HOMEWORLD § \auane  DRAKAN

Echtzeitsirategie im All, erst-
mals wirklich
dreidimensional

(90%in PU 11/99)

hier nur & >, it et

WET ATTACK v vt DIE VOLKER

Erotisch-futuristi- ¥ e R Rundum gelungenes
scher Genremix X Volks-Fest fiir Siedler

(7T1%inPU7/99) 4 4 (88%in PU7/99)

Quasi , Tomb Raider” fiir
Drachenreiterinnen
(87% in PU 10/99)

hier nur o e . hier nur

Diese Artikel konnen nur gegen Nachnahme oder Vorauskasse bestellt werden!
Achtung: Angebote nur bis 6. Juni giltig. Nur solange der Vorrat reicht. Lieferungen ins Ausland sind generell nur gegen Vorauskasse
maglich. Bei Annahmeverweigerung von per Nachnahme bestellten Artikeln werden pauschal DM 20, fiir entstandene Gebithren berechnet!

JEWELCASES

fiir Ihre individuelle (D-Sammlung

Hiille possend fiir
jeweils eine (D

Yoz
S

€D Collection

Lasungshilfen CD-TASCHE

{oiwe €1} perfekt archiviert Fiir zu Hause und
c unterwegs! Praktisches
SAMMELORDNER & Archiv fiir 12 Silberscheiben
passend fiir elnen Juhr un E g ;nz,l.:ng.o.;irw
o Juker He%sg,uS;:;l a © Riickenbreite 40 mm

Die Gesthenhdee §
zum A

U

Q

ohne Inhalt ~

Alle Preisangaben in DM und Euro
100
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LOSUNGS-
HILFEN

Gewusst WO + WIE !

Sie suchen eine
Spielelosung?
® Joker-Lisungsindex aufschlagen
© Ausgabe von PC Joker nofieren,
in der die gesuchte Losung, Tipps
oder Cheats verdffentlicht wurden

© Sofort im Joker Shop bestellen!

PC JOKER

(ohne (D)

Jede Ausgabe bis
einschliefllich 8/96 nur noch

Lieferung erfolgt schnellstmaglich!

ANGEBOT DES MONATS

Nur diesen Monat zum Sonderpreis !

(D-TASCHE
gefiillt mit
g ¢ [)o1ros

o Patches

* Goodies

© Best of 1998/1999

auf insgesamt
12 Silberscheiben

%
€D Collection

€D Collection

(D-Tasche wahlweise in Grin oder Blau erhilich

Achtung! Kein Umtausch einzelner CDs maglich
Angebot nur bis 6. Juni giiltig. Nur solange der Vorrat reicht!

Ausgabe Vollversion

s fir Com

Vollversion - DIE HOL ICH MIR !

Preis/DM €

Cyclemania (SPOJ, Robinson's Requiem (ADV] 84

10/97 ' Reunion (SIM), Empire Soccer (SPO),
[nor1C0) - Nick Faldo's Golf (SPO), Magic Boy (J&R),

The Cool Croc Twins (J&R) 5,00 2,56
11/97 " Bazooka Sue [ADV), Dunkle Schatten 1 &2 (ADV) 8,50 4,35
12/97  Hind (SIM) 8,50 4,35
6/98 | Freddy Pharkas (ADV), Surfuce Tension (ACT] 8,50 4,35
9/98  Caribbean Disaster (STR) 18,50 435
10/98 | Larry 5+ 6, Laffer Utiifies (ADV) 890 455
11/98  Air Warrior 2 (SIM), Crystals of Arborea ROL),

Boston Bomb Club (STR), Storm Master (SIM),

Warbirds 3D (SIM) 1890 455
12/98 | Dunkle Manéver (STR) 8,90 455
1/99 | Jack Orlando (ADV) 890 455
2/99  Tunnel B1 (ACT], Dark Seed 2 (ADV) 1890 455
4/99 | Stratosphere (GM) 8,90 455
5/99 Eorthworm Jim 2 (J&R), Imperium Romanum (ADV) | 8,90 4,55
6/99  Max Montezuma (ACT) 8,90 455
7/99 S.CARS. (SPO) 8,90 4,55
8/99 | F1 Manager Professional (SPO) 1890 455
9/99 | Asghan [ACT) 1890 4,55
10/99 | Pandemonium 2 (ACT), Street Racer (SPO) 18,90 4,55
11/99 | Redline Racer [SPO), Action Soccer (SPO) 8,90 4,55
12/99 | V2000 (ACT) 18,90 455
1/00 | Robo Rumble [STR), Chartbuster (SIM) 18,90 455
2/00 | Xenocracy (ACT) 890 455
3/00 | Earth 2140 (STR) 18,90 455
4/00  Worgosm ACT] 890 Aig)

KS/ 00 ' Caesar 2 (STR) 890 455/

=
puterfr

Anschlussmaglichkeit fir bis zu
vier digitale oder analoge Stever-
gerite inkl. Software fiir
Verwaltung und Kalibrie-
rung

engl. Version
VK 69,~DM

il \\u«,"\‘\ul 0K

Versand nur gegen Nochnahme oder Vorkasse

ZAHLUNGSBEDINGUNGEN

Versand nur gegen Nachnahme oder Vorkasse

BESTELL-HOTLINE

Zahlungs- und Lieferbedingungen Bestellannahme

* Rechnung sofort ohne Abzug fiillig.

* Bestellungen iber DM 100.~ sind nur als Nachnahme oder per .
R Rund um die Uhr!

* Unfreie Retouren werden nicht angenommen.

* Bel

biihren berechnet.
* Pro Bestellung werden pauschal DM 6,50 Versandkosten berechnet.
* Ware bleibt bis zur endgiiltigen Bezahlung Eigentum des

Joker Verlags.

igerung werden die Portoge-

Fax: 08106/8996-07

Alle Preisangaben in DM und Euro

AMIGA-EMULATOR

& Diese (D-ROM macht aus Ihrem Pen-
tium (ab 8 MB RAM) einen vollwerti-
gen Amiga (ca. 800 Programme)

!

DEMO
SIX-PACK €

6 (Ds, randvoll %
mit Videos, Demos
und Goodies

Best of 1998/1999"

Wir sind gerne fir Sie da!

Mo. - Fr.:9.00 - 18.00 Uhr

Mi.:9.00 - 19.00 Uhr

c ol sho,,@,,doke,.deJ @ 08106/89 96 - 01
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Hardware

)

News

PREISWERTER FLIGHTSTICK

i Mit dem Modell ,Speed Link MK 27" will Interact in erster (Flug-)Linie Digi-Piloten an-
sprechen, doch der im Jet-Design gehaltene Steuerkntippel hat den Test durch das Jo-
ker-Geschwader nur bedingt bestanden. Zwar halten die vier Saugnapfe das Gerét

i recht solide am Tisch fest, auch liegt der Rechtshander-Stick mit seinen sechs Feuer-
¢ knépfen und den zwei Coolie-Hats gut in der Hand, doch dann kommts kntippeldick:
i Die Trimmregler sind zu schwergéngig, der gefederte Schubregler bietet nur den Vor-
i wartsgang und auf eine Quersteuerung wurde komplett verzichtet. Fir Vielflieger ein
¢ bisschen wenig, doch gilt das immerhin auch far den Preis von nur 40 Mark.

SHOOTER-KOMBO

Saiteks Maus/Eingabe-Kombination mit dem Namen GM2 macht den Griff zur Tastatur im
Eifer der Shooter-Duelle tberflussig: Wahrend die Maus zusatzlich zu den Gblichen drei Buttons
(inklusive Scrollwheel) hier ein seitlich angebrachtes 4-Wege-Coolie-Hat offeriert, bringt es das
Zusatzgerat auf sage und schreibe neun Knépfe — die via mitgelieferter Software individuell
programmiert werden kénnen. Per Shifttaste lassen sich die Funktionen sogar problemlos ver-
doppeln, zusatzlich ist das Teil mit einem 8-Wege-Coolie-Hat sowie einem weiteren Scrollwheel
ausgestattet.

Der Anschluss erfolgt
am USB-Port des Rech-
ners, doch die Anord-
nung der Knopfe er-
schwert den reibungslo-
sen Betrieb fur Linkshan-
der. Wer nicht zu dieser
»Randgruppe” zéhlt,
findet im GM2 fur 130
Mark aber einen sehr or-
dentlich verarbeiteten
.Spielpartner”.

WENN DIE OHREN AUGEN MACHEN

Fur verwshnte Ohren und DVD-Enthusiasten ist das Digi Theatre DTS von Videologic gedacht,
ein Highend-Surround-Lautsprechersystem. Es besteht aus vier Satellitenboxen, einem
Centerspeaker mit integriertem Controlpanel und einem Subwoofer samt 6-Kanal-Endstufe mit
satten 175 Watt Leistung. Das Ganze ist so massiv wie es klingt: Uber 17 Kilo bringt die Kombo
auf die Waage!

Weit wichtiger sind jedoch die inneren Werte wie DTS-Unterstitzung - das , Digital Theater
System” brachte ja erstmals in
Steven Spielbergs ,Jurassic
Park” die Kinos zum Beben
und stellt ein Konkurrenzsys-
tem zu Dolby Digital dar. Alle
Soundparameter lassen sich
dabei via Fernbedienung re-
geln, doch so viel PC-Komfort
hat seinen Preis: 1200,- DM.
Online-Infos
unter
www.videolo-
gic.com

OI0ITHEAYAR O
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WUSSTEN SIE UBRIGENS

...dass Creative Labs mit der
4Riva TNT 2 Vanta” den preisge-
kronten 3D-Beschleuniger nun
auch fiir dltere Boards mit
PCl-Slots anbietet? Die Vanta-
Karte verflgt tber die gleichen
Leistungsmerkmale wie ihre
AGP-Gegenstlcke und geht fur
250 Mark iber den Ladentisch.

...dass Microsoft die neueste
Version des ,Media Player”
fiir Windows 98 und 2000
gratis im Internet anbietet?
Unter der Adresse www.micro-
soft.com/windows/mediaplayer
liegt das 3,1 MB starke Tool zum
Download bereit.

...dass sich bereits mehr als eine
halbe Million User fiir ,,BeOS
5" entschieden haben? Die kos-
tenlose Windows-Alternative
der Firma Be (www.be.com)
lauft auch parallel zum MS-Be-
triebssystem und ist als 43 MB
groBer Download zu haben. Auf
der Festplatte beansprucht das
bislang wenig bis gar nicht spie-
lekompatible OS dann allerdings
stolze 500 MB.

...dass S3, Hersteller der eher
erfolglosen Savage-Chips, das
gesamte 3D-Grafikkartenseg-
ment an die Motherboardprofis
von VIA abgegeben hat? Damit
ist auch die legendére Marke
,Diamond” vom Markt ver-
schwunden, denn S3 hatte die
Monster”-Macher vor kurzem
geschluckt.




Produktinfo 036

GEFORCE WAR GESTERN?

nVidia hat es vorgemacht, jetzt zieht ATI nach. Ihre 3D-Chips
der neuesten Generation mit Namen Radeon 256 wollen
die Konkurrenz durch modernste Technik abhangen: , Charis-
ma Engine” nennt sich die hauseigene T&L-Engine, die nach
der Einschatzung der ATl-Ingenieure wesentlich leistungsfahi-
ger als die GeForce-Konkurrenz von nVidia sein soll. Und hinter
dem Begriff , Pixel Tapestry” verbirgt sich eine Rendereinheit,
die zum ersten Mal alle drei Bumb-Mapping-Verfahren be-
herrscht.

Damit ist die Zielsetzung klar: Durch die CPU-entlastende T&L-
Einheit sollen sehr hohe Polygonzahlen ohne Leistungsein-
bruch méglich sein, durch die Pixel Tapestry will ATl die Kon-
kurrenz in Sachen Bildqualitat abhdngen. Bis zu 128 MB DDR-
RAM kann der Chip verwalten, etwa im September dieses Jah-
res sollen verschiedene Varianten mit 32, 64, und 128 MB
erscheinen. Zum Preis will man sich noch nicht duBern, doch
wird der sich wohl ATl-typisch eher am unteren Segment der
Konkurrenz orientieren.

ATl rechnet damit,
dass bis Weih-
nachten 50% <
aller Top-Titel
T&L unterstit-
zen werden,
wir werden
den Trend be-
obachten

“-
p

DRAHTLOS GLUCKLICH

Wer bei seiner nachsten LAN-Party auf stérenden Kabelsalat
verzichten will, kann nun auf ein Funk-Netzwerk umsteigen:
Mit den , Airlancer”-Karten der Firma Elsa im Bauch tauschen
sowohl Desktops als auch Laptops mit 11 Mbit pro Sekunde
und auf 14 Kanalen ihre Daten aus. Die Reichweite bleibt da-
bei allerdings auf 30 Meter innerhalb bzw. 300 Meter auBer-
halb von Gebéuden beschrankt. Der Einbau ist dank

Plug and Play kein Problem, der Preis unter Umsténden schon:
In der ISA-Version schldgt eine Steckkarte mit 450,— DM zu Bu-
che, fir die PCMCIA-Variante geniigen 372 Mark.

CDROM DM Game Maker 2000 ko 109,90  Silent Hunter 2 ko 79,90
npfiff ko 79,90  Gunship!ko 79,90 Sudden Strike ko 7990
ig Brother ko 2990 MDK2kn 7700  Time Machine ko 79,90
Daikatana (ab 18)*x0 79,90 Messiah (uncut) ko 79,90 UEFA Champion League ko 79,90
Dark Projekt 2 ko 79,90 Moorhuhnjagd 2 ko 1990 Ult.Online Renaissonce a 39,90
Die Vélker ko 2990 Nodurne ke 29,90  Vampire the Masqerade * ko 79,90
| Dino Crisis *xo 7990  Outcast ko 33,00 Wheel of Time ko [N 33,00
Deus Ex * ko 7990 Rally Mostersko  EZEEEN79,90  You don't know Jack3x0 79,90

i Evolva ko 79,90 Rollcage 2 o 39,90  D: Komplon Deutsch ~ DA: Deutche Absiteng

F1 Grand Prix 3 * xo 79,90

Angebote nur solange der Vorrat reicht. Die Abgabe erfolgt nur in houshaltsiblichen Mengen.

{ONachnohme-Post: 9,90 DM

JOYSOFT-BESTELLANNAHME: 0221/

9486 10 50

SERVICE-CENTER JOYSOFT GmbH
Aachener Str. 1004, 50858 Koln
Fax: 0221/94 86 12 22
Email: versand @joysoft.de

JEDE WOCHE NEUE SUPERPREISE

Waochentliche Angebote & Termine, Neuigkeiten & Infos per FAX & VOICE-BOX
FAX-ABRUF: 0221/94 83 30 7 (245 VOICE-BOX: 0221/94 86 10 31 (2a510)

Unter den angegebenen Rufnummern fihren Sie ganz normale Telefonate v thren gewohnten Telefon- und Faxtarifen
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Ende der 80-er
Jahre griindeten
in Schweden
professionelle
Computernutzer
den Dachver-
band TCO. Er
entwickelt
Grenzwerte zu Abstrahlverhalten, Bildwie-
“derholraten und anderen Parametern von
Monitoren und weiterer Peripherie. Zielset-
zung war und ist eine optimale wechselsei-
tige Anpassung zwischen dem Menschen
und seinem Arbeitsplatz - Ergonomie
eben. Mittlerweile ist das TCO-Zertifikat in
ganz Europa als unabdingbares Qualitats-
siegel anerkannt. Es garantiert in der aktu-
ellen Version 99 u.a. wichtige Eckdaten fur
Monitore:

* Bildwiederholrate von mindestens
85 Hertz in der Arbeitsauflosung, bei
19-Z6llern 1280 x 1024 Pixel

* maximaler Stromverbrauch von 15 Watt
im Standby- und 5 Watt im Ruhebetrieb

* keine schwarzen Rander um das Bild

* Gerét ist gegen Stéreinflusse (Bahn-
strecken, Stromleitungen etc.) abge-
schirmt
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es im Blick
KAUFBERATUNG:
19-ZOLL-MONITORE

Es kommt eben doch auf die
GroBe an: Der Preisverfall
macht auch vor PC-Bildschir-
men nicht Halt, das kom-
mende Standardformat sind
satte 19 Zoll!

Zollkontrolle

Wer bei einer Bildschirmdiagonale von tiber 15 Zoll in die Réhre schauen wollte, musste
seine Weitsicht bis vor etwa zwei Jahren noch teuer bezahlen. Dann fielen die erstaun-
lich lange auf hohem Niveau stabilen Preise auch in dieser Ecke des Hardware-Univer-
sums, plotzlich hatte nahezu jeder Spieler einen 17-Zéller auf dem Schreibtisch. Keine
Frage, in einer Aufldsung von 1024 x 768 Pixeln sah schlieBlich nicht bloB der Win-
dows-Desktop besser aus als mit den bis dato moglichen 800 x 600 Bildpunkten. Was
ist da erst von einem Qualitatsmonitor mit 19 Zoll zu erwarten? Und so was ist mittler-
weile bereits unter 1000 Mark zu haben!

Noch hohere Auflésungen versprechen mehr Ubersicht bei Strategie- und Sportspielen
sowie mehr Details in Actiongames. Zwar macht auch die groBte Réhre aus einem mie-
sen Titel keinen Hit, aber wenn Gegner, Flammenwaénde und Explosionstrimmer dank
1600 x 1200 Pixeln bedrohlich groB auf einen zurasen, ist der Erlebniswert ungleich
hoher. Das gilt auch fiir den Durchblick auf virtuellen Schlachtfeldern. Oder, um es mit
dem deutschen Godzilla Roland Emmerich auf gut Englisch zu sagen: Size matters!

Civilization Call to Power links in 640 x 480 und rechts in 1600 x 1280 Pixeln: Das Plus an Ubersicht ist
frappierend



Gesundheitscheck

Freilich spielen auch praktische Erwdgungen eine Rolle. Oder eben nicht: Mit rund 50 cm
Tiefe braucht ein moderner 19-Zéller kaum mehr Platz als konventionelle 17-Zoll-Mo-
delle mit ihren 45 cm. Was die Ergonomie betrifft, sind in der Regel alle Monitore neue-
ren Datums ihren élteren Kollegen durch die technologische Weiterentwicklung in den
Bereichen Strahlungsemission, Energieverbrauch und augenfreundliche Bildwiederhol-
raten (besonders wichtig bei Verwendung einer 3D-Brille!) tiberlegen. Aufschluss tber
die Einhaltung der wichtigsten Normen gibt das TCO-Siegel, ohne das sich ein PC-Bild-
schirm heutzutage kaum noch verkaufen lasst. Einzelheiten zu diesem Gutesiegel und
anderen, fir Ihre Kaufentscheidung wichtigen Kriterien entnehmen Sie bitte den Extra-
kasten.

Generell gilt: Alle vorgestellten Modelle sind R6hrenmonitore und verlieren als solche
bei taglichem Gebrauch schon nach ein bis zwei Jahren einen erheblichen Teil ihrer
Leuchtkraft und Farbbrillanz — gerade bei Tageslicht muss das Auge sich so mehr an-
strengen. Ihre TFT-Gegenstuicke sind mit diesem Manko zwar nicht behaftet, dafiir aber
fur Spieler denkbar ungeeignet. Zum einen aus technischen (die Tragheit der Darstel-
lung flihrt besonders bei schneller 3D-Grafik zu unschénen Wischern), zum anderen
aus finanziellen Grinden. Denn immerhin schlagen vergleichbar groBe TFT-Gerate mit
7000 bis 9000 Mark zu Buche.

Auswahlkriterien

Neben einer hohen Horizontalfrequenz (bei 19-Zoll-Monitoren tber 95 kHz), einer
gleichméBig scharfen, kontrastreichen Abbildung und einem TCO-Zertifikat ab Version
95 sollte das Modell Ihrer Wahl drei Jahre Garantie inkl. Transport bzw. Vor-Ort-Aus-
tausch mitbringen. Anwender, die nicht das letzte Quéntchen Schérfe in unserer Test-
auflésung von 1280 x 1024 Pixeln benétigen, kénnen sich ihren Favoriten auch mal un-
ter 1024 x 768 Bildpunkten ansehen — haufig ist das Bild dann klarer.

Auf jeden Fall gilt die Devise: Wenn irgend méglich den Monitor vom Handler vor-
fuhren lassen! Es kdnnen namlich auch innerhalb einer Serie Fertigungstoleranzen zu
Qualitatsschwankungen fuhren, was fiir den Kaufer wiederum wortwortlich ins Auge
gehen kann. (mt)

Das Haupttestbild aus dem Nokia-Monitortest: Das Priifprogramm kann unter www.nokia.de aus
dem Internet bezogen und bei Bedarf zum Hindler mitgebracht werden

Hardware J

Test

Ein 19-Zéller wiegt um die 25 Kilo, Vor-Ort-Ser-
vice oder Transportkosten sollten daher im Ga-
rantieumfang enthalten sein

Kleines Monitorlexikon

Horizontalfrequenz (kHz): je héher die-
ser Wert, desto hoher die Bildwiederholra-
ten auch in hohen Auflésungen. Bei 19-
Zoll-Monitoren sollte der Wert mindestens
96 betragen.

Bildwiederholrate (Hz): Anzahl der dar-
gestellten Bilder pro Sekunde. Mindestens
85 sollten es in der bevorzugten Auflésung
sein, beim Einsatz einer 3D-Brille sogar
120.

BNC-Eingang: zusatzlicher Videoeingang,
der Giber hochwertige Kabel gerade in ho-
hen Auflésungen ein besonders sauberes
Signal liefert.

Loch/Punkt- bzw. Streifenmaske: unter-
schiedliche Prinzipien der Bilderzeugung
Die teureren Streifenmasken bieten oft ein
Mehr an Schérfe und Farbbrillanz, weisen
aber konstruktionsbedingt auf hellem
Untergrund leichte Streifenbildung auf.
Nomen est Omen...

Dotpitch (mm): meint den Abstand der
Punkte bzw. Streifen der Maske. Je kleiner
dieser Wert, desto besser.
Geometriefehler: Wenn Kreise nicht rund
und Parallelen nicht gerade sind, stimmt
die Geometrie des Bildschirms nicht. Gute
Monitore bieten zahlreiche Einstellmdglich-
keiten zur Geometriekorrektur. -
Konvergenzfehler: Wenn die drei Farb-
punkte, aus denen jedes Bild aufgebaut ist,
nicht exakt ausgerichtet sind, kommt es zu
unschoénen Farbsdumen.
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ER VIVID 99

=
An diesem Gerét gefallt insbesondere die geringe Bautiefe: Mit nur 43 cm unterbietet es so Geringe Bautiefe, aber Abbildungs- W
schwachen

manchen 17-Zéller! Die kompakte Form geht allerdings ganz urséchlich mit einigen
Schwachen in der Bildqualitéat einher. So haben die sogenannten Kurzhalsréhren Probleme Bildqualitét
mit der sauberen Abbil- iD-b:i/s"faugﬁfh
s = usstattun
dung einzelner Fgrbpunk» : ’ Bedienungg
te. Korrekturen sind auf-
wendig und scheinen
zum Teil dem Preiskampf
zum Opfer gefallen zu
sein.
Die Schérfe kann jeden-
falls in der Testauflosung
von 1280 x 1024 Pixeln
nicht befriedigen, auch
die Helligkeitskonstanz
lasst zu winschen ubrig —
zum Rand hin erscheinen
weiBe Flachen dunkler.
Na immerhin macht die
einfache Bedienung das
arg oberflachliche deut-
sche Handbuch wieder

| Preis: ca.850,~ DM
Online-Info: www.acer.de

| Horizontalfrequenz [ERYSGH
‘ Bildwiederhol- ENIEIRIEE
UGLUEL 1024 x 768: 115 Hz
LERITIRTGEY 1280 x 1024: 85 Hz

Ergonomie Q{EER]

[ETIERRYY Philips (Kurzhals), Lochmas-
ke (0,26 mm)
Videoeingange M€Y

! USB-Unterstiitzung il
3 ‘ [EIEUNTY 3 Jahre mit

sl Vor-Ort-Austausch

* sehr kompakt
@ * glinstig in der Anschaffung
* 3 Jahre Garantie mit
Vor-Ort-Austausch

* genligt TCO 99

* maBige Bildqualitat
@ * 3D-Brillentauglichkeit nur bis
wett. 800 x 600 Pixel
* fest mit dem Monitor verbunde-
nes VGA-Kabel

CTX EX960
\

=
Ein gut zuganglich im StandfuB angebrachter USB-Hub fiir bis zu vier Gerate inklusive Treiber Bestens ausgestatteter Monitor mit

und Kabel, zwei getrennte Videoeingange sowie das mitgelieferte Testprogramm zur korrek- | sehr gutem Preis/Leistungsverhaltnis
ten Einstellung aller Bildparameter machen diesen Monitor zum Ausstattungsriesen. Ledig- Bildqualiti

lich ein BNC-Kabel fur den d D-brille 9

zweiten Videoeingang : et

muss bei Bedarf nach-
gerustet werden.
AuBerdem gefallt der mit
einer Lochmaske ausge-
stattete Allrounder wegen
seiner durchweg guten
Scharfe und gleichmaBig
kontraststarken Wieder-
gabe. Drei Jahre Garantie
sind mittlerweile Stan-
dard, ebenso wie das
(knappe) deutsche Ma-
nual. Allein die Bedienung
durch zu viele Knopfe
konnte nicht ganz zufrie-
den stellen, aber damit
lasst es sich leben.

Preis: ca.990,-DM
Online-info: www.ctx-computer.de

Horizontalfrequenz {SFRIASH
EIMYELEGEIR 800 x 600: 170 Hz
MCLUELEY 1024 x 768: 137 Hz
ITETGNY 1280 x 1024: 117 Hz
Ergonomie jcos

LEUIERITY Hitachi, Lochmaske
0.
Videoeingange N{CEYEIE
USB-Unterstiitzung §E]
[EIERIEY 3 Jahre inklusive Hin- und
Riicktransport

* sehr hohe Bildwiederholraten
@ * scharfes, kontrastreiches Bild

* USB-Hub fiir 4 Gerate

* zwei Videoeingénge

* etwas umstandlich zu bedienen-
@ de Einstellungsoptionen
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ELSA ECOMO 530

"z ==

Auch der Elsa-Monitor ist kein ,Raummonster”, er benétigt nicht mehr Stellplatz als ein &lte-

' . ; ; ; Ermiidungsfreies Arbeiten garantiert
res 17-Zoll-Gerat — bei 40 Prozent mehr effektiver Bildschirmflache. Das trifft zwar auf alle

19-Z6ller zu, doch bei der Entspiegelung muss sich die Konkurrenz geschlagen geben. Auch Bildg
in Sachen Schérfe zeigt D-brille g
sich das Gerét vorbildlich, o o

die fein geschlitzte Strei-
fenmaske bildet bis an
den Rand sauber ab. Nur
die Helligkeitsverteilung
ist nicht ganz optimal, «
was sich im Alltagsbetrieb
aber hochst selten
storend auswirkt.

Mit seiner hervorragen-
den Ergonomie ist der
Ecomo also eine Empfeh-
lung fur alle, die lange
vor dem Computer
hocken: Ermtdungsfreies
Arbeiten zahlt quasi zum
Lieferumfang!

Preis: ca. 1350,-DM
Online-Info: www.elsa.de

Horizontalfrequenz (ERINASH
HEIVEREIGTRY 800 x 600: 120 Hz
HELTIEY 1024 x 768: 120 Hz
i 1280 x 1024: 100 Hz
€099

Triniton, Streifenmaske

nem
3 Jahre, mit Vor-Ort-Aus-
tausch

* sehr gute Bildqualitat
@ * komfortable Bedienung

* zweiter Videoeingang

* Vor-Ort-Austauschservice

@ * hoher Preis J

IIYAMA VISION MASTER PRO 450

N

Traditionell schneiden liyama-Monitore bei Vergleichstests sehr gut ab, so auch der Pro 450

p
" : ' Optimaler Spielemonitor
mit-seiner extrem flachen Diamantron-Streifenmasken-Réhre: Das angenehm kompakte

Gerat hinterlieB in Sachen Handhabung und Bildqualitat einen prima Eindruck. Nur kleinste Bild 4
Schrift in héchsten Auflo- D-brillentaug
sungen tendierte zu den PR

Bildschirmrandern hin mi-
nimal zur Unscharfe; Ver-
farbungen bleiben jedoch
ein Fremdwort. Die Ent-
spiegelung wird mit
Streulicht gut fertig, le-
diglich direkter Lichtein-
fall wirkt leicht stérend.
Alles in allem ein Spitzen-
monitor: Auch wenn die
Ausstattung ohne USB-
Hub und das schmale
Handbuch zu wiinschen
Ubrig lasst, ist das
Hertz-starke Gerét ein
optimaler Spielkamerad!

Preis: ca 1299,- DM
Online-Info: www.iiyama.de

Vision Master Pro450 |
AS01HT

_Horizontalfrequenz JIREIGH
~ Bildwiederhol- EIET AL
LGP 1024 x 768: 143 Hz
i 1280 x 1024: 107 Hz

* sehr gute Bildqualitat
@ * extrem hohe Bildwiederholraten
maglich
* zweiter Videoeingang
* Vor-Ort-Austauschservice

@ * relativ teuer
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SAMSUNG SYNC M ER 950P PLUS

Wie alle Geréate mit einer hohen Horizontalfrequenz eignet sich auch dieses besonders gut
zum Spielen mit 3D-Brille bei hohen Auflésungen — die geforderten 120 Hz Bildwiederholra-
te bringt der Sync Master bei bis zu 1024 x 768 Pixeln. Erfreulich auch sein scharfes Bild,
selbst kleine Schrift
konnte in der Testauf-
|6sung noch muhelos
gelesen werden. Le-
diglich zu den Seiten
hin lasst die Hitachi-
Réhre minimal nach.
Weitere Pluspunkte
sind die einfache Ein-
stellung aller wichtigen
Parameter und das
sauber verarbeitete,
versenkbare Bedienpa-
nel. Selbst fur das zwar
knappe, aber tber-
sichtlich gestaltete
deutsche Handbuch
hat dieser zuverlassige
Spiel- und Arbeitspart-
ner ein Lob verdient.

Bis zum letzten Jahr firmierte die Marke noch unter dem Namen ,Macom”; an der Produkt-
qualitat hat sich damit aber freilich nichts geandert: Technisch beeindruckt der N110 durch
die zweithéchste Horizontalfrequenz im Testfeld, auch in der Praxis hinterlasst das preisglins-
tige Gerdt einen positiven
Eindruck.

So ist die Scharfe gut,
auch die Bildgeometrie
geht dank umfangreicher
Einstellmdglichkeiten in
Ordnung. Jedoch kénnte
das Bild kontrastreicher
sein; manche der Tester-
gebnisse in S/W sahen
wortwortlich ein wenig
blass aus. Zudem ist die
Menufuhrung umstandlich
und das Handbuch unvoll-
standig — nicht alle Funk-
tionen werden auf den
paar Seiten erklart. Ange-
sichts der Preisdifferenz zu
den Mitbewerbern sind
das aber lassliche Mankos.

i
—_
o
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g g
Prima Allrounder mit durchweg guter
Bildqualitat

Bildqualitat
3D-brillentauglich

Ausstattung
Bedienung

Preis: ca.1099,- DM
Online-Info: www.samsung.de

bis 110 kHz
800 x 600: 160 Hz
LT 1024 x 768: 132 Hz

Horizontalfrequ

ngange NiSian:ILCu—
us JaRteatry optional gegen Aufprels
[SRIETNTY 3 Jahre inklusive
Vor-Ort-Austausch

@ * sehr gutes Bild
* hohe Bildwiederholraten
* gentigt TCO 99

* komfortable Bedienung
* Vor-Ort-Austauschservice

@ * minimale Unschérfen an den
Bildrandern

V7 VIDEOSEVEN N1

 — Y

Unser Tipp fiir Preisbewusste!

Preis: ca.840,-DM
Online-Info: www.ingrammacrotron.de

Horizontalfrequenz [ERRIVSE
& 800 x 600: 150 Hz
1024 x768: 120 Hz
1280 x 1024: 104 Hz
1C099
Hitachi, Lochmaske

mm)

VGA

nein

3 Jahre inklusive Hin- und
Ruicktransport

* glnstiger Preis

@ * scharfes, unverzerrtes Bild
* gentigt TCO 99
* hohe Bildwiederholraten

* leichte Kontrastschwachen
@ * umstandliche Bedienung
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Generationswechsel oder Nachztgler?
NEUE 3D-KARTEN IM TEST

Boards mit GeForce 256-Chip sind derzeit das Mal3 aller Dinge, 3D-Pionier 3dfx und S3 Dia-
mond versuchen mit neuen Modellen dagegenzuhalten.

Die Firma nVidia operierte bereits mit
ihren Riva-TNT-Chipsatzen sehr erfolg-
reich am Markt, doch erst der Bruch mit
der Vergangenheit brachte die Amerika-
ner endgliltig auf die Uberholspur: Ihr
GeForce 256 war eine vollige Neuent-
wicklung. Erfolgsgarant war dabei das
kryptische Kurzel T&L. Es steht fur die
Verlagerung der immensen CPU-Belas-
tung bei Berechnungen innerhalb des
3D-Koordinatensystems (Transform) und
von Lichteffekten (Lighting) vom Haupt-
prozessor auf den 3D-Chip der Grafikkar-
te.

Auf diese Innovation reagierte die Kon-

Bleibt der Viper 2 bis zu einem Treiberupdate
vorenthalten: T&L-Anwendungen wie die Demo
»Dargoth Moore Zoological Garden” von WXP

kurrenz zundchst hilflos bis gar nicht. So
beharrte 3dfx konsequent auf dem alten
Voodoo-Konzept aus viel MHz-Power bei
eingeschrénkten Features wie lediglich
16 Bit Farbtiefe — und verlor konsequent
Marktanteile. Die nachsten Voodoo-Ge-
nerationen 4 und 5 erlauben nun endlich
3D-Modi in 32 Bit und dartber hinaus
3D-Optimierungen wie Full-Screen-Anti-
Aliasing gegen Flackern und Treppchen-
bildung. Auf dem Spitzenmodell Voodoo
5 6000 soll gar eine Kopplung von vier
der brandneuen VSA-100-Grafikchips
den 3D-Magier zu neuen Hochstleistun-
gen anspornen. Wir konnten uns anhand

d 2 i
Unreal Tournament wurde mit der $3-eigenen
«Metal”-Schnittstelle ausgestattet und liefert
darum mit dem Savage 2000 sehr gute Werte

eines Vorserienmodells der mit zwei VSA-
100 ausgestatteten Voodoo 5 5500 von
den neuen Voodoo-Qualitaten Uberzeu-
gen. Benchmarks folgen in der nachsten
Ausgabe, wenn die Endversion des
Boards zur Verfligung steht.

Entwickler S3 trat mit seinem Wunder-
chip Savage 2000 an, der laut S3 die Ge-
Force-Konkurrenz abhangen und wie
diese T&L beherrschen soll. Doch im Test
enttduschte die Viper 2: Leistung und
Bildqualitat erfullten die Erwartungen
nicht — ob neue Treiber diese Mankos be-

heben sowie die T&L-Einheit zum Leben
erwecken konnen, bleibt abzuwarten.

Dank Full-Screen-Anti-Aliasing der Voodoo 5
5500 das schonste Ultima aller Zeiten: Die fiir
Teil 9 typischen Treppchenrander verschwinden

Der Benchmarktest

Messlatten waren die anspruchs-
volle Direct3D-Grafik von , Expend-
able” sowie der Polygonriese , Q3
Arena” fur die OpenGL-Abteilung.
LUnreal Tournament” sollte fur die
Viper 2 das optimale Spielfeld sein:
Das Game unterstiitzt den Savage
2000 mit der S3-eigenen Metal-
Schnittstelle. Alle Programme lie-
fen auf einem P3/500 mit 128 MB
RAM, Windows 98 und DirectX 7
in 1024 x 768 Pixeln. Als Referenz
lief das GeForce-Modell 3D-Pro-
phet DDR von Hercules mit. Mit

70 fps
60 fps|
50 fps|
40 fps
30 fps|
20 fps|
10 fps

dem Vorserienmodell der Voodoo 0fps

5 waren keine Messungen mog-
lich. Im nachsten Heft folgt ein Test
der Endversion.

www.pcjoker.de

Expendable

70 fps|
60 fps|
50 fps
40 fps|
30 fps)
20 fps|
10 fps|

0 fps!

Quake 3 Arena

Unreal Tournament

70 fps|
60 fps
50 fps
40 fps
30 fps
20 fps
10 fps

0 fps!

M 3D-Prophet DDR M Viper 2 dunkle Balken = 16 Bit Farbtiefe, helle Balken = 32 Bit Farbtiefe
(mit dem Vorserienmodell der Voodoo 5 5500 waren keine Messungen méglich)
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S3 DIAMOND VIPER

Eins vorweg: T&L beherrscht Diamonds 3D-Giftschlange zur Zeit noch nicht. Bei S3 arbei-
tet man zwar fieberhaft an einem entsprechenden Treiber, aber da der Release der Karte
sich wegen dieser Problematik ohnehin schon stark verzogert hat, darf man durchaus
skeptisch sein.

Was bleibt, ist ein recht leistungs-
fahiger 3D-Beschleuniger, der aller-
dings insgesamt nicht an die
GeForce-Konkurrenz heranreicht.
Unter den Erwartungen blieb auch

die Darstellungsqualitat wegen Tex-
turfehlern und Problemen mit einge-
blendeten Ments bei so manchem
Titel. Selbst der integrierte TV-Aus-
gang konnte nicht voll tberzeugen;
ein schwarzer Rahmen um das Spiel
oder den DVD-Film stort nicht nur
penible Naturen. Daftr liegt der Preis
deutlich unter dem aktuellen GeForce-
Niveau, zumal er auch die Vollversion
der Hoverboardsim , Trickstyle” sowie
einen Software-DVD-Player umfasst.
Tipp fur Kaufer: Die beigefugten Trei-
ber sollten schnellstméglich upgedatet
werden.

»

o
2
(o)
>
=
o

Endlich: 32 Bit Farbtiefe nun auch fiir Voodoo-Enthusiasten. Darber hinaus sind
dank hardwareseitigem Full-Screen-Anti-Aliasing (FSAA) 3D-Grafiken auf einer Voo-
doo 5 von bestechender Scharfe. Mittels Need for Speed 5 und Ultima 9 zeigte die
3dfx-Karte, was zur Zeit in Sachen 3D-Qualitat méglich ist: Wo ohne FSAA Texturen
unruhig flackerten, besonders in Reflexionen und Lichtquellen oder eigentlich gerade
Linien gezackt wie Sageblatter wirken, steht das gleiche Bild mit aktiviertem FSAA wie
in Stein gemeiBelt.

Wie es um die Geschwindigkeit bestellt ist, kann exakt erst ein Test in der nachsten
Ausgabe kldren. Subjektiv betrachtet kam die Karte aber auch mit aktiviertem FSAA
nie ins Schwitzen. Gleich 64 MB Grafikspeicher und die Power zweier VSA-100-Pro-
zessoren sorgen fur ordentlich Dampf. Nur T&L beherrscht die

,Funfer” nicht. Angesichts des T&L-Spieleangebots jetzt
kein Manko — aber in Zukunft?

%
Flotte 3D-Karte mit Treiberproblemen

Preis: ca.400,-DM
Online-Info: www.diamondmm.de

BRG] Savage 2000
p 32 MB SDRAM

Eiad 125 MHz
pe Elay 143 MHz
QUL 350 MHz
R AGP 1.x, 2.xund 4.x
PRALILEILTY Dis 2u 2048 x 1536 Pixel
D GRLLR bis zu 1600 x 1200 Pixel

@ * unproblematische Installation
TV-S-VHS und Composit-Aus-
gang

*

durch Treiberprobleme (noch)
ohne T&L

bei einigen Spielen 3D-Dar-
stellungsfehler

* Trauerrand” bei TV-Ausgabe

»

*

~
Multiprozessorboard mit hervorra-
gender 3D-Qualitat

Vorserienmodell
BEARKE

Vorserienmodell

Vorserienmodell

3D-Tempo
3D-Qualitat
Lieferumfang
Installation

Preis: ca.699,- DM
Online-Info: www.3dfx.com

EDRSIY 2 x VSA-100

* hervorragende 3D-Qualitat
* 64 MB Grafikspeicher
* volle AGP-Unterstlitzung

* Geschwindigkeit noch unklar,

da Alpha-Status
@ * kein T&L

www.pcjoker.de PCJ 6/00



Losungshilfen

The Longest Journey :
Command & Conquer 3: Feuersturm

Dark Project 2 - The Metal Age

Allgemeine Tipps:

- Fur diese Komplettlésung wurde die
Schwierigkeitsstufe , hart” gewahit. Die
anderen Stufen unterscheiden sich durch
Aufgaben wie z.B. mehr Gold besorgen
oder weniger Wachter téten etc.. Die ei-
gentlichen Missionen sind in allen
Schwierigkeitsstufen gleich.

Blind in Egoshooter-Tradition herumbal-
lern bringt lhnen gar nichts! So erregen
Sie nur Aufsehen und durfen die Mission

Mission 1 — der Trauzeuge
Aufgaben:

- Basso und Jenivere aus dem Haus bringen;
dabei darauf achten, dass der Weg frei ist.

- Wenn der Zugang zu Jenivere sicher ist,
Basso mit der Vogel-Lockpfeife Bescheid
geben.

- Niemanden téten!
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sofort wiederholen

Achten Sie standig auf lhre , Licht”-An-
zeige. Bewegen Sie sich wenn mdglich
die ganze Zeit im Schatten

- Léschen Sie alle Lichtquellen!

Wenn Sie Feuerpfeile abschieBen, achten
Sie darauf, dass diese von mechanischen
Augen/Wachtern nicht gesehen werden!
Verwenden Sie Moospfeile, um z.B. auf
Metallboden keine Gerdusche zu erzeu-
gen.

Schleichen Sie sich an die Gegner von

Losung:

Sie beginnen im Garten vor Lady Rumfords
Anwesen. Basso unterrichtet Sie Uber die
Mission und verschwindet. Laufen Sie
zunachst nach rechts vom groBen Tor weg
und dann zum Kellereingang. Unten durch-
suchen Sie die Raumlichkeiten. Im hinteren
Zimmer befindet sich an der Wand neben
der linken Tur ein Schliissel, der beide Tiren
offnet. Gehen Sie durch die linke Tur (Keller)
und folgen dem Gang bis zur Abbiegung

Chefdieb Marcel Smuz (neutrum@t-online.de) hat sich fir uns ins Land der Dunkelheit begeben
und den ersten Teil der Losung zum neuen Diebessimulator zusammengeschrieben — den Rest gibts
dann nachsten Monat...
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Losung

Dark Project 2 - The Metal Age i

Tipps & Strategien

Final Fantasy 8

Tricks & Cheats

Civilization - Call to Power

Dark Project 2 — The Metal Age

Edgar Torronteras
Extreme Biker

Heroes of Might and Magic 3:

The Shadow of Death
Majesty

Messiah (dt. Version)
NBA Inside Drive 2000
NHL 2000

Planescape Torment
Rollcage Stage 2

Star Trek: Armada

Star Wars:
Force Commander

Die Sims

hinten heran und benutzen Sie lhren
Priigel - eine wirkungsvolle Methode!
Verwenden Sie normale Pfeile/Larm-
pfeile, um die Wachen auf einen
falschen Pfad zu locken.

Falls Sie entdeckt werden, benutzen Sie
Ihr Schwert, um nétigenfalls Wachen
auszuschalten.

Last, not least: Untersuchen Sie jede
Ecke. Es gibt viele Secrets im Spiel. Die
Lésung beschreibt immer nur den
krzesten Weg!

nach rechts. Dort sehen Sie eine Fackel, die
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Sie mit einem Wasserpfeil [6schen sollten.
Laufen Sie dann den Gang weiter entlang
bis zu dem Wachter. Mit einem Knuppel
kénnen Sie ihn kurzfristig auBer Gefecht

setzen. Rennen Sie jetzt weiter und biegen
im Lagerraum ab zur Kiiche. Hier missen
Sie sich vor einem Mitarbeiter des Hauses in
Acht nehmen, der sofort nach Hilfe schreit,
sobald er Sie sieht. Gehen Sie durch die Tur
auf der westlichen Seite der Kiiche in einen
Lagerraum. Von dort fiihrt eine weitere Tur
in den Flur — achten Sie hier auf die Wache!
Der Kniippel leistet dabei wertvolle Dienste.
Nun geht es weiter den Gang entlang und
dann sofort nach rechts bis zu einer Tur,

hinter der Jenivere gefangen gehalten wird.
Jetzt muss also Basso informiert werden.
Laufen Sie den ganzen Weg zurtick und aus
dem Haus bis zu Ihrem Startpunkt. Benut-
zen Sie Ihre Trillerpfeife, woraufhin Basso
aus seinem Versteck herauskommt und so-
fort zu der Zelle mit Jenivere rennt. Nach-
dem er sie befreit hat, missen Sie nur noch
das Geld einsammeln — im Keller gibts ge-
nug davon! Gehen Sie anschlieBend hinaus
und beenden so die erste Mission.

Mission 2 — verladen... und kas-
sieren

Aufgaben:

- Neuen Lieferschein suchen und auf Gilvers
Kiste kleben.

- Gold im Wert von 650 sammeln.

- Keine Zivilisten toten.

- Nach erfolgreichem Abschluss der Mission
zum Startpunkt zuricklaufen.

Losung:

Sie starten diese Mission auf einigen Holzkis-
ten. Laufen Sie nach unten und kimmern
sich um die erste Wache. Dann mussen Sie
mittels der Dietriche das Tor zum ersten Ge-
baude (gegentber dem Haupttor) knacken.

Dort wartet auch schon die néchste Wache,
die Sie aber mit dem richtigen Timing eben-
falls auBer Gefecht setzen kénnen. Rennen
Sie dann die Treppe zum ersten Stockwerk
hoch und in den Raum auf der rechten Seite
- nehmen Sie auf dem Weg noch den
Schltissel vom Tresen mit. Im verglasten

Raum befinden sich sehr viele Knépfe und
eine Notiz, die lhnen das System erklart: Auf
dem gesamten Gelande sind Lagerraume,
die einen 4-stelligen Code beinhalten. Sie
miussen den Code in die Konsole eingeben,
daraufhin wird eine Tir gesffnet. Nun soll-
ten Sie nach unten in den Hof laufen und

langsam alle Wachen ausschalten — es sind
wirklich sehr viele. Unten befindet sich ein
Hauschen mit der Maschine zum Offnen der
Lagerréume. Machen Sie zuerst Gilvers La-
gerraum (Code 7933) auf und gehen dort-
hin. Dieser liegt im ersten Geb&ude, ziemlich
im Stidosten. In dem Biro werden Sie einige
niitzliche Hinweise tiber den Aufenthaltsort
der Plakette fiir Gilvers Kiste finden. Laufen
Sie danach zuriick zu dem Hauschen und
geben folgenden Code ein: 7732.

Nun geht es zur stidwestlichsten

( Losungshilfen

Ecke. Dort befindet sich die Plakette - set-

zen Sie diese auf Gilvers Ladung. Jetzt mis-
sen Sie nur noch das Gold aus den anderen
Lagerrdumen einsammeln. Welcher Zahlen-

code zu welchem Raum gehért, kénnen Sie

der Karte entnehmen. Sind Sie fertig mit der
Schatzsuche, gehén Sie zum Anfangspunkt

dieser Mission zuriick.

Mission 3 - Verleumdung
Aufgaben:

- Hagen muss in eine Falle tappen. Es duir-
fen kaum Wachen auBer Gefecht gesetzt
werden.

- Um Hagen reinzulegen, muss zuerst ein
Beweismittel gefunden werden.

- Das Beweismittel muss im Tresorraum
(3. Stock) hinterlegt werden.

- Geldkassette aus dem Tresorraum stehlen
und in Hagens Biro legen.

- Alarm darf nicht ausgeldst werden.

- Gebaude verlassen.

Losung:

Am Anfang dieser Mission sollten Sie bei
dem Haus gleich auf der rechten Seite blei-
ben. Das Schloss lasst sich ohne weitere
Probleme mit einem Dietrich knacken. Im
Gebaude mussen Sie auf der linken Seite
den Schalter betatigen. Dadurch &ffnet sich
ein Durchgang und Sie erreichen die Kanali-
sation. Schwimmen Sie so lange, bis Sie in
einer unterirdischen Hohle ankommen. Beim
Schwimmen sollten Sie unbedingt auf Ihren
Sauerstoffgehalt achten! Steigen Sie nun
aus dem Wasser und gehen nach Westen.
Sie kénnten hier auch den zweiten Weg be-

nutzen, nur fihrt Sie dieser ins Gefangnis
und Leichenschauhaus — dort gibt es einiges
an Gold. Laufen Sie weiter tber die Planken
bis zu einer Sackgasse. Bewegen Sie dort die
Fackelhalterung, damit sich eine Tir 6ffnet.
Gehen Sie durch und folgen dem Gang
nach oben. Hier sollten Sie sofort durch die

s
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erste Tur auf der rechten Seite laufen. Schlei-
chen Sie vorsichtig, denn dort findet in ei-
nem Raum ein Gesprach zwischen einer Frau
und einem Mann statt. Offnen Sie die nachs-
te Tur, Sie sehen eine Konsole mit zwei
Schaltern — schalten Sie beide aus
(Alarm/Haupttor). Nun sollten Sie vorsichtig
zurickgehen und in den , Anfangsflur” die-
ser Etage laufen. Loschen Sie die Fackel vor
Ilhnen mit einem Wasserpfeil und gehen ge-
radeaus weiter bis zum Speisesaal. Hier ist
ein Lift, den Sie auf jeden Fall benutzen soll-
ten. Mit diesem landen Sie im zweiten
Stockwerk. Schalten Sie sofort in der Offi-

ziersmesse das Licht aus und laufen zum
Ausgang. Wenn Sie dort um die Ecke schau-
en, sehen Sie eine Wache mit einem Schltis-
sel, den Sie klauen! Rennen Sie nun zurtick
zum Lift und fahren zuriick nach unten.
Nun geht es Uber den Speisesaal wieder
nach unten und dann in den Hof. Von dort
gehen Sie weiter nach Westen zu der Dop-
peltiir und lauschen auf die Schritte der Wa-
che. Hat sie sich entfernt, 6ffnen Sie die Tur
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und laufen durch die erste Tir auf der linken
Seite, eilen zu der nachsten Tir und beob-
achten die sich entfernende Wache. Rennen
Sie danach in den hinteren Bereich von dem
Saal mit Balkon. Hier befindet sich ein Seil-
pfeil, den Sie im groBen Raum gleich an der
Decke ausprobieren kdnnen. Zuvor aber
sollten Sie die Fackelhalterung betétigen,
die einen Geheimgang 6ffnet. Klettern Sie
nach oben und gehen durch den nun freien
Durchgang. Im néachsten Raum missen Sie
an dem Hebel von der Uhr ziehen, wodurch
ein weiterer Gang aufgeht. Dieser fuhrt Sie
in Truarts Buro. Durchsuchen Sie alles und
léschen das Feuer im Kamin. Machen Sie
nun die Tir auf und beobachten vorerst die
Wachen — im geeigneten Moment kénnen
Sie loslaufen. Befinden Sie sich vor Moselys
Zimmer (,M" tber der Tur), 6ffnen Sie es
mit einem Dietrich. Laufen Sie hinein und
schlieBen hinter sich so schnell wie moglich
die Tir. Untersuchen Sie hier ebenfalls alles
und nehmen den silbernen Schliissel an
sich. Sind Sie mit diesem Zimmer fertig, kon-
nen Sie das Zimmer von Hagen untersuchen

6/00

(,H" Uber der Tur). Das Zimmer liegt ge-
gentiber von Moselys. Hier finden Sie das
Beweisstiick, welches fiir das Losen der Mis-
sion unbedingt notwendig ist.

Nun geht es wieder zurtick in den Hof - lau-
fen Sie genauso, wie Sie hergekommen
sind! Im Hof eilen Sie gleich nach Nordosten
zum Zentralburo. Dort schieBen Sie einen
Seilpfeil direkt neben den Luftschacht und
klettern nach oben. Offnen Sie den Schacht
mit dem Hebel an der Seite und gehen hi-
nein. Nach einiger Zeit erreichen Sie eine
Leiter, die Sie erklimmen mussen. Sie stehen
vor dem Beweismittellager. Offnen Sie die
Tar mit dem silbernen Schliissel aus Moselys
Buro und durchsuchen die Raumlichkeiten.
Auf dem Tisch befindet sich ein Buch, das
den Code zum Safe beinhaltet (4026). Nun
zurlick zu Truarts Buro, von wo Sie im Osten
das Zimmer fir ,innere Angelegenheiten”
erreichen, Durchstébern Sie wieder alles und
untersuchen die Bticher im Regal — ein Buch
ffnet einen geheimen Durchgang. Laufen
Sie die nachste Leiter nach oben und klauen
der Wache im Flur den Schliissel. Rennen Sie
weiter nach Norden am mechanischen Auge
vorbei bis zum Tresorraum. Machen Sie die-
sen mit dem Code (4026) auf und gehen
weiter. Die nachste Tur wird mit dem Schltis-
sel aus Moselys Buro gedffnet. Nehmen Sie
alle Gegenstande mit (Geldkassette) und
hinterlassen das gefundene Beweissttick.
Gehen Sie hinaus und schlieBen die Tir hin-
ter sich.

Nun missen Sie den ganzen Weg zuriick zu
Hagens Buro laufen, dort die Geldkassette
hinterlegen und den Ort durch das Haupttor
verlassen.

Mission 4 — Hinterhalt
Aufgaben:

- Wohnung im Nordwesten erreichen.

- Torschlissel aus einem Geheimfach Ihrer
Wohnung herausholen.

- Nach Shalebridge im Nordosten der Stadt
laufen.




O Losung:

Zu Beginn der Mission mussen Sie so schnell
wie moglich die Treppe nach oben rennen
und anschlieBend zurticklaufen, denn vor Ih-
nen befinden sich Wachen. Laufen Sie den
nachsten Weg nach rechts bis zu einer Kiste.
Springen Sie auf diese und weiter auf die
Mauer - hier sind Sie einigermaBen sicher
und sehen eine Tr, die Sie 6ffnen sollten.
Eilen Sie den Flur bis zu der Offnung in der
Wand weiter und betreten den Balkon. Ach-
ten Sie auf die Wachen und gehen dann so-
fort nach Osten. Sie kommen zu einer Tr,
gehen Sie hindurch. Laufen Sie anschlieBend
die Treppe hinauf und knacken die Tir mit
einem Dietrich. Danach mussen Sie im néachs-
ten Raum einen Hebel betatigen und den
Schltssel an sich nehmen. Laufen Sie wieder
nach unten und warten kurz vor dem Aus-
gang, bis die Wache verschwindet. Sodann
geht es weiter nach Westen. Rennen Sie so
lange, bis der Weg nach Norden fiihrt. Bald
sind Sie am Anfang des Marktplatzes und
stehen vor einer Briicke. Hier sollten Sie ins

Wasser springen und nach Westen weiter-
schwimmen. Etwas spater geht es nach Nor-
den zum Stadttor weiter. Loschen Sie vorerst
die Fackeln. Falls die Wache Sie bemerkt ha-
ben sollte (und bei dieser Entfernung ist das
sicher der Fall), springen Sie zurtick ins Was-
ser. Schwimmen Sie anschlieBend im Kanal
(der Weg hier ist leicht, eine genaue Be-
schreibung ist nicht notwendig) bis zu der
Leiter weiter. Diese fuhrt Sie in ein Haus,
dort eilen Sie bis ganz nach oben. Sie finden
einen Raum mit sehr vielen niitzlichen Ge-
genstanden, die ein Dieb immer gebrauchen
kann. Schwimmen Sie anschlieBend im Ka-
nal bis zu dem Steg weiter. Steigen Sie aus
dem Wasser und |6schen die Fackel. Im
Westen liegt Garretts Wohnung, welche al-
lerdings sehr gut bewacht ist. Sie missen ei-
nen Weg ins Innere suchen: Rennen Sie
nach Stiden zum Lagerhaus und dort die
Treppe hinauf, l6schen die Fackel und sprin-
gen in das Haus gegentiber — und somit in
Garretts Wohnung.

Im Schlafzimmer mussen Sie den Kleider-
schrank 6ffnen (Tur) und am Haken drehen.
Ein Geheimfach erscheint, aus welchem Sie

( Lésungshilfen

alle Gegenstande an sich nehmen sollten.
Laufen Sie zum Fenster, springen hinaus auf
die StraBe und rennen, was das Zeug halt,
denn die Wachen sind hinter Ihnen her. Da
diese wasserscheu sind, sollten Sie ins kuhle
Nass springen und Richtung Marktplatz
zurtickschwimmen. Beim Tor angekommen
steigen Sie aus dem Wasser und gehen nach
Osten. Laufen Sie dann nach Norden, um
letzten Endes bei einem Haus mit einer Leiter
anzukommen. Klettern Sie hoch und laufen
dann nach Stden weiter — die Wachen wer-
den mit dem Priigel auBer Gefecht gesetzt.
Weiter geht es nach Westen, bis Sie in einer
,Sackgasse” stehen, wo sich nur eine Dop-
pelttr befindet. Dort diirfen Sie den Schlis-
sel einsetzen, den Sie am Anfang des Levels
aus dem oberen Stockwerk herausgefischt
haben. Nun folgt der schwierigste Abschnitt
- benutzen Sie ab hier besser des Ofteren
die Schnellspeicherfunktion!

Offnen Sie die Ttir und laufen nach Norden.
Es lauern hier sehr viele Wachen, die Sie
nacheinander ausschalten missen. Sie kom-
men anschlieBend bei einem Gebaude an,
wo Sie die Tur mit einem Dietrich 6ffnen
mussen. Laufen Sie rauf und durch die Tur.
Oben mussen Sie auf die Balustrade steigen
und die Wachen beobachten. Wenn Sie ge-
nau hinsehen, kénnen Sie im Hintergrund ei-
nen Torbogen mit Schatten entdecken — dort
missen Sie mit dem richtigen Timing hinren-
nen! Hier ist eine weitere T(r, die von lhnen
geknackt werden muss. Nachdem auch dies
erledigt wurde, sollten Sie reingehen und
jegliches Licht l6schen. Schauen Sie aus dem
Fenster nach Norden und beobachten die
Wachen. Im richtigen Moment springen Sie
auf die StraBe, laufen nach Norden und
anschlieBend nach Westen, womit die Missi-
on erfillt ware.

Mission 5 — Lauschangriff

Aufgaben:

Gesprach zwischen Karras und Truart be-
lauschen.

Herausfinden, wo sich der SchlieBfach-
schlissel befindet, diesen stehlen, Wachs-
abdruck anfertigen und den Schliissel an
seinen Platz zurticklegen.

Gold im Wert von 800 stehlen.
Entkommen.

Losung:

Laufen Sie links um das Gebaude bis zu dem
Torbogen. Eilen Sie nun in das Geb&ude hi-
nein und dann sofort wieder hinaus — Sie
stehen auf einem Friedhof. Hier sehen Sie
eine Treppe, rennen Sie nach oben und lau-
schen dem Gesprach. Dabei erfahren Sie den
Aufbewahrungsort des Schliissels.

Nach dieser wertvollen Information laufen
Sie die Treppe runter, sofort nach rechts und
schlieBlich durch die erste rechte Tur — Sie
befinden sich im Gebaude. Von hier aus ge-
hen Sie in den Keller, wo Sie einen Wachsab-
druck vom Schlissel anfertigen kénnen. Nun
geht es darum, den Schltissel zu finden. Die

nz
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maoglichen Fundstellen kénnen Sie der Karte

entnehmen:

Keller — Werkstatt
Keller — Katakomben

1. Stock - Altdiener
1. Stock — Wachbarracken

1)
2)
3) 1. Stock — hinter der Kanzel im Schrank
4)
5)

6) Obergeschoss — westlicher Turm
7) Obergeschoss — &stlicher Turm

8) Obergeschoss — Schuppen
9) Obergeschoss — Zimmer

www.pcjoker.de

Sie sollten auf jeden Fall alle Orte besu-
chen, denn uberall finden Sie viel Gold. Be-
nutzen Sie am besten die Karte und achten

immer auf die Wachen. Haben Sie den
Schlussel gefunden, mussen Sie nur noch in
den Keller gehen und in einem Raum hinter
der Werkstatt die Wachsmaschine benut-
zen: Schltssel aufs Wachs driicken und
dann mit der Spachtel herausschneiden.
Bringen Sie anschlieBend den Schitssel
dorthin zurtick, wo Sie ihn gefunden haben
und laufen wieder zum Startpunkt des Le-
vels — das wars!

6/00

Mission 6 — Stadtische Spar-
und Kreditanstalt

Aufgaben:

- In die Bank einbrechen.

- Herausfinden, in welcher Box der Register-
halle sich die Aufzeichnung befindet, die
von lhnen gestohlen werden muss.

- Aus der Schatzkammer die Aufzeichnung
stehlen und das Gebaude verlassen.

Lésung:

Laufen Sie nach Osten, wo sich drei Wachen
bewegen. Sie kénnen diese ,,im Lauf” nach-
einander mit einem Kntippel auBer Gefecht
setzen. Am Ende des Pfades stehen Sie vor
einem verschlossenen Eingang zum Keller,
der mit einem Dietrich getffnet werden

“kann. Im Keller eilen Sie vorerst nach unten

und folgen dem Weg bis zum groBen Lager-
raum (viele Kisten). Laufen Sie von dort aus
weiter nach Osten, Stiden, Westen, Norden,
Westen, Stiden und schlieBlich wieder nach
Westen. Auf diesem Weg werden Sie ein
paar kleine Roboter treffen, die Ihnen aber
nichts antun.

Info Roboter: Die Roboter kénnen leider
nicht so leicht zerstért werden. Am besten
eignen sich hier Minen. Sie konnen die Ro-
boter auch aus dem Weg réumen, indem
Sie mit einem Wasserpfeil auf ihren , Hin-
tern” feuern (das rote Licht).

Spater kommen Sie in einen Raum mit Wa-
che und Selbstschussanlage. Auf der rech-
ten Seite sehen Sie eine Gittertur, die von ei-
nem ,Auge” tberwacht wird. Um die Tur
zu 6ffnen, mussen Sie ohne vom Auge er-
fasst zu werden den dort befindlichen
Schalter betatigen, zurticklaufen, an-

schlieBend noch mal kurz warten und im
richtigen Moment in den Raum hineinren-
nen. Hier entdecken Sie eine Schalttafel, bei
der Sie alle Schalter betatigen mussen. Jetzt
wieder zuriick zum Anfangsraum (Kellerein-
gang), wo Sie den zweiten Eingang benut-
zen. Laufen Sie die Leiter nach oben und
schalten in dem Raum sofort das Licht aus!
Warten Sie, bis die Wache weg ist und
schieBen mit einem Feuerpfeil auf das Auge.

Vorsicht! Das Auge darf das Licht des Feu-
ers nicht sehen, da ansonsten Alarm aus-
gelost wird.



Offnen Sie sodann die Tur im nérdlichen Teil
des Raumes und laufen nach Norden, bis Sie
auf zwei Wachter treffen, die sich unterhal-
ten. Wenn die Wachen wieder ihren Dienst
aufgenommen haben, laufen Sie weiter in
die Versammlungshalle (Gold) und vernich-
ten den Robot-Wachter. Weiter geht es nach
Westen und dort die Treppe nach oben (Ach-
tung, Wachen!). Oben ftihrt Sie der Weg
nach Osten in die Registerhalle, die ebenfalls
von einem Auge Uberwacht wird. Seien Sie
also vorsichtig und gehen nach dem bekann-
ten Prinzip vor. In der Schatzkammer mtissen
Sie die Rampe nach oben laufen und die
Aufzeichnung an sich nehmen.

Floor: Two

Nun mussen Sie nach Westen laufen, bis Sie
auf einen einzelnen Wachmann treffen, der
einen silbernen Schltissel bei sich tragt — be-
nutzen Sie wieder lhren Priigel, um das
Problem zu I6sen. Eilen Sie danach einfach
weiter nach Westen und Stiden, dann nach
Osten und Norden bis zu einer Treppe, die
Sie nach oben bringt. Hier geht es nach
Osten weiter und durch die Statuen-Galerie
(Vorsicht! Fallen!). AnschlieBend missen Sie
nach Westen weitergehen, an der Galerie
vorbei. Bald erreichen Sie eine Doppeltiir,
die geknackt werden muss. Lesen Sie den
dort liegenden Brief und betétigen den
Schalter, der die ,Augen” in der Lobby de-

( Lésungshilfen

aktiviert. Nun geht es nach ganz unten bis
zur Lobby - hier wird es ziemlich gefahrlich,
speichern Sie daher! Falls Innen ein paar Ro-
boter tiber den Weg laufen, setzen Sie diese
einfach mit Minen auBer Gefecht. Offnen
Sie die Tur zur Bank, falls Sie schnell die
Flucht ergreifen mussen. Bewegen Sie sich
anschlieBend weiter nach Westen/Norden
Richtung Schatzkammer und achten beson-
ders auf die mechanischen , Augen”. Beim
Safe mussen Sie Moospfeile benutzen, um
keine unnétige Aufmerksamkeit auf sich zu
ziehen. Sind Sie dann endlich im Safe ange-
kommen, fahren Sie mit dem Aufzug nach
oben und klettern die Leiter empor. Jetzt
geht es weiter nach Norden und Westen.
Offnen Sie das SchlieBfach, welches sich im
Nordwesten befindet und laufen aus dem
Kreditinstitut hinaus — mit der Aufzeich-
nung, versteht sich!

Dieses war nur der erste Streich, doch der

nachste folgt fast gleich...
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Final Fantasy 8

Da eine Komplettlésung dank der véllig li-
nearen Storyline tberfliissig ist, hier statt
dessen einige wertvolle Tips zu kniffligen Si-
tuationen.

Allgemeines

Im Gegensatz zu ,Final Fantasy 7" ist es
nicht notwendig, seine Einheiten gleich-
maBig hochzupowern, da die Gegner bei

niedrigen Erfahrungswerten entsprechend
schwacher sind. Besonders effektiv ist daher
folgende Variante: Halten Sie einen erfahre-
nen Charakter (vorzugsweise Irvine) im gel-
ben Bereich. Sorgen Sie mit den anderen
Charakteren lediglich daftr, dass er nicht
stirbt bzw. sofort wiederbelebt wird,
wahrend er seinen zufallsbestimmten Spezi-
alangriff ausfuhrt. Sollte dieser im Kampf
einmal nicht anwahlbar sein, driicken Sie
einfach so oft die ,, Charakter wechseln”-

Taste, bis die Technik verfugbar wird. Spezi-
ell zu Beginn des Spiels ist es jedoch den-
noch von Nutzen, maglichst viele Zauber-
spriiche von den Gegnern zu ziehen, da
Waffenangriffe noch nicht so effektiv und
viele Monster anféllig gegen bestimmte Ele-
mente sind. Spater werden die Spriiche
hauptsachlich dazu benutzt, Eigenschaften
zu erhéhen, daher sollten immer jeweils
100 der méachtigsten Spriiche (Tornado,
Erzengel) bereitstehen.

Vasenteile in Winhill

Die Vasenteile fur den Besitzer der Villa fin-
den Sie

1.in der Rustung im selben Raum

2. im Blumentopf im Haus der alten Dame
3. an der Chocobo-Kreuzung (Chicobo tre-

Reden Sie mit der neuen Besitzerin und be-
trachten Sie danach im Erdgeschoss die Blu-
men. Untersuchen Sie dann die Theke ne-
ben der Katze.

ten)

4. in Raines ehemaligem Haus.

Kampf gegen Omega Weapon
Falls Sie tatséchlich den (optionalen) Kampf
gegen das mit Abstand schwerste Monster

des Spiels wagen wollen, stellen Sie in Arte-
misias Schloss (letzte CD) den Kampftrupp
zum Party-Umschaltpunkt im Innenhof. Zie-
hen Sie mit der anderen Mannschaft am
Glockenseil in der rechten Halle und laufen
Sie sofort zum Umschaltpunkt. Betreten Sie
nun mit dem ersten Team die Kapelle. Viel
Gluck!

Guardian Forces Aufenthaltsort Besonderes

Quezacot! Balamb Garden, im Klassenzimmer Element Donner

Shiva Balamb Garden, im Klassenzimmer Element Eis

Ifrit Balamb, Feuergrotte (SEED-Priifung) Element Feuer

Siren Dollet Sendeturm, von Endgegner ziehen verursacht Schweigen

Diabolos Lampe (von Cid erhalten) benutzen Abspeichern ratsam

Brothers Galbadia, Grab des unbekannten Kénigs Element Erde

Carbuncle Deling City, von Endgegnern ziehen zaubert Reflek auf Party

Leviathan Balamb Garden, Untergeschoss, von Norg ziehen Element Wasser

Pandemona Balamb Stadt, von Fu-Jin ziehen Element Wind

Qdin Centra Ruinen, oberstes Turmgeschoss wegen Zeitlimit méglichst “Gegner 0% -
Ability verwenden; erscheint zufallsgesteu-
ert vor Kampfen

Tombery Centra Ruinen ca. 20 Tomberies mussen erledigt werden
(am besten mit Irvines Spezialtechnik), bevor
ihr Konig erscheint

Boko beliebiger Chocobo-Wald zum Aufrufen Gizar-Kraut verwenden

Phoénix Trabia, Schumi-Dorf zum Aufrufen einmal Phonix-Feder benut-
zen; danach erscheint er zufallsgesteuert,
solange Federn vorhanden sind

Cerberus Galbadia Garden bei Angriff zaubert Doppel und Tripel auf Party

Alexander Galbadia Garden, von Edea ziehen Element Holy

Kaktor Kaktor-Insel, erscheinender Kaktus Vorsicht, harter Kampf!

Bahamut Forschungsinsel, Lichtsaule nach zwei richtigen Antworten die unsicht-
bare Antwort auswahlen

Eden Forschungsinsel, im untersten Stockwerk von Ultima Vorsicht, harter Kampf!

Weapon ziehen

Doomtrain Tears Point, Ring des Salomon der Ring lasst sich nur benutzen, wenn sich
zusatzlich 6 Eisenrohre (aus Kampfen gegen
Wendigo), 6 Morbol-Fuhler (aus Kampfen
gegen Morbol) und 6 Mega-Pillen-2 (Ability
Medizin-Wandler) im Inventory befinden
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Tricks & Cheats

Civilization — Call to Power

Wer schon immer mal tber unbegrenztes Gold verfiigen woll-
te, muss in der Datei script.slc im Verzeichnis , ctp_data\de-
fault\gamedata\” die folgenden Zeilen direkt am Ende eintra-
gen — damit geht einem das Gold nie aus:

trigger ‘DOR_T_Give_Gold’ when (IsHumanPlayer(g.play-
er) && (player.1.gold<=200000))

{
AddGold(g.player,1000000);
}

Nicht vergessen: Vorher Backup machen!

Dark Project 2 — The Metal Age
Und weiter gehts im Diebesland:

Startkapital erh6hen:
In der Datei ,dark.cfg” fligen wir die Zeile cash_bonus X ein,
wobei X die Menge des Startkapital bedeutet.

Levelsprung:

Im Spiel drticken wir , Strg+Alt+Shift+End”, um zur ndchsten
Mission zu gelangen.

Alternativ konnen wir auch in der Datei ,dark.cfg” die Zeile
starting_mission X einfligen, wobei , X" fiir den Startlevel
steht

Edgar Torronteras Extreme Biker

Daniel Hitzel hat eine zuséatzliche Strecke im Querfeldein-
Racer gefunden:

Man nimmt die Strecke , Isola Fantastica”, fahrt bis ganz nach
rechts zur Bohrinsel — diese erreicht man mit Schwung und
Hilfe des Kraters! Auf der Insel selbst gibt es nordwestlich ei-
nen Strudel, der mittels einer weiteren Schanze zu erreichen
ist - trifft man diesen, wird die neue Strecke freigeschaltet
und lasst sich fortan anwahlen!

Majesty

Eure Majestat, hatten Sie bitte die Gute, ,Enter” zu driicken
und folgenden Cheats einzugeben? Unterwiirfigsten Dank...

victory is mine
i'm a loser baby
fill this bag
revelation
build anything
give me power
cheezy towers
restoration
frame it

grow up

Mission wird gewonnen

Mission wird verloren

10.000 zusatzliche Goldeinheiten
Karte wird aufgedeckt

alle Gebaude verftigbar

alle Spriiche verfigbar

Spriiche haben keine Begrenzung mehr
Lebenspunkte werden aufgefuilit
Framerate wird angezeigt

der angewahlte Held erhélt 5 Erfah-
rungspunkte

o

Jede Menge Gold und
treue Ritter - ein
Konigreich fiir alle!

Postfach

Produktinfo 039

Offnungszeiten:
Mo.-Do.: 9° - 18 Uhr
Freitag: 9 - 17 Uhr

Versandanschrift:

82194 Grobenzell

WIAL - BESTELLHOTLINE:

08142-59640

Bestellfax: 08142-54654

AUGSBURG:

Karlstr. 2

Mo.-Fr.: 900-1330 Uhr, 1400-1800 Uhr

Sa.: 900.1200 Uhr

SONTHOFEN:

Magic Media, Blumenstr. 17
Mo. : 9301830 Uhr,

Sa.: 930-1230 Uhr

Unser gesamtes Sortiment fimCD-ROM, N64TM, PSXTM, pypT™™
und Zubehor finden Sie in unserem Online-Shop unter

http://www.wial.de
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GAME GALLERY 1 KD
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ALL STYLE KICKBOXING
ALLEGIANCE (US)

ALPHA CENTAURI PLANETARY PACK
ANSTOSS 3

ARMY MEN - AIR ATTACK
ASHERON'S CALL (US)
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BALDURS GATE: ICEWIND DALE*
bleem! PlayStation-Emulator
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CAESARS PALACE 2000
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DARK PROJECT 2: METAL AGE
DARK REIGN 2 KD/E (05/00)
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DEVIL INSIDE

DIABLO 2 DT. ODER US (06/00)
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KD 39,90 IMPERIUM GALACTICA
ab 79,90 JAGGED ALLIANCE 2
KD 39,90 MECHWARRIOR 3
KD 69,90 MICRO MACHINES V3
KD 59,90 MONKEY ISLAND il
KD 59,90 MONOPOLY JUNIOR EDITION
ab 69,90 NHL 2000
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ab 79,90 STAR WARS ROGUE SQUADRON
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KD 54,90 TOTAL ANNIHILATION
KD 29,90 TUROK 2
ab 79,90 UEFA CHAMPIONSHIP 99
KD 65,90 ULTIMA COLLECTION (1-8)
ab 39,90 VANGERS
KD 49,90 WET ATTACK - THE EMPIRE.
KD 39,90 X - BEYOND THE FRONTIER
KD 39,90 X-WING ALLIANCE
KD 39,90 X-WING VS. TIEFIGHTER + MISSION
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Messiah (dt. Version)

Ei, wie himmlisch: Halbgott Gerd Bernhardt hat uns jede Menge irdische Cheats fiir Shinys Flattermann zukommen lassen, denen ein
im Spiel gedriicktes , Esc” vorausgeht:

ucantkillme Gottmodus wird aktiviert nohygiene AuBenseiter 2
fleshnblood Gottmodus wird deakfiviert idontdance AuBenseiter 3
braindead kiinstliche Intelligenz wird deaktiviert scumbucket AuBenseiter 4
einstein kuinstliche Intelligenz wird aktiviert chotling kleiner AuBenseiter
icantsee Computersicht wirk deaktiviert smellysteroids Behemoth-AuBenseiter
icanseeu Computersicht wird aktiviert fungirl Layaa

freezecam Bild wird eingefroren workit Prostituierte 1
thawcam Bild wird wieder gelost mansdream Prostituierte 2
toohardforme  Spiel wird beendet specialguy Sklaven

charwireon Charaktere werden als Wireframes dargestellt averagejoe mannlicher Bewohner 1
charwireoff Charaktere werden wieder normal dargestellt averagejack mannlicher Bewohner 2
worldwireon Umgebung wird als Wireframe dargestellt averagejohn mannlicher Bewohner 3
worldwireoff  Umgebung wird wieder normal dargestellt janeplain weiblicher Bewohner 1
onpolycount Polygonzahler ein jillplain weiblicher Bewohner 2
offpolycount Polygonzahler aus femfatale Subgirl 1

gamespot zusatzliche Munition nastyone Subgirl 2
voodooextreme Bazooka varmint Ratte

softwarebuys  Granaten bestfriend Barkeeper

weldme SchweiBbrenner bringmeadrink Kellnerin

buzzbuzz Kettensdage bustamove Ténzerin 1

boomstick Schrotgewehr cutarug Tanzerin 2

rapidfire Maschinengewehr mixalot DJ

slicendice Maimer-Kanone tophat Zuhalter

lightmeup Flammenwerfer onsteroids Behemoth

cooloff Pak-Kanone addedfirepower  Offensivbot

bigbang Bazooka keepmecompany  Begleitbot

coolfx Protonenkanone letmein Tursteher
stickaround Harpunenkanone

illbeback zusatzliche Munition

getsome Granate

Icop leichter Polizist

mcop mittlerer Polizist

hcop schwerer Polizist

rcop Blockade-Polizist

guncmndr Commander

incharge Domina

mynightmare  schwerer Behemoth
cantseemyface SchweiBer

workinman Arbeiter
egghead Wissenschaftler
glowstick Nukleartechniker
heydoc Arzt

smellyguy AuBenseiter 1

Man beachte auch: Y=Z!

Hallo Alice — willkommen im Wunderland...

Planescape Torment Rollcage Stage 2
Josef Labenbacher hat noch eine niitzli- Folgende Cheats zum wohl schnellsten Renner aller Zeiten werden einfach im Bonus-
che Schummelei in petto, die zukunfti- Meni eingetippt und mit einem Zischlaut bestatigt:
gen Helden massig Erfahrungspunkte
verspricht: metropolis alle Wagen ver-
Im Handelsbezirk bekommt man im La- fugbar
den des Sargmachers den Auftrag, die mynameisneo alle Serien verflig-
Gruftplane aus dem Lagerhaus zu be- bar
sorgen. Ist dies erledigt, gibt man die mynameismrsmith alle Serien auBer
Pléne bei Hemrys ab, darf sie aber be- der Meisterserie
halten! Da uns das jedes Mal 2000 Er- verfligbar
fahrungspunkte bringt und die Sache inversion Spiegel-Modus
beliebig wiederholbar ist, sind den Er- wreckedonspeed alle Spielvarianten
fahrungspunkten quasi keine Grenzen auBer Trummer-
mehr gesetzt. fuBball verfiigbar
warpspeedmrsulu alle Strecken ver- —s .
fiigbar Hier gibts alles fiir den Racer von morgen...
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NHL 2000 Star Trek: Armada
Altmeister Holger Dotzauer schlagt mit einem Rudel Eishockeycheats Na s0? Selbst im entferntesten Winkel des Alls reicht ein
zurtick, die einfach wéhrend des Spiels eingegeben werden: simples ,Enter”, um folgenden Codes den Weg zu bereiten:
awaygoal Auswaértsteam schieBt Tor kobayashimaru
homegoal Heimteam schieBt Tor Sprung zur nachsten Mission
spots Scheinwerfer gehen an h th
penalty das Team ohne Puck erhélt einen Penalty ZIowmepmoney.
s : Geld wird erhoht
injury Spieler werden verletzt
victory Feuerwerk phonehome
flash Kamerablitzlichter aus dem Publikum Chatliste im Multiplayer-Modus
check automatischer Check bei Gegnerkontakt . A
grab automatisches Halten bei Gegnerkontakt screvlvyopguys"_ngomghome
4 Y i Startliste im Multiplayer-Modus
mantis Spieler werden verlangert
nhikids Spieler schrumpfen canofwhoopass
quickftr Spieler werden schneller unsere Schiffe werden teilweise vom Computer kontrolliert
big fight Riesenprigelei
bloody kleine Priigelei
Star Wars: Force Commander Die Sims
Die Ruickkehr der Cheats... im Spielermenti tippen wir forsch Ein kleiner Nachtrag: Da der Geldcheat , klapaucius” aus der Ausgabe
.TheGalaxylsYours” und driicken spater im Spiel auf die 4/00 bei den meisten Lesern nicht funktionierte, folgt hier derselbe
,M"-Taste, woraufhin wir 500 Kommandopunkte unser ei- Cheat nochmals fur die deutsche Version des spielbaren
gen nennen! .Big Brother” ...
Alle Missionen
Wir kreieren einen Spieler namens TheWorldIsYours und Gedffnet wird die Konsole mit Strg+Shift+Alt+C, danach geben wir
klicken zweimal auf den Namen — schon stehen uns alle Lrosebud” ein, um 1000 zusatzliche Geldeinheiten zu bekommen.

Missionen offen.

NBA Inside Drive 2000 Heroes of Might and Magic 3: The Shadow of Death
Folgende Cheats werden einfach Machtig magische Helden driicken , Tab” und tippen dann drauflos:
als zusatzlicher Kommandozei-
lenparameter in der Verkntipfung nwcagents leere Slots werden mit schwarzen Rittern gefiillt
eingetragen: nwclotsofguns alle Kriegsmaschinen verfiigbar
nwcneo Levelaufstieg
-novideo nwectrinity leere Slots werden mit Erzengeln gefiillt
kein Introvideo nwcfollowthewhiterabbit  Gliick wird maximiert
-miniplayers nwcnebuchadnezzar unbegre_nzte Beyve_gungspunkte
Spieler schrumpfen nwcmorpheus Moral wird maximiert
nwecoracle die Puzzle-Karte wird aufgedeckt
-hugeplayers nwcwhatisthematrix die Gesamtkarte wird aufgedeckt
Spieler wachsen nwecignoranceisbliss die Gesamtkarte wird abgedunkelt
-easyalleyoops nwctheconstruct 100.000 Goldeinheiten und 100 Einheiten jeder Ressource
Alley Oops werden einfacher nwcredpill Mission wird gewonnen
~floor gym nwcbluepill Mission wird verloren
Bonus-Spielfeld nwcthereisnospoon 999 Mana und alle Spriiche verfuigbar
oot otiatie nwczion alle Gebaude verfiighar
Bonus-Spielfeld nwcphisherprice Spielfarben werden leicht wirr
-floor hvs
Bonus-Spielfeld Hmmm, ob da wohl jemand einmal zu oft , The Matrix” gesehen hat?
Die bunte Welt...

...des Sommers naht mal wieder und bringt Sonne, Freude und Schummeleien in die Herzen und Computer aller Menschen. Sodenn: Wer
Cheats hat und sie moglichst sinnvoll loswerden will, mége sie bitte einsenden; je nach Umfang springen dabei fur der Schreiberling bis
zu 500 DM heraus. Sind diese Cheats jedoch geklaut, abgeschrieben oder gehéren zu indizierten Spielen, gehen sie flugs den Weg alles
Irdischen. Wer keine Hilfe anbieten kann, aber welche braucht, mége bitte einen Blick auf unsere Homepa-

ge www.pcjoker.de werfen oder mittwochs zwischen 16 und 19 Uhr das Telefon bemihen, um die schuf- Joker Verlag
tenden Redakteure zur Telefonhotline unter 08106/89 96-02 bzw. -03 zu lochern. Falls wer nicht telefo- Losungshilfen
nieren kann, weil die Tasten zu bunt sind, helfen wir ihm gerne auch auf postalischem Wege, jedoch nur, Max-Loidl-Weg 4
wenn ein frankierter Riickumschlag beiliegt - die Adresse fur Fragen, Lob, Tadel oder Bestechungsgelder 85598 Baldham
ist natirlich unverandert: > Ba

Kennt eigentlich jemand einen neuen guten Daikatana-Witz? Ihr Paul ;o)  spieletips@pcjoker.de
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alle Tipps ab 8/98 auf einen Blick

Age of Empires 2 12/99 Tipps,Cheats Gruntz 7/99 Cheats Recoil /99 Cheats
Age of Empires 2 /00 CD Losung GTA 2 1/00 Cheats Redline Racer 98 Cheats
Age of Empires: Der Aufstieq Roms 12/98 Cheats GTA London 6/99 Cheats Return to Krondor /99 CD Lésung
Airline Tycoon 10/98 HEXerei GTA London 7/99 Cheat Revenant /00 Cheats
Anno 1602 98 HEXerei Gulf War: Op. Desert Hammer 1/00 Cheats Rival Realms /99 Cheats
Anno 1602 /98 Tipps H.ED.Z. 1/99 Cheats Rollcage /99 Cheats
Anno 1602 /99 Cheats Half-Life (dt.) 7/99 Cheats ollercoaster Tycoon /99 Cheats
AnstoB 3 4/00 Tipps Half-Life: Opposing Force 2/00 Cheats ollercoaster Tycoon 3/99 Cheats
Army Men 2 99 Cheats Half-Life: Opposing Force 4/00 CD Losung ollercoaster Tycoon 11/99 Cheats
Asghan 11/99 €D Losung Hardwar 12/98 Tipp S.CARS. /99 Cheats
Asheron’s Call /00 Cheats Heavy Gear 2 /99 Cheats S.CARS. /99 CD Cheats
Atlantis 2 4/00 €D Lésung Heretic 2 2/99 Cheats Septerra Core 4/00 Cheats
Autobahn Raser 8/98 Tipp Heroes of Might and Magic 3 7/99 CDL&sg./Tipps/ Shadow Company /00 Cheats
Baldur’s Gate 5/99 CD L6sg./ Cheats Shadow Master 98 Cheats

Cheats/HEXerei Hidden & Dangerous 9/99 Cheats Shadowman 11/99 €D Losqg.,Tipps
Barrage 12/98 HEXerei Hidden & Dangerous 10/99 Tipps Sid Meier’s Alpha Centauri /99 Cheats/HEXerei
Battlezone 2 3/00 Cheats Hidden & Dangerous 11/99 €D Lésung Sid Meier’s Gettysburg /98 Cheats
Braveheart 10/99 Cheats Homeworld 12/99 .Tipps,Cheats Silver 6/99 CD Losg.,Tipps
Caesar 3 12/98 Tipp Homeworld 2/00 €D Lésung Sim City 3000 4/99 Cheats
Caesar 3 /99 Tipp Hype — The Time Quest /00 Cheats Sinistar Unleashed 12/99 Cheats
Caesar 3 /99 Cheats Imperium Romanum 5/99 CD Lésung Skout 11/99 Cheats
Captain Gysi: Galaxis Futura _11/98 Losung Incoming 8/98 Cheats lave Zero /00 Cheats
Carnivores 2 /00 Cheats Indiana Jones und der outh Park /99 Cheats
Colin McRae Rally /58 Cheats Turm v. Babel 2/00 CDL6sq./Cheats pearhead /99 heat
Colin McRae Rally 2/99 Cheats Interstate ‘82 3/00 Cheats Speed Busters /99 Cheats
Comanche Gold 98 Cheats Jagged Alliance 2 7/99 Losung Speed Busters /99 Cheats
Command & Conquer 3: Jagqged Alliance 2 3/99 Cheats/HEXerei Sports Car GT 99 Cheats
Op. Tiberian Sun 11/99 CD Lésung/Tipps Jagged Alliance 2 Cheats Star Trek: Birth of the Federahon 99 Cheats
Commandos 9/98 Codes Jeff Gordon XS Racing /99 Cheats Star Trek: Der Aufstand /00 Cheats
Commandos 10/98 Cheats Jurassic War 98 Cheats Star Trek: Der Aufstand 4/00 €D Lésung
Commandos: Im Auftraq der Ehre 7/99 Cheats/Codes Kaéfer total /00 Cheats Star Trek: Starfleet Command _ 11/99 Cheats
Corp Wars 10/98 Cheats Killer Loop 4/00 Cheats Star Wars: Rogue Squadron _4/99 Cheats
Crusaders of Might and Magic_4/00 Cheats King's Quest 8 4/99 €D Losung Star Wars Episode 1:

Crystals of Arborea 11/98 Cheat King's Quest 8 /99 Cheat Die dunkle Bedrohung 8/99 CDL6sg./Cheats
Dark Project: Der Meisterdieb 4/99 CD Lésung KKND 2 /98 HEXerei Star Wars Episode 1: Racer _ 8/99 Cheat *
Dark Project: Der Meisterdieb 5/99 Cheat Klingon Honor Guard 12/98 Cheats Starcraft: Brood War 5/99 Cheats
Darkstone 12/99 €D Lésung Knights and Merchants 12/98 HEXerei Storm Master 11/98 Cheat
Das funfte Element /99 Codes/Cheats Knights and Merchants /99 Tipp Stratosphere 4/99 Cheats
Days of Oblivion 2 2/ Losung Kurt /99 Tipps Streetwars 10/99 HEXerei
Deadlock 2 /98 Cheats Lamentation Sword /99 Cheats Sub Culture 3/99 Cheats
Delta Force 2 /00 Cheats Lands of Lore 3 5/99 L6sung Supreme Snowboarding /00 Cheats
Der Ring des Nibelungen 12/98 Losung Last Bronx 11/98 Tipp SWAT 3 /00 Cheats
Der Verkehrsgigant /00 Tipps Legacy of Kain: Soul Reaver 12/99 CD Losung System Shock 2 11/99 €D L6sq.,Tipps
Descent 3 (Demo) /99 Cheats Lego Racers 12/99 Cheats arzan /0 Cheats
Descent 3 /99 Cheats Lego Rock Raiders 4/00 Cheats est Drive 5 /9 Cheats
Dethkarz 2/99 Cheats ode Runner 2 /99 Cheats est Drive 6 5/0 Cheats
Die 24 Stunden von Le Mans _4/00 Cheats adden NFL 98 98 Cheats he Nomad Soul 1/00 CD Loésung
Die Volker 8/99 CD Tipps adden NFL 2000 11/99 Cheats The other Dimension 10/98 Lésung
Die Volker 10/99 CD Losung AX. 2 11/98 Tipp The Sims 4/00 Cheats
Die Volker /00 Cheats Max Montezuma /99 CD Cheats The Wheel of Time 4/00 Cheats
Discworld Noir /99 CD Losung Mayday 11/98 HEXerei The X-Files /98 Lésung
Dominion: Storm over Gift 3 11/98 Cheats Mech Commander 11/98 Cheats Thrust, Twist & Turn 7/99 Cheats
Dracula Resurrection 4/00 CD Losung Mechwarrior 3 /99 CD Losung TOCA 2 /99 Cheats
Drakan 11/99 Tipps/Cheats dtown Madness 99 Cheats TOCA 2 /99 CD Tipps
Drakan 12/99 CD Lésung Midtown Madness /99 Cheats Tomb Raider 2 Gold /99 CD Losun
Drakan (Demo) /99 Cheats ght and Magic 6 98 Losung/Karten fomb Raider 3 /99 L6sq.,Tipps,Cheat
Driver 11/99 Tipps ght and Magic 6 /98 Tipps Tomb Raider 3 /99 Losung
Driver 12/99 Cheats Might and Magic 6 11/98 Tipp omb Raider 3 5/99 Tipp
Dune 2000 12/98 HEXerei Might and Magic 7 /99 CD  HEXerei fomb Raider 4 2/00 CDL6sq./Cheats
Dungeon Keeper 2 /99 Cheats Might and Magic 7 10/99 €D Losung Tomb Raider 4 3/00 Losung
Dungeon Keeper 2 10/99 CD Lésung/ Motorhead 98 Cheats Tomb Raider 4 4/00 €D Losung

Cheats/Tipps Need for Speed 3 11/98 Cheats Tonic Trouble /00 Cheats
arth 2150 2/00 Cheats eed for Speed 4 3/99 HEXerei otal Annihilation Kingdoms 11/99 Cheats
arthworm Jim 2 /99 Cheats eed for Speed 4 /99 Cheats respasser /99 Cheats
mergency /98 HEXerei HL 99 12/98 Cheats ribal Rage /98 Cheats
mergency 12/98 Tipp HL 99 /99 Cheats rickstyle /00 Cheats
xcessive Speed 1/99 Tipp HL 2000 /00 Tipps Turok 2 4/99 Cheats
xpendable 7/99 Cheats LUC.Ei 2 /99 Cheats Twisted Mind 6/99 Cheats
xtreme G2 4/99 Cheats octurne /0 Cheats Tzar /00 Cheats

-22 Lightning 3 /99 Cheats ox /00 CD Losg./Cheats Ultima 9: Ascension /00 CD Losung
Fallout /98 Tipp Outcast 8/99 Tipps Ultima 9: Ascension 2/00 Cheats
Fallout 2 4/99 CD Losung, Outcast 9/99 CD Losung/ Unreal Tournament /00 Cheats

HEXerei HEXerei Uprising 2 98 Cheats
Faust 2/00 €D Lésung Planescape Torment 4/00 CD Lésung Urban Assault 12/98 Tipps
FIFA 99 /99 Tipp Populous 3: The Beginning /99 Cheats Urban Chaos /00 Cheats
FIFA 2000 /00 Cheats Powerslide 99 Cheats V 2000 12/99 CD Cheats
inal Fantasy 7 9/98 Losung Prince of Persia 3D /00 CD Losung V-Rally /99 Cheats
inal Fantasy 7 10/98 Losung/Tipps Quake 3 Arena 10/99 Cheats Vangers 10/98 Cheats
orce 21 /00 Cheats Quest for Glory 5 4/99 Losung Viper Racing 5/99 Tipp
orsaken /98 Cheats Rage of Mages 12/98 Cheats War Games 12/98 Cheats
Frankreich 98 . /98 Cheats Railroad Tycoon 2 /99 Cheats Wargasm 2/99 Codes
Freddy Pharkas 98 Tipp Rainbow Six 12/98 Cheats Warhammer: Dark Omen 98 Codes
Freespace 2 12/99 Cheats Rainbow Six: Roque Spear _ 12/99 Cheats Warzone 2100 /99 Cheats
Gabriel Knight 3 4/00 €D Lésung Rainbow Six: Wet Attack 8/99 Cheats
Gangsters 7/99 €D Tipps Roque Spear (Demo) 11/99 Cheats Word 97-Flipper 7/99 Spielerei
Get Medieval 10/98 Cheats Rally Championship /00 Cheats Worms 2 8/98 Cheats
Get Medieval 12/98. Cheats Ran Soccer 98 Cheat X-Com: Interceptor 10/98 Cheats
Gex 3D /98 Cheats Rayman 2 5/00 Cheats X-Com: Interceptor 11/98 Cheats
GP 500 /00 Cheats Re-Volt 12/99 Cheats X-Games Pro Boarder /99 Tipps
Grand Theft Auto 4/99 Cheats Reah 10/98 Losung X-Men /98 Cheat
Grand Touring 5/99 Cheats Reah 11/98 Losung
Grim Fandango 1/99 Lésung ecoil 3/99 Cheats
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75 Spiele im Heft, plus 350 Kurztests!
Fear Effect = Action wie im Kino!
Grandia — die neve Rollenspiel-Referenz?
Die Hard Trilogy 2 — zu hart fiir deutsche Spieler?
Colony Wars: Red Sun — aller guten Dinge sind drei?
Festival der Spiele. 25 PlayStation 2-Titel
im Vorab-Check!
Komplettlosungen, Tipps und
Cheats auf iiber 225 Seiten.
Grandia, Gran Turismo 2, Tomb
Raider IV - Das Finale und viele, viele mehr. A Zzz’

PowerStation

108 Seiten, 12 Spielkarten, 2 Poster & exklusiver
XXL-Pokémon-Sticker!
Grofler Game Boy-Teil als Heft im Heft.

Pokémon Snap, Tarzan, Battlezone: Rise of
the Black Dogs, Kirby: The Crystal Shards und viele
mehr.

Tokyo Game Show - Live vor Ort!
Exklusiv - zu Besuch bei Kemco!
Pokémon — der Film!
Pokémon Stadium, Army Men:
Sarge’s Heroes, Tony Hawk’s Skateboarding.
Ohne Ende Tricks und Cheats zu vielen Spielen.
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Wenn ich Kénig von Deutschland ware

Als freie Journalistin beschaftige ich mich gerade mit Quake und Co.,
naturlich zahlt auch der PC Joker (Ausgabe 4/00) zum Recherchemate-
rial. Und ich muss sagen, dass ich (auch als Privatperson) ziemlich ent-
setzt bin. Das Unglaublichste fand sich in der CDV-Anzeige fiir das
Spiel Sudden Strike: , Krieg kann man nicht spielen... sagt mein Opa.”
Dazu fallt mir nichts mehr ein — jedenfalls nichts, was ein erwachsener
Mensch in Leserbriefe schreibt...

Dann der Leserbrief ,Index, nein danke” von Kai Lunkeit, dem ihr sei-
nen grauenvollen Faschismus-Vergleich zu Recht nicht habt durchge-
hen lassen. Gerade der fiihrt das Wort vom , ernsthaften, erwachse-
nen Computerspieler” im Munde! Ich weiB auch gar nicht, worlber
sich der Junge so aufregt: Indizierte Spiele sind im Handel erhaltlich, er
braucht bloB danach zu fragen. Okay, im Versandhandel gibt es diese
Spiele nicht, da sind kleine Orte benachteiligt. Na und? Die Stones wa-
ren auch noch nie in Passau.

Naturlich ist die BPjS nicht unfehlbar - erinnern wir uns an die peinli-
che Affére um den antifaschistischen Comic ,Maus” von Art Spiegel-
mann, der wegen eines Hakenkreuzes als Coverhintergrund auf dem
Index landete. Bei Spielen gibt es derartige Missverstandnisse jedoch
nicht. Hier geht es nicht um Politik oder erotische Kunst, sondern
schlicht um Gewalt. Und wie ich Lunkeits Brief, eurem Heft und dem
Angebot der Handler entnehme, sind derzeit noch viel zu wenig Spiele
auf dem Index. Ich persénlich wiirde auch die auf alles ballernde Lara
mit draufsetzen und bin heilfroh, dass es die BPjS gibt. Wenn ich Kénig
von Deutschland ware, dann wiirde ich den ganzen Schund schlicht
verbieten und vernichten. Naturlich ist das nicht demokratisch, aber ich
bin ja auch nicht Kénig von Deutschland.

Irgendwie amusant dagegen fand ich die Meinung von Richy, welche
er beim Artikel ,Das brutalste Spiel der Welt” zum Besten gab. Er mo-
kiert sich tiber Kontrollbtrokratismus und verlangt staatlich geférderte
Spiele-Hochschulen. Ich glaube, gewisse Gamer haben nun den abso-
luten Bléden- bzw. GréBenwahn! Ich meine, wir reden hier nicht tber
medizinische Forschung oder so etwas, auch nicht tiber Kunst und Kul-
tur (das behaupten die Gamer immer wieder gern), sondern tiber PC-
Spiele! Richy will, dass Steuergelder zu deren Entwicklung verwendet
werden? Damit bessere Spiele auf den Markt kommen, lehrreiche Spie-
le, heilsame Spiele, gute Spiele? Und dafur soll nun der Staat aufkom-
men? Ich glaub, es hempelt!

Sollen doch diejenigen fiir bessere Spiele sorgen, die damit Gigaton-
nen Kohle scheffeln. Die Konzerne und jene, die den Gewalt verherrli-
chenden Schrott beschreiben, bewerben und kaufen: Ihr habt die Ver-
antwortung, ihr solltet dazu beitragen, dass bessere, menschenwdirdi-
gere Spiele auf den Markt kommen! Aber Spiele-Hochschulen? Wenn
ihr so scharf darauf seid, dann schlagt doch Activision vor, eine einzu-
richten. Die haben Geld genug fiir so was. Und dann das Gelaber von
wegen der-armen , betroffenen Gamer”! Oh Diskriminierung, oh Be-
vormundung! Habt ihr schon mal Amnesty International kontaktiert?
Vielleicht setzen die sich fur euch ein.

Obwohl ich nicht der Meinung bin, dass irgendwelche Spiele schuld
sind an Jugendbrutalitat, Gewalttaten und Blutb&dern, ist es bezeich-
nend, dass die Kids in USA und Bad Reichenhall Gamer waren. Die
Message ist schlieBlich eindeutig: , Sei fies, sei mies.” So etwas zu ver-
bieten ist leider die einzige Mdglichkeit, die unser hilfloser, selber
ethisch nicht unbedingt vorbildlicher Staatsapparat hat. Besser wére
es, wenn Konsumenten und Meinungsmacher mehr Verantwortung
zeigen wiirden. Aber es geht halt nur um die Kohle. Und die Moral,
welche in Spielen gelehrt wird? Nur brutale Schweine iiberleben und
werden bewundert. Freundlichkeit, Mitgefuhl und Entsetzen ange-
sichts von Grausamkeit gelten inzwischen als Zeichen von Dummbheit
und Schwache. Die Games sind daran nicht schuld, aber sie tragen mit
dazu bei, dass es so bleibt!

Tina Wicke, Schmiedgasse 21, 94032 Passau

Auch die amisanteste Polemik bleibt Polemik. So, Tina, als Kénig von
Deutschland (warum eigentlich nicht K6nigin?) wiirdest du ,,den
ganzen Schund” also ,schlicht verbieten und vernichten”? Das ist
Lnatdrlich undemokratisch”, aber schlieBlich bist du ja nicht Kénig von
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Wir-hatten Uber ,das brutalste Spiel der
Welt"” berichtet, heute schlagt die Leser-
schaft brutal zurick: Gamer, Kollegen,
P&dagogen — zum brisanten Thema hat
so ziemlich jeder eine Meinung!

Deutschland? Damit gibst du bloB all jenen Spielern Recht, die da sa-
gen: ,Naturlich ist es verwerflich auf Menschen zu schieBen. Aber ich
tu es ja nicht in Wirklichkeit!”

Mit Sicherheit ist der beanstandete Slogan aus der CDV-Anzeige zu
Sudden Strike nicht eben geschmackssicher gewéhlt, auch (iber das
Werbezitat , Sei fies, sei mies” (zu Nox) kann man zumindest unter so-
ziologischen Gesichtspunkten geteilter Meinung sein. Aber was zum
Henker — pardon, Kuckuck ist hier wohl politisch korrekter — was hast
du nur gegen Studiengange im Fach Gamedesign? Warum nicht den
Entwicklern auf diese Weise helfen, mit ihrer unstrittigen Verantwor-
tung einer jugendlichen Zielgruppe gegentber umzugehen? Ist doch
egal, ob zundchst Activision oder der Steuerzahler dafiir aufkommt.
Und wie kann sich hinter so viel Eloquenz nur so viel Sozialneid (ich
kenne niemanden, der , Gigatonnen Kohle scheffelt”) und so viel Ig-
noranz verstecken, dass man dem Medium Computerspiele den Status
als mégliche Kunstform von vornherein abspricht? Ohne die Vorarbeit
seines Kollegen Micky hétte Art Spiegelmanns ,Maus” es wohl auch
nie in die Hande eines anspruchsvollen Publikums geschafft. Auch Co-
mics galten einst als Schund pur!

Sei mies!

Bitte tiberlegt euch, was fiir Werbung ihr in eurem Magazin zulasst!
Ich habe nichts gegen Blut, Waffen oder dergleichen in Computerspie-
len und darauf bezogene Werbung, aber die , Nox”-Anzeigen gehen
mir dann doch zu weit: Ein Junge steht im Operationssaal oder bei ei-
ner Beerdigung und amdsiert sich késtlich, hat Popcorn und ein Ge-
trank in der Hand, als ware er bei einem Sportereignis. Traut euch und
schmeiBt diese Werbung aus dem Magazin, auch wenn euch dadurch
Geld entgeht. Hier wird die Grenze des guten Geschmacks deutlich
Uberschritten!

Thomas Pursch, Siegen, E-Mail: T.Pursch@gmx.de

Solange Anzeigen nicht offensichtlich gegen die guten Sitten oder gar
geltende Gesetze verstoBen, werden wir sie nicht ablehnen. Und das
nicht (nur) aus finanziellen Motiven: WIR fiihlen uns eben NICHT zur
Zensur berufen! Und tber Geschmack konnte man ja schon immer
Streiten — oder
eben nicht...

Niedere Instink-
te, hoher Auf-
merksamkeits-
wert: die Anzei-
ge zu Nox



Die Schuldfrage

Als 38-jahriger EDV-Dozent im Bereich der Jugend- und Erwachsenen-
bildung habe ich die Erfahrung gemacht, dass Kinder sehr viel besser
den Unterschied zwischen einem Spiel und der Realitat erkennen, als
wir Erwachsene es ihnen zugestehen. Im Gegenteil: Die , Schere im
Kopf" lasst Erwachsene im Voraus zu Verboten greifen, die diese Ge-
waltspiele fir die Kids dann erst interessant machen. In Diskussionen
mit meinen Schiilern habe ich immer wieder festgestellt, dass nach
dem ersten Jubel tiber die diversen Shooter doch sehr schnell die
Erntichterung folgt. Die meisten der von mir unterrichteten Kinder ste-
hen viel eher auf gute Adventures, Strategie- oder Sportspiele; 3D-
Shooter werden nur zwischendurch mal eingeworfen.

Bemerkenswert finde ich, wenn mir die Kids erzahlen, dass sie statt
dessen keine Nachrichten mehr schauen, weil ihnen von den Bildern
dort schlecht wird. Ich persénlich halte die Gewaltbeeinflussung durch
Medien wie das Fernsehen fiir wesentlich gefahrlicher als Computer- .
spiele. Generell wird hier eine Branche zum Stindenbock fiir Fehler ge-
macht, welche viel friiher im Bereich der Familie und der Schule pas-
siert sind. Dass die Ursachen im Elternhaus zu finden sind, interessiert
aber niemanden, solange sich diese Meldung nicht so gut verkaufen
lasst. Wenn sich jemand durch ein Computerspiel zu Gewalttaten be-
rufen fuhlt, ist bei dieser Person weit vorher schon eine Menge falsch
gelaufen!

Joachim Moncogq, Togostr. 36, 28239 Bremen, E-Mail: joachimmon-
coq@dv-unterricht.de

Eine erfrischende , Expertenmeinung” zum Thema Jugend und virtuelle
Gewalt. Aber leider nicht die einzige, wie der folgende Brief zeigt.

Die Prufung .

Zum Stadtgesprach in Ausgabe 5/00: Aussagen wie ,Blut muss schon
spritzen”, ,ein Schul-Shooter ware cool” oder ,so ist die Wirklichkeit
nun mal” fand ich erschreckend. Ich arbeite als Kinder- und Jugend-
psychiaterin und sehe, dass Jugendliche durch PC-Spiele gepragt sind.
Damit meine ich nicht, dass entsprechende Spiele allein Aggressionen
und Gewaltbereitschaft produzieren, sondern dass sie diese bei vorbe-
lastender personlicher Situation oft potenzieren. Haufig wird entge-
gengesetzt, dass TV und Video ,genauso” sind, aber weniger Protest
erzeugen. Aus eigener Spielerfahrung muss ich jedoch sagen, dass bei
diesen Medien die innere Distanz wesentlich gréBer ist - die Eigenbe-
teiligung bei einem PC-Spiel intensiviert die Emotionen.

Nun mag man auf die Erziehungsverantwortung der Eltern hinweisen,
extrem gewalttatige Spiele erst gar nicht an den heimischen PC zu las-
sen. In meiner taglichen Arbeit sieht die Wirklichkeit aber leider anders
aus: Zeitmangel, Gutglaubigkeit, Gleichgultigkeit, Unverstandnis usw.
bieten genug Raum fiir eben diese Spiele. Von Schlégereien bis hin zu
Totungsdelikten ,néhren” Jugendliche ihre aggressiven Impulse (die
wohl gemerkt schon vorher bestanden) aus Resident Evil, Quake und
ahnlichen Produkten! Aus meiner klinischen Erfahrung sinkt u.a. so die
Handlungsschwelle drastisch.

Es klingt ja schén und gut, dass solche Titel nur von Leuten gespielt
werden sollten, die einen adaquaten Realitatsbezug und eine ausrei-
chende Impulskontrolle besitzen, dem ist aber nicht so. Daher meine
ich, dass die Zensur noch viel zu lax ist, Spiele mit hohem Gewaltpo-
tenzial sind fiir Jugendliche viel zu leicht erwerblich, Ausweiskontrollen
finden zu selten statt. Meiner Ansicht nach miissen aber innerfamiliare
und &uBere Einflusse gleichermaBen beriicksichtigt werden.

B. Pusel, Adresse liegt der Redaktion vor

Tja, die Erfahrungen mit Jugendlichen sind eben so unterschiedlich wie
die Kids selbst. Doch auf das Fazit kann man sich gewiss einigen: Bei
Konflikten trégt selten eine Partei die Alleinschuld.

Wer hat an der Uhr gedreht?

Tausendmal gehért, aber immer wieder nett: eure Diskussion uber das
(dramatische Pause) , brutalste Spiel der Welt” in der Aprilausgabe.

Leser fragen Hersteller

Bedauerlicher Dreckftihler

Nach einer Woche mit , Alien Crossfire”, der Erweiterung zu , Alpha
Centauri”, wurde ich mit einem kritischen Programmabbruch kon-
frontiert. Zitat aus der Anleitung: , Kundendienstanfragen per E-Mail
konnen Sie in Deutsch an desupport@ea.com richten.” Leider kam
meine Mail zuriick, auch weitere Versuche schlugen fehl. Nach er-
gebnisloser Suche im Internet bin ich jetzt vollends verzweifelt und
muss mich trotz meiner schlechten Englischkenntnisse an
support@ea.com wenden. Nur: Was bitte schén heiBt , Dronenauf-
stand” auf Englisch?

Jens Hammerschmidt, E-Mail: JHammerschmidt@t-online.de

Bei der angegebenen E-Mailadresse handelte es sich bedauerlicher-
weise um einen Druckfehler — korrekt hétte sie lauten miissen:
de-support@ea.com. Auf den Hinweis von PC Joker hin werden wir
ab sofort jedoch unter beiden Adressen
unsere Hilfeleistungen anbieten. Auf ihre
Anfrage erhalten die Kunden dann eine
automatische Antwortmail, in der sie un-
ter bestimmten Headern weitere Informa-
tionen und FAQs (,Frequently Asked Ques-
tions”) abfragen kénnen. Genugt das im-
mer noch nicht, gibt es die Méglichkeit,
sich direkt von unseren Supportleuten
weiterhelfen zu lassen.

Raoul Birkhold, Pressesprecher Electronic Arts

Was ist los mit Lucas Arts?

Grafikadventures sind in letzter Zeit ja ziemlich rar geworden, ware
das nicht die Gelegenheit fiir Lucas Arts, mal wieder ein richtig gu-
tes zu entwickeln? Ganz uneigenniitzig wiirde ich z.B. ein Remake
des genialen ,Zak McKracken” vorschlagen - in aufpolierter Fas-
sung wiirde der Klassiker sicher ganze Horden von Spielern vor den
Screen locken. Hauptsache, das Teil ist nicht in zwei Stunden durch-
gespielt wie die letzten LA-Werke!

E-Mail: capemenace@gmx.de

Allgemein kursieren Gertichte tber eine neue Marschrichtung bei
Lucas Arts. Wie der neue Firmenchef Simon Jeffrey kdirzlich verlau-
ten lieB, soll in den néchsten beiden Jahren
mindestens die Hélfte des Lucas-Portfolios
aus Eigenentwicklungen bestehen. Lizenzti-
tel & la Star Wars oder Indy werden zwar
langfristig nicht véllig verschwinden, aber
im Gegensatz zu den letzten Jahren wohl
einen deutlich geringeren Anteil stellen. Zur
E3 werden wir mit Sicherheit mehr (ber Lu-
cas Arts Produktstrategie erfahren und erste
Infos tber die Neuentwicklungen erhalten.
Rainer Galuschka, Pressesprecher bei THQ, dem deutschen Vertrieb
von Lucas Arts

Meiner Meinung nach lasst sich die ganze Sache letztlich auf einen
Punkt bringen: Solange man sich dartber klar ist, dass ein Spiel weder
die Wirklichkeit darstellt, noch einen darauf vorbereitet, ist doch alles
in Ordnung. Frei nach dem Paulchen-Panther-Lied:

Machst ja manchmal schlimme Sachen,

Uber die wir trotzdem lachen,

denn du bist, wir kennen dich,

doch nur Farb- und Pinselstrich.

Ekkehard Rist, Adresse liegt der Redaktion vor

Kisschen, tschisschen, Schluss fir heute?

127

PCJ 6/00

www.pcjoker.de

3 ‘é;( Leserbriefe l



Linke Links

Ich halte den PC Joker eigentlich fur eine seriése und auch jugendfreie
Zeitschrift. Umso erstaunter war ich, als ich die im Bericht zum , bru-
talsten Spiel der Welt” angegebene Internetseite besuchte. Dort fand
ich zwar Artikel und andere Dinge zum Thema Entschérfungen, aber
es gab auch ziemlich brutale Spiele zum Download: Teletubby-Shooter,
einen Fisch zum Qualen oder man schaut einem Béren zu, wie er mal
eben ein paar Schler tétet — anschlieBend geht man selbst mit der
Waffe auf ihn los. Dazu noch ein interaktiver Pornofilm und ein Massa-
ker in der Schule, an dem man selbst teilnehmen darf. Dass das Ganze
nur in Comicgrafik gezeigt wird, macht in meinen Augen kaum einen
Unterschied.

Bernhard Greiner, Adresse liegt der Redaktion vor

Typisch fur das Internet, eigentlich typisch fir die gesamte Problematik:
Die sinnvollen Features gehen nun mal hdufig einher mit Schmuddel-
kram. Ist es am Spielemarkt denn anders?

Der Schnellschuss

Euer Artikel Uber die Playstation 2 war ja wohl total daneben. Auf der
Titelseite heiBt es , Wir decken auf...” — und dann werden im Artikel
das 4 MB Grafik-RAM und die Tatsache, dass in der Konsole kein Mo-
dem steckt, so dargestellt, als ob dies nicht schon vor einem halben
Jahr klar gewesen ware. Weiterhin meint Richy, dass wohl alle zukunf-
tigen Spiele hasslich sein missten, weil ,Ridge Racer” grafisch
schwach sei und dieses Spiel schlieBlich von Namco stamme. Dazu soll-
te man anmerken, dass RR5 ein absoluter Schnellschuss war. Hier wur-
de ein unfertiges Spiel auf den Markt geworfen, um schnell an Geld zu
kommen.

Lacherlich ist allerdings, wenn ihr behauptet, auf der Playstation 2
ware technisch nicht mehr méglich. Genauso gut kdnnte sich ein Vi-
deospielemagazin ,, Autobahn Raser” oder ,Indiana Jones Desktop Ad-
ventures” schnappen und Uber die Moglichkeiten des PCs ablastern.
Wenn Paul eine Playstation 1 zu Hause hat, muss er doch wissen, dass
die Unterschiede zwischen den ersten und den jetzigen Spielen enorm
sind — wie kénnt ihr da so einen Blddsinn verzapfen? Seid in Zukunft
bitte ein wenig objektiver!

Nils Weckmann, E-Mail: wilco96@hotmail.com

F ial erkannt, Sch
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Darf ich mal eben den Artikel aus PC Joker 5/00 zitieren:

., Trotz der Schwéchen im Test wollen wir die Playstation 2 aber nicht
verteufeln. Davon, der angedrohte PC-Killer zu sein, ist das Gerat zwar
weit entfernt, dirfte jedoch solide Performance zu einem relativ gins-
tigen Preis liefern. Unsere Empfehlung fir Interessenten lautet daher:
abwarten. Abwarten, bis findige Programmierer die Schwachstellen zu
umschiffen wissen, um das unleugbar vorhandene Potenzial der Kon-
sole zu nutzen.”

So viel zum Thema BIl6dsinn und mangelnde Objektivitét. Natrlich
stand schon vor einem halben Jahr fest, mit welchen Hardwarespezifi-
kationen diie PS2 ausgeliefert wiirde. Dass jedoch auf Zahlen allein kein
Verlass ist, weiB man - spétestens seit Ataris Jaguar und Segas Saturn,
die technisch durchaus konkurrenzféhig waren, aufgrund der schwieri-
geren Programmierung aber nur zaghaft bis gar nicht unterstitzt wur-
den und so unweigerlich Schiffbruch erlitten.

Geleimt!

Ich finde eure geleimte Heftbindung ja sehr praktisch, aber nun ist das
Gleiche wie schon bei der Konkurrenz passiert: Weil beim Pressen der
Zeitung die CD zu weit an den Rand gerutscht war, wurde sie mitge-
presst. Das Resultat ist CD-Geschnetzeltes!

Name und Anschrift liegen der Redaktion vor

Damit solche Fehler sich nicht wiederholen, haben wir soeben die
Druckerei gewechselt. Und selbstverstandlich tauschen wir kaputte
Schillerscheiben ganz unbdrokratisch um; es handelt(e) sich ja gottlob
um wenige Einzelfélle.

Ohne Fleif kein Preis

Eine Frage: Ist es erlaubt, eure Demos auf CDs zu brennen und als
Sammlung zu verkaufen?
Stefan Hoffmann, E-Mail: Hoffmann-Pc-More@t-online.de

Leider nein. Wir holen fir jede auf Begleit-CD veréffentlichte Demo die
Genehmigung des Herstellers ein, welche sich ausschlieBlich auf die
Duplikation und Verbreitung zusammen mit der Zeitschrift erstreckt.

Noch Fragen?

Oder Anregungen? Winsche? Drohungen? Immer her damit! Spe-
zifische Anfragen leite ich gerne an Hersteller etc. weiter, interes-
sante Beitrage drucke ich in vier Wochen auf diesen Seiten ab (auf
Wunsch auch anonym) und eher personliche Zuschriften werden
auch persénlich beantwortet — sofern sie per E-Mail eingehen oder
ausreichend RUCKPORTO beiliegt, wozu man aus dem Ausland bit-
te internationale Antwortscheine verwendet. Also nichts wie ran
an Tastatur oder Bleistift, die Baldhamer Brieftrager sind fir ihre
Belastbarkeit bekannt!

Joker Verlag
»Ghostwriter”
Max-Loidl-Weg 4

D-85598 Baldham
E-Mail:
leserbriefe@pcjoker.de
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Kostenlose Produktintos

Sie interessieren sich fir eines der in dieser

6 / 00 Ausgabe beworbenen Produkte?

: Dann markieren Sie einfach die entsprechende
Infonummer (zu finden auf der jeweiligen Anzeige]

im Feld nebenan.

001 002 003 004 005 006 Senden Sie uns die ausgefillte Seite
- D) D D D . (kopiert oder herausgetrennt) per Post oder Fax zu.

007 008 009 50105011 0l2
CC IC IC DC D Anzeige des Monats

013 04 @15 f016 D17 016
C__RC__RC R HC _JfC )

Welche Anzeige hat lhnen in dieser Ausgabe am

2
019 020 021 022 023 024 besien gefallent
-

C_pC _DNC _8C EC ) :
K ffer:
025 026,027 028 029 1030 SROALE :)
% % % % % % Statistische Angaben
037 038 039 040 041 042 Bitte jeweils nur ein Kasichen pro Kategorie an-
) _JRC_JEC uC IR 3 kreuzen.

043 044 045 046 047 048

C_DaC __eC - OC _JiC _ JC ) 1. Altersgruppe
1.1 3 bis 17 Jahre
. v 1.2 [ 18-24 Jahre
Einsendeschluss: 2. Juni 2000 13 O3 2529 jahre
Fax - Nummer: Joker Verlag 1.4 [ 30-39 Jahre
08106 / 89 96 07 Produktinfo 1.5 [ iber 40 Jahre

MaxloidlWeg 4
85598 Baldham 2. Computer

. Ich nutze meinen Computer:
M A :
kifie Adresse 2.1 3  nur privat
2.2 [ nur berflich

Name, Vorname, Firma 2.3 [ berflich und privat
3. Erfahrung

Strafe, Hausnummer 31 1 Einsteiger
3.2 [ Forigeschrittener
3.3 Profi

Plz, Wohnort =1 e

4. Information

Tl Tolaha Welche Anzeigeninformationen sind fir Sie wichtige
’ 4.1 [  Eindruck der Anzeige

4.2 [ Eindruck der Produkie

Ich bin Abonnent von PC Joker Heft & Spiel 4.3 [ Preis der Produkte

[Jija [ nein '
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Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover fiir lhr Jewel-Case!

1
1
1 1
1 1
( Inserenten ) | g e |
1
3dfx 24725 | | -3 E
Produktinfo 004 | i B3 s |
Add Com AG 45 | | M |
Produktinfo 021 | ! g K |
Ari Data .77 i | m E
Produktinfo 028,027 | | " a i
Bristein 125 | | n |
Produktinfo 018 i Ty
cbv 2 i Q :
Produktinfo 001 E i
Creative Labs 7 ' i
Produktinfo 016 E
Cryo 63 !
Produktinfo 025
Cypress 97 | .
Produktinfo 015 i
Egmont Interactive 67 .
Produktinfo 011 E i
Eidos 15,51 | | |
Produktinfo 017,013 | i |
Electronic Arts 29 | i |
Produktinfo 010 i i
ELSA AG 1M E 1 @  sdo) ||n)s :u0ISIBA|IOA « 00/9 T3IdS B L4IH YINOS dd
Produktinfo 012
Game It! 81 = 5
Produktinfo 014 g $
Hasbro 136 20
Produktinfo 003 é !.
Havas 9,59 & g
Produktinfo 024,023
Infogrames 57,65,135
Produktinfo 026,022,002
Interact by Jollenbeck 83
Produktinfo 037
Joker Verlag  34/37,89,91,100/103
Joysoft 19/105
Produktinfo 036
Okay Soft 119
Produktinfo 038
Take 2 79
Produktinfo 019
Via Network 21
Produktinfo 020
Wial 121
Produktinfo 039




BIETE
HARDWARE

Verk. Notebook Pentium 266
32 MB RAM, erweiterbar auf
128 MB, 3,2 GBHD, 2 MB
Grafikk., 24 x CD, 13,1 TFT
Display, Auflésung 1024 x
768, VB Preis: 1800 DM. Tel.:
030/5633771

SUCHE
HARDWARE
Pentium 2 ab 266 MHz, min.
4 GB HD und Soundkarte (Typ
egal) min. 8 MB. Anruf nach

18 Uhr. Tel.: 0173/8099093.
So gunstig wie mogl.

Suche Festplatten. Kosten VB
50 DM (auch é&ltere Modelle
gesucht). Tel.: 05963/691,
werktags von 14 — 15 und
18 -21 Uhr.

( SOFTWARE J

Verkaufe 3D-Action-Shooter
zu glinstigen Preisen. Eine
kostenlose Komplettliste mit
Uber 100 Spielen konnt ihr
bei Florian Loflath, Metzlerstr.
31, 87527 Sonthofen, Tel.
08321/619928, Fax
08321/619929 oder per E-
Mail unter Versandshop97@t-
online.de anfordern. Es lohnt
sich.

Homeworld 30 DM, Caesar 3
30 DM, Age 1 20 DM, Impe-
rialismus 20 DM, Airline Ty-
coon 20 DM, Flughafen Ma-
nager 30 DM, Knights & Mer-
chants 20 DM, Anno 1602 30
DM plus Porto u. Ver-
packung. 02331/70037

Verkaufe PC-Spiele: Need for
Speed Porsche, Nox, Urban

- Kleinanzeigen )

Chaos je 40 DM. Bitte Liste
anfordern: Dogan Pekacar,
Tannenbergstr. 11, 92637
Weiden, Paradis@freenet.de

Verkaufe PC-Spiele zu guinsti-
gen Preisen. Habe aktuelle
Neuheiten und Oldies fur
max. 49,90 DM. Eine kosten-
lose Komplettliste mit Uber
250 Spielen konnt ihr bei Flo-
rian Loflath, Metzlerstr. 31,
87527 Sonthofen, Tel.
08321/619928, Fax
08321/619929 oder per E-
Mail unter Versandshop97@t-
online.de anfordern. Es lohnt
sich.

Top-Spiele zu verkaufen: Dark
Project 20 DM, Roller Coaster
20 DM, BleifuB 10 DM, NHL
99 10 DM, ran — Der FuB-
ballmanager 15 DM. Tel.:
05921/5686, nach Alex fra-
gen.

Verkaufe ca. 50 Spiele, alles
Originale. Preise zwischen 20
und 40 DM. K. Overbeck, Am
Wall 20, 46286 Dorsten. Tel.:
02369/23284

Superangebote: FIFA 2000
50,-, Kicker FuBballmanager
45,-, Need f. Speed 4 30,-,
Driver 40,-, Thandor 40,-, Die
Volker 30,-, Jagged Alliance 2
30,-, Links 98 20,-, Mechwar-
rior 3 30,-, F1 Racing 15,-,
Superbike W.C. 20,-, Dark
Earth 20,-, Napoleon in Russ-
land 10,-, Max 2 10,-, Game-
karte 10,-, ser. Kabel 10,-,
SW-Nadeldrucker 50,-. Alles
orig. im Karton m. Anl. u.
Ref. Karte. Bei Abnahme von
2 Sp. ein Uberraschungsspiel
dazu u. kein Porto. (Eventuell
Tausch maglich) Tel.:
04563422590

Close Combat 4, Nocturne,
Panzer General 4, War
Collection, Falcon 4.0, Eas-
tern Front, Western Front,
AOTD, Dynasty General uvm.

SCHIWI

Elektronik Handels GmbH

Thr Hardware-Discounter

...immer aktuell und preiswert !
Hotline 040 /528758-10 Fax -70

www.schiwi.de

Alles rund um den Computer,
vom Steckverbinder bis zum Fileserver
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Tel.: 09922/60224, Fax:
09922/869148

Verkaufe: Die Sims 60 DM,
Autobahn Raser 2 35 DM,
NHL 2000 40 DM, FIFA 2000
40 DM, Need for Speed 4 30
DM, Driver 40 DM. Noch alle
in Originalverpackung. Tel.:
02382/2062

Verk: Fugger 2, Seven King-
doms, BleifuB Rally, Floyd,
F22, NBA 97, Golf 97, FIFA
97, Bundesliga Manager 97
je 10 DM, Frankreich 98 fir
15 DM, Formel 1 fir 20 DM
+ Versandk. Tel.:
07761/50249

Verkaufe: Mechwarrior 3 40
DM, Saga (Siegeszug der Wi-
kinger) 40 DM, Star Wars (Re-
bel Assault 2) 10 DM, Mech-
commander 10 DM, Time
Commando 10 DM, Hallo 2 5
DM. Volker Koch, Derstelstr.
5, 51647 Gummersbach

Verkaufe, da Fehlkauf, PC-
Spiele Devil Inside und Mes-

siah je DM 50. Versand mog-
lich. Tel.: 06269/1828
TAUSCHE
SOFTWARE

Suche von PC Spiel Der Patri-
zier ('93): orig. Spielanl. sowie
originale Stadte-Wappen,

Code-Karte. Biete orig. PC-
Spiel Hanse 1480 oder DM
15 und Porto. Siegfried Hein,
Postfach 120726, 80033
Minchen

( VERSCHIEDENES )

Science Fiction-, Erotik- und
Manga/Anime-Modelle in
rauhen Mengen (tiber 1000
verschiedene). Bei: www.
SPACEart-online.de. Jetzt
auch Filmschwerter im Ange-
bot (Highlander usw.)

ZEIGEN
BLICH

Spieleshop: PC, N64, Sony,
Sega, DVD: www.hsms.de

www.spiele-insel.de

An- und Verkauf von PC-
und Videospielen. Jetzt im
neuen Layout und mit Fo-
rum. Topangebot fur diesen
Monat: PC Spiel The Sims
DM 71,30. PS: Demnéchst
gibt es auch DVDs.
www.spiele-insel.de

Komplettlésungen mit Pla-
nen, Tipps & Tricks fur fast
alle Computer- und Video-
spiele: Lothar Kopfer, Schlie-
feweg 6, 79872 Bernau.
Tel./Fax 07675/298 o. Tel.
07672/ 41560

Gewinner

Pharao

Mit dem ersten Preis fliegt
nach Agypten

Marita Dérre, Thalmassing
Den zweiten Platz (Riesenauf-
steller, Vollversion ,, Pharao”
plus Kuli) konnte belegen
Rainer Dauer, Nauheim

Je einmal Pharao samt Kuli
senden wir an

Hans Hauke, Berlin

Josef Giglhuber, Mallersdorf-
Pfaffenberg

Jenny Haedicke, Oranienburg
Armin Partzsch, Emmendin-
gen

Tobias Wengert, Marburg
Hans-Jirgen Westhoff, Dren-
steinfurt

Elfriede Fenchel, Langen
Doreen Kunze, Sohland

Charts

Army Men gewinnt
Daniel Zdzuj, Nirnberg
Battlezone 2 geht an
Bernd Schmidt, Bergheim
Thandor bekommt
Patrick Herber Eppelborn

Mini-Umfrage

Je ein aktuelles Top-Game er-
halten

Werner Nickl, Dresden

Heiko Zips, Braunschweig
Sandra Nicklisch, Coswig
Thomas Pursch, Freudenberg
Manuel Kammermeier, Furth

Herzlichen Gliickwunsch!



[\1]

w

©

b4

[ DEMOS SPECIALS

W Alone in the Dark 4 Die Rache der Sumpfhiihner

L] Devil Inside Joker Online

— Diablo 2 Vampirjagd

.ln. Die Zeitmaschine

= Earth 2150 Challenge LOSUNGEN

nm Force Commander C&C 3: Feuersturm

b Need for Speed - Porsche The Longest Journey

W, Soulbringer

° Sudden Strike PATCHES:

Y Tachyon - The Fringe Airline Tycoon: First Class (dt. 1.63)

“ Alpha Centauri: Alien Crossfire [dt. 2.0)

= GOODIES Earth 2150 (dt. 2.0)

- 30cC Flanker 2.0 (int. 2.02)

] Acrobat Reader 4.0 Force Commander [dt. 1.1)

fe)] DirectX 7.0 Homeworld (int. 1.05)

..m DXMedia 6.0 Nox [dt 1.1: engl. 1.1] < A DEMOS
I Elsa Revelator-Treiber Revenant (dt. 1.21: engl. 1.21) =

- F-Prot 3.07 Thandor [dt. 1.02) : Alone in the Dark 4
1 Game Commander 1.2 3 Devil inside
[ = Hexedit Diablo 2

] Ikarus Virus Utilities i Die Zeitmaschine

~|a Netscape Communicator 4.7 Earth 2150 Challenge

= Savegame Editor Construction Kit Force Commander
= UniVBE 3 .. Need for Speed - Porsche
(7] WinAmp 2.61 FDMEE&MME Soulbringer

=] Winzip 7.0 SR-1 . C&C 3: Feuersturm Sudden Strike
m The Longest Journey Tachyon - The Fringe

£

b

w

3 plus PATCHES, GOODIES und SHAREWARE

SO

0 Y I

N Y Y A

|
|
|

Name, Vorname
S0 6 0 I O

Yl 5 ' 5 s 8 A

lassen, bzw.
0 S

I

I I

(I
LI
1 5G] ) N O O 21

Anzeigen, die auf

Raubkopien oder indizierte Spiele

T 1 o

)
e
@
=
3
]
£
-
1]
T
€
]
o c
29
T
]
@
&
"3
0
g
]
x
=

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Max-Loidl-Weg 4
85598 Baldham

|

=
©
e
]
°
&
]
2
=
7}
°
=
S

PLK-Nummern enthalten,
werden nicht veréffentlicht!!

c
o
o
c o
ﬂbs
=9
= 3
E
S Lo
=y
® T g
£ c
g O
2%
S o9
0 o
S ex
9]
PWM
W
£
13
fre

schlieBen

£
w
2
o
N
c
I
=
K}
-7
v
-
[
-
=
Qo
o
o
=

Datum, Unterschrift

e e e e e e e

S0 A1 O P O 0

T I 8 5469 4

S e 2 Wt [ 1)

S P O 0

N I O A A

S 0 A

G 5 s 2

I 0
L

e ]




‘ Vorschau )
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ersch‘ei’nt.am mit aktuellen Demos und
6 Jum Top-Abenteuer auf 2 CD-ROM:s!
|

Held fur Geld
Vollversion

~Rent a Hero”

Nach exakt 792 geretteten Prinzessinnen hat
Mietheld Rodrigo die Nase voll: Der Sieg
Uber Piraten in fliegenden Schiffen soll ihn
endgultig zur Legende auf dem Fantasy-Ei-
land Ton Andar machen. Begleiten Sie ihn in
vier Wochen durch eines der witzigsten
und schonsten Renderabenteuer aller
Zeiten!

Satte 80 Prozent haben wir NEOs Meister-
werk im Originaltest vor anderthalb Jahren
attestiert, bis heute hat es nicht an Charme
eingebiBt — die ca. 40 liebevoll gestalteten
Lokationen mit ihren tollen Grafikeffekten
garantieren RétselspaB fur Jung und Alt. Er-
leben Sie superb animierte Charaktere mit
(dank einzigartiger Technik) genialer Mimik,
lauschen Sie lippensynchronen Gesprachen
in Deutsch sowie herrlicher Begleitmusik, be-
wundern Sie nahtlos eingefligte Zwischense-
quenzen. Intelligente Point-and-Klick-Steue-
rung (untersttitzt Maus, Tastatur und PC

* Erstverdffentlichung 12/98 * lippensynchrone Sprachausgabe, Dash), Speicherfunktion und Online-Tipps

* Originalwertung: 80 Prozent Musik der Wiener Philharmoniker, machen den Abenteuerurlaub komfortabel:

* wahlweise High- oder Truecolor 3D-Sound (Soundwertung: 87%) Osterreichs Antwort auf die groBen Adven-

* revolutiondre Animationen, dynamische * komplett deutsch tures von Lucas Arts (etwa ,Monkey Island”)
Kameraschwenks (Grafiknote: 87%) * fiir Windows 95/98 ist ein Spiel auf héchstem Niveau!

AUS DEM TERMINKALENDER DER REDAKTION

Spiele

Dino Crisis ® F1 World Grand Prix ®

Motocross Madness 2 * Simon the Sorcerer 3D ®
Vampire: Die Maskerade ®

Ground Control

Special
Housegemacht: mit dem eigenen PC in die
Musikcharts

Messe
L.A. Confidential: E3 2000

Reportage
Besuch bei Westwood mit Blick auf C&C-Neu-
heiten wie Red Alert 2 und Renegade
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aubersprtiche
reichen nicht mehr!

Jetzt brauchst Du Kraft und Geschick, Schnelligkeit und Kampfesmut. Und ~ Du brauchst Morgenstern und Kampfhammer! Ein 3D-Action-Spiel in feinster
Might and Magic™-Qualitat erwartet Dich: Necros und seine Armee der Finsternis bringen Unheil iiber ganz Aardon. Bewahre das Land vor dem Untergang.
Mit einem wahren Waffenarsenal und magischer Kraft streckst Du Deine Gegner nieder. Stell Dich dem Kampf gegen das Bése. Besiege N

Produktinfo 002

Erhaltlich fiir Pcﬁip-aom und Sony PlayStation”

Rights Reserved. 300, Crusaders of Might and Magic™, and thely respective «&)«ﬁim i
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